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ADVERTZENCTA,

El presente libro incluye:

"Introduceidén al empleo de los buques Yy sus armas",
"Destructores”.

"Empleo tdctico del torpedo".

"E1l papel del destructcr en la guerra antisubmarina",

"Operaciones y elementcs para la guerra antisubmarina',

Su contenido ha sido seleccionado de varias publicacio-
nes que sobre 1a materia han formulado diferentes Arma-
das dei mundo y su propdsito es orientar al Oficial Na-
val sobre la importancia de las Unidades, Armamento y =

su empleo tdctico.
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EMPLEO DE TOS BUQUES Y SUS ARMAS

Comenzamos el estudio de Operaciones Mgvales, Operaciones
con Fuerzas de Suverficie. En esta parte veremos las tdcticas a
emplearse en el combate, teniendo en mente fuerzas e superficie
que estan listas para entrar en contacto.

Solamente daremos las normas y principios a seguir, siempre
teniendo como base el Proceso del Planeamiento Militar guidnioles
a que Uds. mismos saquen sus propias conclusiones, sobre el mejor
método de empleo de sus fuerzas y el planeamiento seguido, para
aplicar las tdcticas a una situacidén particular.

La guerra, ya sea ésta en tierra, mar o aire, consiste esen-
cialmente en la aplicacidén de las armas y métodos de defensa que
existen en un pais contra las armas que posée un enemigo poten-
cial. Toda arma nueva, ha sido siempre se3zuida de un gran esfuer-
zo para desarrollar el método defensivo quz la pueda anular.

Actualmente, existe la tendencia popular hacia las activida-
des fascinantes y espectaculares del proyeztil tele-guiado, las
armas espaciales, los sputnick, la bomba atdémica, etc, en otras
palabras hacia los desarrollos bélicos automatizadcs. Esto es
natural y en todo caso beneficioso, pues al final inspirard a la
humanidad los medios de defensa respectivos. Audn z la luz de
estos nuevos métodos y armas, en la guerra naval se sigue ccnsi-
derando, que para obtener el control del mar siempre se necesita-
rén de buques y aviones los que junto con el métodoc para su en-
pleo, hacen que el poder naval continde jugando en el futuro una
parte no menos importante de la que jugd en el pasado.
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Durante el curso se les Jard la oportunidad de trabajar con
éllas. Al darles las armas y buques para que Uds. los usen, siem-
pre deberan tener en cuenta gue habrd que seguir las doctrinas bé4-
sicas establecidas para la Flota ¥ que todos los casos, estardn
libres de seguirlas, como des3en. '

Al final consideraremos:

12 Los elementos bdsicos para el Planesmiento de la Acciédn
de Superficie.

22 Métodos de determinacidn de "Cudndo y Dénde Combatir".

Bl propdsito de esta clase no es ensefiarles como disparer un
cafidn. Es mds bien el de mossrarles las ventajas y desventajas
que se obtienen al estudiar los factores de posibilidad de las
armas en nuestro poder.

En los juegos que se efectdan en el Tablero de Maniobrs de
esta Escuela de Guerra, se calcularidn los dafios causados entre
fuerzas, dando asi resultados bastantes reales de lo que repre-—
senta un combate,

Cuando juguemos en el Tablero desearemos siempre tener de
westra parte la menos desventaja posible.

Principio fundamental de la téctica de escuaira.- La tdctica de

escuadra se basa principalmente en el principio de la concentra-—
cidn, esto indica ldégicamente superioridad dz fuerzas sobre de-
terminado punto de la formacién del enemigo.

Si las fuerzas estdn convenientemente organizadas, pueden
actuar eficazmente sobre las del enemigo, bien porque se logra
una posicién tédctica superior, o porque se lanza a la fuerza pro-
pia a la accidn cuando la contraria estd dividida o ma. dispues-—
ta.

En una columna bien formada y bien organizada, que ataca al
enemigo por la cabeza de su formacidén, concentraremos decidida-
mente todo nuestro fuego sobre un buque, sienpre que el resto de
las unidades del adversario no puedan hacerlo sobre las nuestras;



pero si se trata ce dos columnas perfectamente paralelas, la con-
centracidén de fuego de nuestros buques sobre la cabeza de la for-
macién enemiga, no significa ninguna ventaja desde el punto de
vista tdctico, mas puede calificarse de grave error tdctico.

Ahora bien, una flota concentrada tdcticamente es aquella
que opera como una unidad; pueden haber fuerzas disversas, pzsro
concentradas estratégicamenze, siempre que sean capaces de coor-
dinar con rapidez sus esfuerzos para llegar a la coxncentracidn
tdctica. El valor de la concentracidn es tal, que =1 poder total
de una Fuerza Naval, equiva’e a una cifra mayor que la simple su-
ma de los poderes de sus partes componentes, si estas actdan in-
dependientemente. Como ya hemos dicho, le concentracidn trae a-
parejada la superioridad; naturalmente, la superioridad incluye
otros factores, tales como el mayor alcance de los cafiones, mayor
velocidal, etc. que permiten fijar la distancia al contendor. ILa
Batalla de Coronel, el 12 d= Noviembre de 1914, donde el Almiran-
te Von Spee destrozé a la escuadra inferior de Cradock, es ejem—
Plo de lo que acadamos de exponer. Sin embargo, en las batallas
navales modernas han ocurrido cambios notables, asi tenemos en la
de Montevideo, en Diciembre de 1939, el acorazaco alemdn de bolsi-
1llo "Graff Spee" debid derrotar segin cdlculos a la pequefia escua-
drilla de Harwood a pesar dz esto el buque alemdn fué aniquilado.
La razén se conocz perfectazente, no fué otra que las brillantes
tdcticas empleadas por la escuadrilla inglesa para obligar al bu-
que alemdn a dividir su fuesgo.

Factores tdcticos.- Se determina la aptitud bélica de una fuerza
naval por las cualidades marineras y militares de los buques que
la compcnen. Entre dos escuadras opuestas, equilitradas, otten-
dréd mayores éxitos aquella gue sea maniobrada con rds pericia pa-

ra obtener un mayor rendimiento de todo su peder ofensivo.

Al estudiar los factores que determinan la capacidad ofensi-
va y defensiva de un conjunto de buques, se deben éistinguir dos
categorias en tales factores:



I.- Factores irherentes a la naturaleza de las unidades
(Bugues y Materiales).

II.~ Factores inherentes a la aplicacién de los conceptos
tdcticos en el empleo de las fuerzas (Hombres) .

Con respecto al primer factor veamos:

I.- a) Los elementos ofensivos de toda unidad a flote, estédn
constituidos por la artilleria y los torpedcs. Esta potencia
ofensiva es funcién directa d=1 nudmero de cariones, del calibre de

ellos, del coeficiente balistico, de su capacidad de perforacidn

y destruccidn, del alcance y 20r Ultimo de la precisidén del tiro.
Como no es posible construir un buque capaz de disparar con cual-
quier direccidén del plano de iro con un mismo numero de cafiones,
resulta que su campo ofensivo presenta miximos y minimos; en con-
secuencia, el sector de mdxima ofensiva con respecto a una distan-
cia de tiro determinada, es el sector en el cual pueden disparar
el mayor nimero de cafiones capaces de alcanzar esa distancia.

La amplitud de dicho sector tiene como término medio entre
1202 a 1302 a cada banda. De lo anterior se deduce que se dispo-
ne de superioridad real de armamento, cuando las armas propias
permiten alcanzar al enemigo a mayor distancia, sin que éste pue-
da hacerfip; o a la misma distazncia pero con mayor precisidn.

b) E1 sistema defensivo se compone de: la coraza que protege

contra los impactos enemigos; de la protecci’n submarina que redu-
ce los efectos de la explosidr. de las armas submarinas y de los
compartimentos estancos que limitan las conszcuencias de las inun-
daciohes. La coraza representa por lo tanto la mejor proteccidn
pasiva contra los ataques de cafién y de bombas, su ubicacién cbe—
dece a la necesidad de dar mayor proteccidn a los espacios vita-
les del buque, tal es la linea de flotacidén, las santa-bdrbaras,
los espacios habitables y los medios de propulsién.

El compartinaje estanco es la proteccidn contra la mina y el
torpedo, cuyas explosiones tienen lugar bajo la superficie del
agua destruyende la parte del buque que carece de proteccibén aco-
razada,



¢) Las dimensiones de los buques influyen sotre las probabi-
lidades de recitir impactcs, en este sentido conviene presentarse
proa al enemigo a grandes distancias, .y de costadc cuando se tra-
te de distancias menores. Por otro lado, a igualdaa de armamento,
se encuentra en mejores ccndiciones el bugue de menor tamafio.

Analizando los factores antes citados, se deduce que es con-
veniente presentarse al eremigo, en una direccidén tal que pueda
aprovecharse toca la poterncia ofensiva propia, al mismo ti~zmpo
que se utilizan todas las condiciones defensivas.

d) La velocidad y las cualidades evolutivas tienen influen-
cia directa sobre la maniobra; en efecto, el buque que cuenta con
méas velocidad y que tenga buenas cualidades evolutivas serd més
maniobrable y podrd imponerse en el combate o lo podrd evisar,
cuando crea conveniente. En la accién tdctica, la fuerza naval
méds veloz, impone la distancia y la modalidad del combate, o5 pue-
de interrumpirlo cuando le conviene. En la accidn estratégica, la
fuerza mas veloz, evita o impone la accién tdctica.

En la actualidad, con el aumento del alcance de las armas
modernas, la ve_ocidad resulta ser un factor apreciable para va-
riar la marcacidén y la distancia dentro ¢e los limites del alcan-—
ce, al mismc tiempo que permite maniobrar para poner al enemigo
en condicién de inferioridad. En las unidades pequefias del tipo
destroyers, es la velocidad el factor tédctico que les da mayor
proteccidn, les permite maniobrar rdpidamente y colocarse cerca
del enemigo para lanzar sus torpedos.

Si tomamos al destroyers, frente al crucero, tenemos aue cor-
venir también en que, uno de sus elementos protectores de mayor
importancia es la velocidad, y que precisamente esta velocidad
es la que los faculta para efectuar ataques con torpedos.

Podemos anotar aqui como dato interesante, que las veloci-
dades alcanzadas por las unidades modernas son las siguientes:
cruceros 35 nudos, destroyers 40 nudos, submarinos en superficie
25 nudos y submarinos en inmersién 18 nudos o mds de 20 cor SS's
nucleares (SSN).



Siendo la velocidad un factor tan importante, se tiene como
recurso emplear la velocidad superior disponible, para asi adelan-
tarse a la linea enemiga y luego virar para ponerse a través de
la derrota del adversario Yy formarle la T. Pero la flota que ob-
serve el movimiento y comprenda la amenaza, puede evitarla viran-
do al mismo tiempo que lo hace su contrario, de tal modo que su
columna describa una curva paralela a la de la otra flota; en
este caso ambas se moverdn en circulos concéntricos, quedando la
més lenta en el circulo interior. Sin embargo, en las batallas
modernas, con unidades m&s o menos equiparadas en velocidad, ra-
ras veces puede ejecutarse un movimiento envolvente Yy el cruce de
la T no resulta frecuente. No obstante puede ocurrir que la ca-
beza de la columna haya sido fuertemente castigada por ataques
de torpedos y que esta circunstancia obligue a reducir la veloci-
dad de toda la columna o también que se disponga de una divisién
veloz capaz de de ser destacada con este exclusivo propdsiteo; a
pesar de esto, es conveniente indicar que le maniobra de una co-
lumna con el fin de envolver al enemigo es un movimiento muy peli-
groso, a menos que se disponga de una enorme superioridad. En es-
te Ultimo caso pueden lograrse ventajas, si la fuerza propia se
divide, operando contra el enemigo decde dngulos diferentes, aun
cuando no se logre efectuar e cruce de la T.

Las ventajas tdcticas de la velocidad, en todas las fases
de la batalla, pueden expresarse como sigue:

l.- La flota mds répida puede colocarse en la direccidn que
le conviene con respecto a la mds lanta Yy puede obligar-—
se a tomar el rumbo-éeseado, con la amenaza de curzarle
1& T-

2.- La fuerza de mayor velocidad puede =2vitar la accidn tdc-
tica o imponerla, y una vez emrleada, puede elegir el
combate a corta distancia o a gran distancia.

3.~ Tdcticamente la velocidad superior d4 a la Fuerza Naval
més rdpida gran iniciativa Yy obliga a la mds lenta a
ciertas maniobras; la méds répida puede imponer el rumbo.
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4.- La velocidad permite girar mgs rapidamente y avanzar ra-
cia pros del contrario, si la efectividad de fuego es
buena. La velocidad permite especular con esta habili-
dad; en caso contrario permite neutralizar la inferio-
ridad.

5.- La velocidad antes de la batalla permite aproximarse y
empefiarse con el enemigo y cbiigarlo o también evadir
el encuentro si asi se desea.

Durante la batalla permite la eleccidn del alcance y de
las ventajas tdcticas relacionadas con la marcacidn de
los canones. Proporciona la facilidad de retirarse pa-—
ra poder regresar y empefarse en la accidn. Después de
la batalla permite la persecusidén de un enemigo en de-
rrota; o tembien efectuar una retirada con éxito en el
caso de ser derrotado.

6.~ Finalmente, 1a flota mis lenta nunca podra ponerse en
condicidén ce igualdad con regpecto a la flota mds rdpida,
me re.ierc al campo de la accidén tdctica.

e) Betabilidad de plataforma esta influye directamente so-
bre la eficacia del tiro y scbre su ejecucién por los apuntado-
r28 de las piezas.

La estabilidac de plataforma es la capzscidad del bugque para
resistir los efectos de los movimientes del mar. En esta forma,
un bugue con buena estabilided de plataforms, es aquel que no oa-
lancea ni cabecea mucho, permitiendo asi que los cailones puedan
ser apuntados sobre un blancce en forma continua y lograr mayor
precisién en el tiro de la artilleria. La e¢stabilidad de plata-
forma estd ligadGa a la construccién del buque y es mayor en los
buques de mayor manga y gran peso bajo la linea de flotacidn,
que en los buques de caracteristicas mas firas.

f) La capacidad y el adistramiento del personal la bondad de
loa siarintos instrumentos y mecanismos, la perfeccidn de los né-

todos empleados para su utilizacién, son factores de gran impor-
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tancia; y sobre todos estos predomina la capacidad de los jefes
Yy el adiestramiento de los sudordinados parz la accidén.

II.- Pasemos ahcra a ver los Zactores del segundo grupo o sean los
inherentes a la aplicacidén de los conceptos tdcticos en el empleo
de las fuerzas, tenemos:

a) Disposiciones y formaciones.~ Estas pueden tomar innume-

rables formas, en nuestra Marina se han elegido algunas muy par-
ticulares que hacen f4cil la maniobra colectiva por movimientos
sucesivos o simultaneos, tal eomo revisan Uds al estudiar, en for-
ma particular la parte correspondiente a evcluciones técticas de
las Instrucciones para Maniobras Navales Aliadas ATP-1.

b) Distribucidn del tiro y _eleccidn de blancos.- La distribu-

cidén del tiro y la designacién de dblancos que deben ser batidos,
tiene una accidn decisiva en _a batalla; supongamos que s0lo uno
de los buques enemigos se encuentra a 1a distancia de tirg, en-
tonces es conveniente concentrar todo el tiro propio contra ese
solo buque; pero si la distancia es tal que permite batir a todos
los blancos enemigos, serd necesario distrituir el fuego. El ren-
dimiento total del tiro propio disminuye con el aumento del nume-
ro de buques ENOS a los cuales conviene disparar. Se tratard de
concentrar el tiro sobre ague_ cuya distancia media a los tirado-
res es minima y por lo tanto es €l que se encuentra mds préximo.

La facilidad que puede tener un buque para controlar su ti-
ro, concentrandolo sobre determinado blanco, obteniendo el ripi-
do centraje de la rosa de impactos de todos los cafiones, consti-
tuye otro de los elementos importantes de un buque de combate.
Esta facilidad tiene como factor inherente el entrenamiento del.
personal, la eficiencia de la artilleria y el entrenamiento del
personal encargado de la direccidén de tiro.

La utilizacidn tactica del cafién estd regida por principios
deducidos de la experiencia y del estudio de las particularidades
del arma, los cuales se exponen a continuaciédn:



10.-

11.-

Los tiros que se tomar. en consideracidn, son los que dan
en el blancc.

Es importante el volumen de fuego, pero para lograrlo
no debe sacrificarse la precisién del tiro.

La prioridad del tiro efectivo, es de mayor provecho y
puede asegurar la victoria cuando las fuerzas son de

poder aproximadamente igual.

La distancie de tiro cue debe considerarse en una bata-
1la, es aquella en que serd mas eficiente el tiro de ca-
fiones emplezdo contra el blinéaje del buque blanco.

Al abrir el fuego, eL probable que sea ineficaz el tiro
durante el periodo exigido para estatlecer el alcance.

El cambio de blanco retarda el tiro efectivo, y puede
requerir el restablecimiento de la distancia.

La concentracién de més de cuatro bugues sobre un bugue
blanco, reduce el tirc efectivo de ceda buque tirador.

Un buque bao el tirc de otro de la misma clase 0 aproxi
madamente igual, no puede obtener la misma eficiencia de
tiro que cuando no lo esté.

Todos los buques de una linea de¢ batzlla enemiga suscep-—
tible de desarrollar un tiro efectivc, deberdn mantener-—
se bajo el propio. '

Cuando el nimero de buques es igual en cada linea de ba-
talla y no hay ventaja definitiva de posicién, es rara
vez conveniente la concentracién de tiro.

Conviene la concentracién del tiro de dos buques contra
un enemigo, cuando:

a) La 1fnea de batalla enemiga excede en nimero.

b) Las posiciones relativas de las lineas de batalla son
tales, que algunos de los buques enemigos se hallen
fuera del alcance 0 que el enemigo no pueda emplear
una concentracidén igualmente efectiva.
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12.- La concentrscidn de dos o més bugues contra otro, reduce

lz efectividad del tiro de cada uno de los bugues que

estéd sobre concentracidn.

13.- La divisidn del tiro de un buque principal contra dos

bugues blancocs, puede verificarse sin peérdida de eficien-

cia, y debe emplearse:

L

a) Cuando la linea de batalla propia excede en numero.

b) Cuando parte de la linea de batalla propia estd con-
centrando el tiro, en cuyo casc los buques restantes
de esa linea deben dividir el tiro, a fin de que to-

dos los buques enemigos estén bajo el fuego.

14.- Los cambios de rum>o de mas de 3C? cuando se usa el di-

rector de tiro, y de mds de 152 cuando se emplea el a-
puntador de tiro, reducen la efectividad del tiro de la
artilleria.

15.- Los cambios de velocidad, cuando son considerables y

bruscos, reducen la eficiencia del tiro.

16.— Si ello es posible sin sacrificar la ventaja tédctica,
la linea de batalla debersd estar en el rumbo de tiro

tres minituos, cuando menos, antes de iniciar el fuego.

17.- E1 tiro de andanada, dentro de le distancia eficaz, no

debe sacrificarse, salvo:

a) Para lograr temporalmente una ventaja tdctica deci-
siva. ;

b) Una emergencia para evitar las minas y los torpedos.

18.- E1 tiro con radar =s mds preciso que el tiro con direc-
tor y este es mas dreciso que el tiro con apuntador,

19,- A grandes distancias, el spotting aéreo es mas eficien-
te que el spotting de cofa.
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20.- En las maniobras de la linea de batalla, siempre se debe
tener en cuenta el efecto sobre la eficiencia del tiro
de la artilleria.

c) Posicidn ventajosa con respecto al enemigo.- En general
cualquier formacidn o disposicidén de la fusrza propia carece de
valor mientras no tenga su aplicacidén téctica frente al enemigo.
La posicidén mas ventajosa es la que permits situarse en el sector
de minima ofensiva del adversario o sea la T, o/a la que se &pro-
xima a la T.

Las teorfas tdcticas gue prevalecen, determinan no solamente
la constitucidén de las Fuerzas Navales, siio también el disefo de
cada buque de guerra. Duraate el siglo dizcinueve existié bastan-
te confusién sobre si los buques de guerra debfan pelear en colum-
na o en linea, pero la opinién que prevalezid finalmente, retro-
cedibé a la préctica del siglo dieciocho, d= que los buques capi-
tales atacasen en columna, Los bugues que navegan en c olumna,
tratan de situarss dejando al enemigo a una u otra banda, tenien-
do en cuenta que 2l fuego dz2 la artilleria hacia popa o hacia
proa, quedard obstruido por las demds unidades de la columna. LOS
cruceros estédn construfdos para poder usar su armamento tanto en
una banda como en otra. La3 disposiciones son de dos clasesS: con
toda la artillerfa o con la artillerfa dividida (a proa y pora).
El ultimo sistema no es muy ventajoso en la persecusidén del ad-
versario. Pero en todos los casos, los caiiones principales es-—
tdn situados de tal modo que la baterfa principal puede dominar
un arco de 1202 a cada banda.

Cuando dos Fuerzas Navales ENOS se sizdan mds o menos en 1{-
neas paralelas, sin tener ninguna de ellas la ventaja de la posi-
cién la victoria serd de la flota que dispenga de una combinacidn
superior de su artilleria y de su coraza.
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Es posible que ocurra qus cada beligerante, ya sea por su ha-
bilidad tdctica, por suerte, o por ambos factores, goce de ciertas
ventajas de posicién, con relacién a la luz y al tiempo, ventajas
estas que pueden aumentar la superioridad, o compensar la de infe-
rioridad que pueda existir. Estos ltimos factores serdn analiza-
dos mds adelante al considerar la posicién con respecto a los ele-
mentos naturales.

d) Distancia de Combate.- La eleccién de la distancia del combate

depende del alcance de las armas con relacién a las que emplea el
enemigo y de la proteccidn; una excelente coraza vertical permite
disminuir la distancia, para as{ aprovechar el tiro propio sin per-
Judicar la seguridad de los buques; en cambio, si la proteccidn ho-
rizontal es mas resistente conviens combatir a gran distancia,

La distancia a la que se utilizan al mdximo nuestros cafiones
para obtener impactos eficaces, serd la mds zonveniente siempre
que ella nos brinde las mejores condiciones defensivas, al mismo
tiempo que nos permite aprovechar las propias condiciores evoluti-
vas, en comparacién con las del adversario.

El ideal de todo OCT, es poder lanzar toda su fuerza sobre
una parte de la del enemigo, aniquilar dicha parte y hacer después
lo mismo con el resto. Si el Comandante de la Escuadra puede colo-
car su linea de batalla a travis de 1a derrota de la flota enemiga,
de modo de formularle la T al adversario, su ventaja serd enor-
mas Puede en esta forma disponsar de todo su fuego y concentrarlo
sobre la cabeza de la columna 2nemiga. E1 fuego de muchos cafiones
disparando contra unos cuantos del enemigo, destruirdn a estos.,
Por otro lado, una vez formulada 1la "I", el enemigo no podrd usar
sus caflones de popa y los otros buques a popa de 1la columna, ten-
drdn su 1linea de tiro obstruida por los buques de adelante de 1a
misma flota. Ahora , si la columna es larga, el alcance de los cafio-
nes de los buques de la c¢ola no sersd suficiente para batir al ene-
migo. Para el atacante hay en cambio la ventaja del alcance de 1la

artillerfa y que sus tiros largos pueden siempre aleanzar a otro
buque de la columna enemiga.,



e) Posicidn con respecto a los elementos naturales.— Prente al ene

migo, es muy importvante tener presente a ios elementos naturales,

tales como el viento, mar, sol. El viento perturba =1 empleo de

las armas, tanto cuando sopla en la direccién de la propia forma-
cibén, como cuando sopla en la marcacién del enemigo; en el primer
caso es el humo el que dificulta la visién del blanco; en el segun
do casdo la molestia es igual para ambos contendores.

La direccién y la velocidad del viento, también pueden favore
cer a una parte u otra en la utilizacién de cortinas de humo. De
una manera general podemos decir que constituye una desventaja te-
ner gque disparar contra el wvientc. La neblina y la poca visibili-
dad scn factores gue en determinados casos favorecen; asi puzde
acontecer que una flota quede protegida por ella, mientras que la
otra quede por completo al descubierto.

El mar tiene casi siempre la direcciébn del viento; en el casc
que se encuentra un mar agitado, es conveniente evitarlo del tra-
ves, para evitar también el balance y la dificultad que impone al
tiro propio. Es por lo tanto conveniente el barloveato, si el vien
to y el mar son de la misma direccibn, en este caso el mar salpice
rd y batird la banda or-esta a 1a que se estd utilizando para el
tiro. En el tiro de torpedos, estos irdn con mar en popa facilitan
do asi su marcha sin molestar su velocidad.

En lo que respecta al Sol, si este no tiene mucha altura, es
conveniente tenerlo por la espalda, situdndose entre él y el enemi
g0 para evitar el encandilamiento debido al resplandor del agua,
en cambio tratdndose de los crepidsculos dete tenerse de frense 1la
luz crepuscular, situando al enemigo al centro, ern esta forma serd
siluetado fdcilmente, mientras gue los buques propios permanezerdn
ocultos en la obscuridad relativa del secter menos —luminado. No
obstante una flota puede verse obligada a disparar contra un zol
que ciega cerca del horizonte y la otra puede hacer_o de espalcéas
al Sol. Por otra parte un cielo azul al amanecer o al ocasgo puede

siluetear a toda una flota a la gue sirve como de pantalla ~umino-

n

ga, mientras que la otra fiova puede estar envueltas en las sombras



de la oscuridad. En la ultima guerra la préctica moderna de espo-
tear el fuego de la artilleria por medio ce la aviacidén, ha dismi
nuido la poesibilidad de que las ventajas cerivadas de tal situa-
cién sean demasiado grandes. Actualmente €l tiro con radar tam-

bién interviene en esta consideracidn.

La proximidad de la costa es otro de los elementos naturales
que limita o favorece las posicicnes tdcticas de las fuerzas, es-
pecialmente cuando la profundidad existente permite presumir que
la costa estd minada. BEs faztor ventajoso en el caso de querer
cortar la retirada a un enemigo mds débil que se dirige a sus ba-
ses, o también cuando debe defenderse una zona costera hacia la
cual se dirige el adversario.

Facilidad de evolucién.- Para terminar esta parte de nuestro estu

dio diremos;:

La facilidad de evolucidn es una caracteristica esencialmen-
te téctica de un bugue y depende de los elementos de su circulo
de giro o evolucibn. E1l didmetro tdctico es el didmetro del pri-
mer semi-circulo de giro, o sea la distancia que existe entre la
posicién inicial del buque al meterse el timén a la banda y la
que tiene cuando el rumbo ha camhiado 180¢ con respectc al rumbo
iricial. Entonces podemos decir, Que mientras menor sea el didme-
tro tdctico, el avance y la traslacidn; meyor serd la facilidad
de maniobra del buque y mejor se comportard como unidad tdectica,
pues podrd maniobrar en espacios reducidos con gran ventaja para
sus cambios de posicidén con relacidén al enemigo.

En una escuadra que tiene que maniobrar en conjunto, se eli-
je como didmetro tdctico patrén de la escuadra, el didmetro técti
co con todo el timdén del buque menos maniobrable y este es el que
se adopta por todos los buques en las maniobras de conjunto.

Fué la gran prdctica en esta clase de maniobras y el excelen
te del didmetro téctico, lo que permitid al Almirante Schoer en
la batalla de Jutlandia, escapar del grueso de la flota inglesa,
invirtiendo hdbil y rédpidamente el rumbo de su escuadra, mediante
un giro simultdneo de 180° de todos los buques, sin que se desor-
ganizara su formacidn.
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APITULO_ PRI 0

INTRODUCCION A LA GUERRA ANTI-SUBMARINA

La fuerza submarina Soviética es incuestionablemente la més pc-
derosa amenaza naval al mundo occidental., Los submarinos soviéti-
cos pueden operar hoy dfa en cualquier lugar de alta mar. Desde la
Segunda Guerra Mundial han lanzado un vasto plan de construcciones
submarinas que ahora les d4 una fuerza activa de més de 450 subma-
rinos, nuevos y antiguos, es decir, la fuerza submarina més gran-
de en la historia naval en tiempo de paz.

El programa actual de construcciones submarinas soviéticas pa=-
rece conslstir en submarinos de largo y mediano radio de accién.

Peligros tales como la amenaza submarina eoviética al comercio
occidental, el poderoso armamento de los submarinos soviéticos de
largo radio de accibn y con proyectiles dirigidos aumentan m&s afin
las posibilidades de peligro para el Occidente.

Este es el finico medio por el cual la Armada Soviética puede
ejercer una amenaza directa sobre el territorio de los EE.UU. Los
soviéticos tienen la capacidad técnica para armar a sus submarinos
con proyectiles dirigidos o pueden adaptarlos con ese objeto, o pue-
den construirlos desde la quilla, capacitados para este fin. Los
1fderes soviéticos han manifestado un creciente interés es este ti-
po de ataque.

Este panorama incita a la Armada de los BE.UU. de N.A., a enfc-
car el problema de la conduccién de la guerra anti-submarina (G.A.S)
de hoy y mafiana, La GAS es hoy, y en 1o que se vislumbra también
en el futuro, uno de los més importantes aspectos de la defenss.
Esta defensa contra un sistema de armas que amenazan deter el fluf-
do vital del tréfico ocednico y colocar a los centros industriales
y comerciales del Mundo Libre bajo la amenaza de ataques con proyecti-
les dirigidos, es el més grande y més diffeil probiema téenico que
encara la Marlna de hoy.

El tema de rol que los submarinos desempefiardn en la préxima
guerra naval, es materia de mucha especulacibn, puede sin embar-
g0, darse por sentado que cualesquiera que fuese el curso del desa-
rrolo militar o cientffico, no desapareceri el enorme valor de los
submarinos como fuerza combativa y como la mayor amenaza en el mar.
Al contrario, es de esperarse que el submarino jugaré un rol més
importante en 1la guerrs naval por medio de su creciente habilidad
para golpear, y consecuentemente, para emplear los submarinos.
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En el momento actual, con potencias enemigas que tienen grandes
cantidades de submarinos convencionales solamerte, el despliegue de
submarinos a dreas en donde amenazen el comercio transcontinental o
costero da la posibilidad de detectarlos. Para operar sumergidos
la mayor cantidad de tiempo posible, los submarinos convencionales
deben exponer sus snorkels para navegar con sus miquinas diesel o
para recargar sus baterfas, EBsto lcs expone a la detececidn.

Las técnicas y téeticas de ataque y deteceidn de las fuerzss
anti-submarinas de hoy son adecuadas para combatir la amenaza del
moderno submarino convencional.

El gran desarrollo de los sistemas de radar, sonar y detecciér
magnética, conjuntamente con el éxito de las armas tales como el tor-
pedo buscador y las cargas de profundidad atémicas, dan ventaja
al equipo de la guerra anti-submarina.

Destrufr la idea establecida hoy que el objetivo va a ser el
submarino convencional, y substituir el verdadero sumergible como
el objetivo, y la cuestidén de cazar y destruir submarinos llega a ca-
8l siempre a insuperables proporciones. Sfrvase notar sin embargo,
el uso de la palabra ™casi™. El submarino ha siio usado dos veces
en la reciente historia para cortar précticamente el flujo de abas-
tecimiento y armamentos para las tropas aliadas de ultra mar. La
situacién 1llegé a la desesperacién, "casi a proporciones insupera-
bles” en cada ocasién, pero la solucién al problema se ha encontra-
do en cada ecaso. ;

Y la solucibn para el poderoso submarino niclear se encontrari
también a través del continuado esfuerzo de la Armada para buscar
nuevas ideas y conceptos para combatir los submarinos nucleares de
alta velocidad. Estos esfuerzos estén concentrados alrededor de
dar los pasos necesarios para investigar y desarrollar un programa
en el cual se venzan las mayores dificultades anti-submarinas.

Tal vencimiento de las dificultades puede consistir en la detec-
eibén a mayores distanclas, en armas de mayor rapidez y alcance bajo
el agua, mayor poder destructivo en las armas anti-submarinas, o en
un sistema totalndite nuevo de armas, similar al concepto de un sub-
marino anti-submarino.

El obJeto de este 1ibro es tratar el problema anti-submarino en
su verdadera perspectiva y, dentro delos 1fmites de seguridad clasi-
Ficada exponer algunos de los conceptos presentes y futuros, téecti-
cag, técnicas y sistemas de armas usados por la Armada de hoy y de
manana,

JCCM/LFVG=-V=961



EVOLUCION HISTORICA DT LA GUERRA ANTI-SUBMARINA.

La guerra anti-submarine ha sido segin expresiones emitidas a
menudo la Unica en gquedar rezagada detrds del referjdo campo de -
la guerra enti-submarina. Ung rdpida ojeada del problema nos pare-
ceria indicar que esta situacidén es totalmente inaceptablee. Sin ep
bargo, una ajustada inspeccién muestra que por cada nueva arma y -
cada nueva tdctica, un perfodo de tiempo debe transcurrir antes de
que una accidn satisfactoria de neutralizacién o defensa puede ser
adoptada definitivamentes

En el complicado campo de la guerra anti-submarina, el descu-
brimiento y perfodo de aplicacidn es considerablemente mayor que -
en otros tipos de zuerra. Un breve andlisis de la historia de la--
guerra anti-submarina puede servir para visualizar mejor este as--
pectoe

ANTES DE LA PRIMERA GUERRA MUNDIAL,

Las medidas anti=-submarinas quedaron rezagadas considetrable--
mente detrds de 1a gran delantera tomada por los submarinos en es=-
te perfodoe. Esto fué debido en parte mayormente al escepticismo --
que nos hizo presa de la poca importancia que se le atribufa al eg
pleo del submarino.

Una mirada a algunos de los primeros submarinos nos parecerfa
indicar que habrfa fundamento para tal sospecha. El primer intento
del hombre para descender y moverse bajo el agua se remonta a la--
época de Alejandro el Grande, cerca de 340 afios antes de Jesucris-
to, Alejandro fué sumergido 2n aguas del fondo de océano poco pro-
fundas en un compartimento ds vidrio para hacer observaciones.

Recordando la historia, también nos indica que Herodoto y P1i
ny el Mayor, hicieron determir-idos intentos para construfr sumergi
blese Aproximadamente, en la época que Colén estaba planeando su -
viaje al Nuevo Mundo, Leonardo de Vineci conducfa experimentos en--
submarinos y en sonido bago el agua. El primer sumergible verdadero
fué el "Buque Aguila" de Cornelius Van Drebbel, un inienierc Holap
dés en la Armada Inglesa. Este primer submarino fué bidsicamente --
un bote de remos cubierto de cuero (impulsado por remeros cuyos re
mos salfan afuera a través de un sello estanco de cuero), lo su --
ficientemente grarde para contener suministro de aire para algunas
horas.

La primera vez que un buque sumergido fué usado en combate --
con el propbsito ce hundir un buque enemigo fué en la Guerra de la
Revolucidne El bucue americano "Turtle" construfdo por David -----
Bushnell, atacé al HMS "Eagle" con el propésito de colocar torpe--
dos en ei casco del "Eagle", El intento falld debido a una dificul
tad ténica, el tornillo para juntar el torpedo al casco no fué lo-
suficientemente agudo para renetrar la plancha., La operacién del -
"Turtle" hizo sin embargo fcrzar a los ingleses a tomar una medi--
da anti-submarina bdsica: la evasién.
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<05 1ngleses se vieron obligados a sacar sus bugues de la bahia y
moverlos a la rada exterior. Fué la Guerra Civil sin embargo la
que hizo que las autoricades navales pusieran todavia mis atencidn
a los problemas para combatir los submarinos.

En Octubre de 1863, en defensa contra los buques torpederos de
la Confederacidn que operaban en posicidn semi-sumergida, los fede-
rales usaron fusileria de centinelas, redoblando la vigilancia, te-
nian las anclas listas para levarse inmediatamente, tenian patrullas
apostadas cerca de la fuerza curante toda la noche, y colocaban re-
des y cadenas para obstruir el paso donde erc posible. Estas medi-
aés fallaron sin embargo en detener al "Hunley" el cual en Febrero
de 1854 vino a ser el primer submarino en la historia que hundid un
buque enemigo en esas condicicnes de combate. Considerar el ataque
del "Hunley" completamente afcrtunado es una cuestidén dudosa pués
al hundir posteriormente a2l USS "Housatanic”, no pudo salir a 14 su-
perficie después de su evasidén y en consecuer.cia, perdid los seis
nomores de su tripulacidn.

PRIMERA GUERRA MUNDIAL ¥ EL PERIODO POSTERIOE.

La Primera Guerra Mundial encontrd a las fuerzas submarinas en
la misma situacidn.

Fué la primera ‘icosecha’ sustancicsa en Setiembre de 191 io que
hizo al mundo c¢ntero formarse conciencia del verdadero valor de los
submarinos.

El dia 22 de ese més, un poco m&s de un més del comisnzo de las
hostilidades, el submarino alemdn “U-9% hundid tres cruceros ingle-~
ses: ™HOGUE'", "ABOUKIRW, v "CRESSY" en el corto tiempo de una hora.
Los ingleses contaban con minas, redes, trampas sumergidas, y los
buques trampas, los que llevaban cafiones escondidos en la cubierta
disfrazados como buques de carza o de pesca. Ninguno de estos in-
ventos fué tan efectivo, como el peso de la opinidén mundisl que mo-
tivé que Alemania estableciese algunas limitaciones en su guerra
submarina.

Sin embargo se desarrollaron algunas medidas de seguridad., Des-
tructores y aviones fueron destinados para ir a la caza del submari-
no "J" y en el afio 1916, ya estaban desarrollados y en uso los hi-
dréfonos y cargas de profundidzd. Como medidas de defensa submari-
na se utilizaron, oscurecimientos, navegar en zig-zag, el aumento
en la velocidad, los que tuvieron algin valor.

Con la entrada de los EE.UJ. a la guerra. aumentaron el voldmen
de escolta por medio de los destroyers americanos, lo que ejercid
cierta presién contra los submarinos alemanes, Estos destructores
estaban equipados con cargas de profundidad lanzadas por caiiones en
forma de "Y" que fueron los cafiones primitivos.
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La mé4s efectiva medida de seguridad en la guerra anti-submarina
fué el sistema de convoys. De Abril a Octubre de 1917 sélo se per-
dieron 10 de 1,501 buques corvoyados por accién submarina.

Bn el peribédo posterior a la guerra se continuaron los progresos
de radar y sonar. También se obtuvieron mejoras en armas técticas,
y medidas defensives tales ccmo el blindaje bajo la 1fnea de flota-
cibén y en 1la compartimentacién. Pero debe recordarse que el ade-
lanto en el campo de La guerra submarina no fué detenido y Alemania
siguié mejorsndo sus suhmarinos y téctiesas.

SEGUNDA GUERRA MUNDIAL Y PERIODO POSTERIOR.

Podria pensarse que en el principio de la Segunda Guerrs Mundial,
debido al sistema de convoys, a los buques mercantes armados, &l bom-
bardeo de lag bases de submarinos y a las facilidades de produccién,
asi como al adelanto de los equipos para detectar y destruf{r subma-
rinos, la conduccidn de la GAS deberfa haber obtenido la superiori-
dad., Ese sin embargo no era el caso porque los alemanes contaron
con la téctica de "manadas de lobos", torpedos buscadores acisti-
cos, y el snorkel. Antes de que los aliados pudieran hallar un ins-
trumento de defensa efectiva contra los submarinos alemanes, éstos,
en manos de comandantes capaces dieron cuenta de alrededor de Ocho
millones de toneladas de buques mercantes en su afio cumbre de 1942,
Bn el afio 1941, los ingleses perdieron alrededor de 1400 buques por
aceién de la flotas submarina alemana.

Los aliados fueron capaces solamente de ganar la superioridad
an 1944 y 1945, La produccidn en masa de buques mercantes, escoltas
y patrullas de aviacibn sefialaron el camino.

El sumento en la ctividad de investigacibn y desarrollo resul-
t6 en la produccién de armas A/S, sonoboyas, equipos creadores de
rufdos, cargas de profundidad mejoradas con tiempos mas cortos de.
hundimiento y 1la banda "S"™ de radar y equipo de contra-medidas elec-
trénicas., Nuevas tdcticas fueron desarrolladas que trajeron como
consecuencia nuevas clases de buques como el CVE y DE, juntando de
éste modo la capacidad de la avizcidn de detectar a larga distancia
con el implacable y potente poder destructivo del destroyer. EL
econvoy y sistema del control del tréfico, fueron reorganizados pa=-
ra obtener mayor eficiencia. Minas y defensas portuariss fueron
mejoradas. Pero una vez mis, las fuerzas anti-submarinas habian te-
nido que ganar la supremacfa, y ésto tomé tiempo, esfuerzo y dinero,
La disponibilidad de cualquiera de estos tres factores en cualquier
futuro conflicto es motivo de interrogacién.

El perfiodo posterior a la guerra nos ha trafdo algunos cembios
notables en el campo de la guerra anti-submarina. Entre estos cam=-
bios hay algunos como la carga de profundidad nuclear, los proyecti-
les guiados anti-submarinos, los torpedos seguidores activos y pasi-
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vos, la deteccién magnética aérea (MAD) mejorada y el equipo de con-
tra medidas electrfnicas (ECM), buques y aviones perfeccionados, la
introduceibn del helicéptero ccn su sonar sumergible, y el uso del
submarino anti-submarino en grande escala como destructor de los bu-
que de su misma clase,

La efectividad de éstos, y otros desarro-los clasificados contra
los progresos hechos en 1la guerra submaring (poder nuclear ¥ la ven-
taJa de las grandes velocidades bajo el agua y largos perfodos de
inmersién) estdn siendo medidas y puestos s prueba hoy por las fuer-
zas anti-submarinas.,

Sin embargo, como hemos mencionado anteriormente, la mayor difi-
cultad es la deteccién ¥y es todavia el primer requisito.

CAPITULD SEGUNDO
EL BLANCO SUS CA TERISIICA ACTICAS

Cualquier discusién o evaluaciédn de las caracteristicas o 1la
tdctica del blanco anti-submarino -es decir el submarino- por fuer-
za incluye algo de conjetura. Mucho material necesario en este as-
pecto permanece en la categorfa de elasifieado. No obstante, es rf-
zonable concluir que el enemigo potencial estd desarrollando como
lo hacemos nosotros, nuevos tipos u nuevas tidcticas en la guerra sub-
marina,

Las cualidades que singularizan u sitGan sl submarino aparte de
otras fuerzas navales sbn: el poder de operar sumergido y el poder
de ocultacibn. Con la introdueccién del poderosd> submarino nuelear
estas facultades han aumentado grandemente, y 21 personsl anti-sub-
marino debe estar familiarizado con las caractsr{sticas de ambas:
energfa diesel y energfa nuclear del submarino,

Un conocimiento de los tipos submarinos norteamericanos servird
como una gufa paras conocer 1la suficiencia de los submarinos enemi-
gos.

CARACTERISTICAS DEL BLANCO.

La caracter{stica del submarino americano del tipo "Fleet™ es de
un casco todo soldado de aproximadamente 300 piés de largo por 30
piés de manga. Este es construfdo con doble casco interior, o casco
de presidn, consistiendo de una serle de compartimentos estancos ca-
paces de resistir la enorme presién a grandes profundidades., Puede
sumergirse a profundidad de periscopio en cercs de 45 segundos y
tiene un 1fmite de profundidad de mgs de 300 piés,
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Lae méxima velocidad de superficie es de cerca de 18 nudos, y su-
mergido de cerca de 9 nudos. lLa velocidad de crucero en superficie es
de 15 nudos y sumergido es de cerca de 3 nudos. Mientras estd operan-
do en la superficie su propulsién es obtenida principalmente por 4 --
motores diesel. Para sus operaciones en inmersién, su propulsién es =
obtenida de grandes baterfas. Las velocidades méximas y minimas «--=-

varian grandemente en los tipcs de submarinos y la clase de operacio-
nes que efectvan.

A velocidades econdémicas, el tipo de submarino comin tiene un =--
radio de accién de cerca de 1%,000 millas. El radio de aceién sumergi
do estd supeditado primeramente por la demanda de consumo de energfa-
de la baterfa. El submarino ncrmalmente debe utilizar cerca de % ww=-
horas, de cada 24 que esté surergido o utilizar el Snorkel, para =---
recargar las baterias. Los submarinos de media velocidad incluyen al-
"Guppy" y los del tipo de ataque.

El tipo de los submarinos "Guppy" fué diseflado para mejorar el =-
disefio y la velocidad de los submarinos hasta entonces desarrollados.
Grandes baterfas les fueron irstaladas: y el disefio del casco fué cag
biado quitdndole cafiones, detalles, ete., y por medio de la remodela-
cién de la caseta de los mdstiles y periscopios y darle as{ una mejor
1linea hidrodindmica. lLos submarinos de ataque incorporan las més no--
tables mejoras experimentadas en la guerra del tipo "Fleet" junto con
las mejoras adicionales del tipo "Guppy". Los tipos de ataque han ===
aumentado también su capacidad para obtener una mayor profundidad con
un equipo electrénico mejoradc, armas de contramedidas y nuevos arre-
glos de compartimentaje que especialmente sirven para eliminar la --=-
estructura de 1a vela. Su eslcra es de cerca de 270 pies y su manga -
cerca de 30 pies, sumergido puede sostener una velocidad de 18 nudos-
durante cerca de medis hora, y 3 nudos durante 50 horas aproximadamep
te. En 1la superficie tiene un radio de aceién de cerca de 10,000 ===e
millas y puede cargar baterfas mientras estd con Snorkel a 16 nudos.~-
Los submarinos de alta velocidad o submarinos nucleares fueron disefig
dos para llenar las necesidades de un gran radio de aceién y gran =-=-
resistencia gue requiere un ataque 2 un sudbmarino. El tfpico submari-
no nuclear es de cerca de 300 pies de eslora y tiene una manga de 30-
pies. Su velocidad de crucero sumergido es de alrededor de 20 nudos =
por un periodo de tiempo indefinido. Tiene un radio de acecién que ---
excede las 15&000 millas. Los tipos con nuevos cascos han tenido per-

fomances grandemente aumentadas en velocidad, aceleracién, desacelera
cién y maniobrabilidad.

FACTORES OPERACIONALES.

Como menciondramos anteriormente, la habilidad para operar estan
do sumergido, ocultarse de los buques anti-submarinos y de la avia---
c¢ién por largos periodos de tiempo son las mds grandes ventajas que =
tienen los submarinos sobre las fuerzas anti-submarinas. las ventajas
del mismo submarino son aumentadas por la cagacidad de su personal. -
El personal de submarinos es generalmente seleccionado en todas las -
marinas del mundo, sobre la base de su superioridad ffsica y la habi-
1idad profesional. Ellos reciben mds entrenamiento en su campo espe=--
cializado que la generalidad de lo que recibe cualquier oficial 0 =--
subalterno en el campo de la guerra anti-submarina.
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Es importante entonces utilizar amplismente los equipos y armas
A/S y que el personal A/S tenga un conocimiento cabal de las tdeti--
cas submarinas con el obejto de combatirles con éxito. La resisten=-
cia de un submarino en imnmersién (Exceptuando los que operan con ==
energfa nuclear) depende de la capacidad de sus baterfaes y del esta-
do de cargas de éstas. Estos son los factores primordiales gque afee=
tan la resistencia;, y el poder de un submsrino convencional.

Adn cuando la velocidad del submarino sumergido estd awmentando,
todavia no ha llegado al promedio de wn bugue anti-submarine. Si tag
to la aviacién como los buques pueden mantener contacto con los sub-
marinos sumergidos y logran evadir con éxito sus ataques, el submari
no se verfa al fin forzado & salir a la superficie o llegar a la ve-
docidad de Snorkel para cargar baterfas. La ventilacién en un subma-
rino sumergido no es un factor de gran importancia debido a gue el =
equipo para la regeneracién del aire, se encargard de conservar las-
mejores condiciones de seguridad del personal. Pero durante €l =cce=e
patrullaje la resistencia del personal puede ser un factor de limits
cién. El patrullaje puede ser restringidc por ambas cosas: COnsSumMoO =
de alimentos del personal y condiciones de vida. Las condiciones de=
vida en un submarino son de congestién y la tensién durante el tiem-
po de guerra es probablemente mayor que en cuslguier otro tipo de ==
trabajo en el mar. El efecto de las medidas de hostigamiento A/S ===
se afiaden al esfuerzo. Deniro de las condiciones de rutina el consu-
mo de alimentos y resistencia del personal, limitan un patrullaje «=
a alrededor de 60 dfss, variando con el tipo de submarino y la mie--
sién por emprender. Afin estando en superficie, y ¢sto puede ser la -
excepcién més bien que la regla en el futuro, un submarino es un ~--
blanco pequefic para la deteceién por radar o visual. Su baja silueta
¥ lineas marineras con su eficag camouflage hacen de é1 un engafioso-
y diffcil objeto de ser avistado o detectado.

Sumergido normalmente es completamente ocultable exepto para ==
la deteccién por sonido bajo el agua, el que ofrece alcaneces Gue son
cortos; y no siempre dignos de confianza, y por medio del equipo de-
detecelén mangnética aérea, a muy pequefios alcances. Esta habilidad=
para actuar sin ser observado es la prinecipal ventaja del submarino.

Las posibilidades de deteceidén de un submarino gua estd, ya sea
en la superficie o0 a profundidad de periscopio, son limitadas, El -
submarino en superficie estd limitado debido a su baja altura, y el-
submarino a profundidad de periscopioc estd limitado debido al hecho=-
de que la mayor parte de los periscopios permiten su uso por un solo
observador; y el campo de visidén es as{ limitado. Sin embarge
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un submarino sumergido utilizando un aparato de sonar dispuesto en
operacidn pasiva y que tenga gran alcance, tiene entonces mayor ca=-
pacidad de deteccidn, y la deteccion por radar de ese submarino es
igual o superior al de las fuerzas anti-submarinas. Un submarino
sumergido puede detectar buques de superficie en un alcance que ex-
cede al alcance de deteccidn de los buques de superficie. El subma-
rino mejora su mayor deteccidn por sonar primeramente, por medio del
menor rufdo de su equipo de propulsién., por su habilidad para escu-
char a una profundidad que le dé el mayor alcance de deteccibn y el
menor rufdo ocasionado por la forma hidrodinémica de su casco. Las
actuales disposiciones de equipos pasivos de sonar de largo alcance,
han aumentado la habilidad del submarino para encontrar blancos.

Los submarinos pueden detectar blancos de alta velocidad de tipo

DD o mis grandes, a una distancia aproximada de 30 millas dependién-
do de las condiciones de sonar, Un submarino puede normalmente de-
tectar por radar a un buque de superficie antes de ser detectado,
debido al volumen del buque y su altura que hacen de é1 un blanco
més fdcil de alcanzar. Cuando la aviacién opera contra los submari-
nos en superficie, y tiene un equipo igual, el alcance de deteccidn
de ambos debe ser casi igual. La detececién por radar de un submari-
no con snorkel, ya sea para los buques de superficie o aviacidn es
diffcil, Las comunicaciones de un submarino son limitadas, no obs-
tante, se estan haciendo adelantos, El uso de la radio por lo sub-
marinos a grandes distancias en ciertas 4reas, pueden hacer mis ex-
peditivas las comunicaciones, Submarinos que estén completamente
sumergidos a poca profundidad pueden recibir comunicaciones ds muy
baja frecuencia de estaciones de tierra distantes. Otros medlos de
comunicacidén para los submarinos son: por sonar y teléfono bajo el
agua, A profundidad de snorkel solo muy limitadas comunicaciones
por radio son posibles., Atacar, y no sufrir dafios son dos de los
mas grandes problemas de los submarinos, y las fuerzas A/S deben ex=
plotarlas. Muchos hundimientos submarinos han ocurrido, no tanto por
golpes directos cuanto por efecto acumulativo de golpes menores,

No obstante que las averfas sean apenas suficientes para iniciar
pequefias fugas de agua, las averfas aunque sean de pequefia importan=
cia multiplican sus problemas., Pérdidas de aceite ayudan a dejar
rastros del submarino y puede descubrir su posicién, y cualquier
pérdida que no se pueda controlar puede obligar al submarino even-
tualmente a salir a la superficie o hundirse. La necesidad de ha
cer trabajar las bombas aumenta el rufdo en el submarino hsciendo
su evasién mé§ diffcil, dificultando el uso eficiente de su propio
equipo para escuchar. Cualquier dafio que sufra la hélice o el eje
aumenta el rufdo, y hace al submarino mis vulnerable a su deteccibn
y posteriormente a su destrucciéne.
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TACTICAS DE LOS SUBMARINOS,

Con la constante mejora en el disefio y equipo submarino, como
también en las medidad anti-submarinas, las tdcticas submarinas es-
tdn esperimentando constantes cambios, Ciertas técticas bdsicas,
sin embargo pueden ser aplicadas., Durante todas sus operaciones
las tdcticas submarinas serén determinadas por su misién y sas ca-
pacidades. La naturaleza de la misién primordial de un submarinc
lo obllga & utilizar, algunas veces, tdcticas ofensivas. Pero pa-
ra realizar totalmenie sus raras posibilidades, el submarino siem-
pre usaré el engafio o tdcticas evasivas., Para llevar a cabo su pri-
mordial misién de hundir submarinos enemigos o buques de superficie,
Y el bombardeo de blancos en tierra, el submarino deberd 1ibrar un
combate, Por esta razén sus técticas estdn guiadas en el sentido
de maniobrar a2 la més éptima posicibén para disparar la mayor canti-
dad de proyectiles o torpedos y de inflingir el mayor dafio posible
a sus blancos, Las armas que estén disponibles para cumplir la mi-
sién del submarino pueden ser clasificadas, como de "bajo la super-
ficie™ y "aire". La principal arma del submarino contra blancos
bajo la superficie y en superficie, es el torpedo y puede utiligzar
varios tipos de esta clase. Los tipos de submarinos de patrulla de
alta mar estédn provistos por lo general de 10 tubos lanza-torpedos,
y cerca de 26 torpedos. Por lo general los submarinos tienen a su
disposicidn, tres tipos de torpedos: torpedo de trayectoria fija,
torpedo buscador del blanco y torpedo guiado.

a) Los torpedos detrayectoria fija o predeterminada estén des-
tinados a recorrer en un predeterminado rumbo a correr a una
profundidad constante. Estos pueden ser regulados para se-
guir varias configuraciones, generalmente en lfnea rectaaha-
cia un punto escogido, seguido de rutas circulares o curvas,
dependiendo del tiempo de mecanismo usado en el torpedo.

b) Los torpedos buscadores de blancos pueden tener dispositivos
especiales para hacer impacto por escucha, por deteccidn,
por eco u una combinaciédn de ambos. El torpedo acfistico de-
tecta a2l buque blanco por medio del sonido y es controlado
por éste sonido dirigiéndose hacia el blanco, y eventualmen-
te impacténdolo.

¢) Los torpedos gniados son controlados por el buque atacante
por varios medios electrénicos, o por un alambre conectado
directamente. La amplitud con la que un submarino atacaré
Y su grado de atrevimiento dependerd en dltima instancia de
varios factores que no se pueden predecir, la pericia y mo=-
ral de la tripulacibn, las condiciones del buque, y tal vesz
en primer lugar del Comandante del Submarino.

El grado de diabblico arrcjo en el comando del submarino en la
Segunda Guerra Mundial, produjo un mayor dafio del que pudo haberse
esperado. Los Comandantes de lcs submarinos enemigos tropezaron con
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fuerzas anti-subamrinas que rara vez recurrfan allas ticticas ofen-
sivas excepto cuando tuvieron motivos desesperados pero los submari-
nos americanos usando directos ataques deliberados contra los buques
Japoneses anti-submarinos, hicleron demostraciones claras de técti-
cas ofensivas verdaderamente mort{feras., El éxito de las fuerzas
anti-submarinas en el futuro exige que estén enteramente prepjradas
anticipadamente para las tédcticas ofensiva de los submsrinos host{-
les en el futuro. Con respecto a las técticas evasivas, el submari-
no debe observar constante atencién al ocultamiento y evasfén en sus
consideraciones técticas y movimientos para sacar una ventaja com-
pleta de la habilidad para sorprender al enemigo. E1 ocultamiento

y la evasibén son necesarias desde el momento que dejah su base has-
ta el momento del lanzamiento de sus torpedos o proyectiles, duran-
te su evasibn, después del ataque y en su viaJe de vuelta a la ba=-
se., Las técticas evasivas expresas que él1 puede usar, sin embargo,
variarén de acuerdo con el equipo que cada submarino tenga disponi-
ble, el 4rea en que se esté moviendo, el tipo de fuerzas enemigas
que é1 espere encontrar, y en las condiciones del mar y tiempo que pue-
dan afectar sus equipos y capacidades. Y en cualquier situacién
constantemente vigilar4 las oportunidades para atacar. Los recur-
s0s y dispositivos de evasién submarinas incluyen varias formas de
creadores de rufdos, contramedidas de radar y sonar, sefiuelos y
otros desarrollos materiales para confundir, engafiar o distraer al
enemigo, Recursos para despistar el sonar A/S son usados frecuen-
temente, y son por lo general de dos tipos. Los creadores de ruf-
dos son artificios de engafio, disefiados para confundir al operador
del sonar, haciendo confundi%le el ruido del mismo submarino, o ha-
ciendo confusas las sefiales del eco que recibe el buque A/S. Los
sefiluelos son disefiados para devolver ecos o0 emitir los mismos ruf-
dos simulados de un verdadero submarino, dando asf un blanco falso
para que las unidades A/S lo ataquen.

Otros ardides evasivos incluyen degaussing para la neutrsliza-
cién del campo magnético del submarino como una proteccibén contra
la deteccidn por el MAD, periscopios simulados y sefiuelos bajo el
agua y que son objetos auto-propulsados simuladores de eco y que
usan losg submarinos como contra-medidas contra los equipos de sonar
de las unidades A/S. Un perfecto conocimiento de los recursos eva-
sivos y 12 habilidad para reconocerlos es esencial para la répida y
positiva clasificacibn del contacto.

Para evadirse de la aviacién, tanto el submarino en superficie
o en snorkel debe buscar su mejor seguridad en el radar para poder
sumergirse antes de ser detectado o atacado. Hoy y en futuro menos
confianza deben ser puestas en el radar, y mls en los artifiecios
para contrarrestarlos. En cuanto a la detececidn por medio de la
aviacién, los submarinos deberédn sumergirse y proceder a toda velo-
cidad hasta colocarse en una posicidn bajo una capa térmica para
evitar las sonoboyas usadas por la aviacién. Si sin embargo el
submarino anticipa la caida de algunos de estos artificios puede ma-
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niobrar radicalmente. Contra el MAD el submarino puede proceder a
sumergirse tan profundamente como le sea posible, y seguir un rum-
bo generalmente en la direceién Este-Oeste megnético.

En un esfuerzo para sorprender a su blanco al aproximarse sin
ser detectado, un submarino podréd utilizar técticas que pueden va-
riar con cada intento, Las variantes que pueden afectar las técti~
cas submarinas son:

a) Velocidad de la formacién del blanco.

b) Tamafio de la formacidén del blanco.

¢) Nimero de buques de la cortina.

d) Condiciones del sonar.

e) Condiciones del tiempo,

f) Tipo de submarino.

g) Habilidad y moral de la tripulacién del submarino.
h) Habilidad del Comandante.,

Los submarinos de baja y mediana velocidad intentan generalmen-
te penetrar la cortina por delante y atacar desde dentro de ella.
Acercéndose por delante el submerino presenta un pequefio 4ngulo en
la proa al mas cercano buque de la cortina. 81 la formaciédn es su-
ficientemente lenta el submarino puede elegir el acercarse por la
popa o por el través, especialmente si no hubieran escoltas en el
drea posterior, De esta manera el submarino puede tomar una posi-
cibn debajo del centro de la formacién y permanecer allf{, inmune a
ser detectado y atacado mientras dispara sus torpedos, La profundi-
dad a la que el submarino pueda penetrar la cortina depende grande-
mente de las condiciones termales, y de la densidad de la cortina.
Con el advenimiento de nuevos equipos més eficientes de sonar, el
disparo de los torpedos limitados anteriormente a un aleance visual
del blanco por medio de la explosién del periscopio, puede efectuar-
se hoy utilizando solamente el sonar.

La velocidad del subamarino implica un problema para el Coman-
dante del submarino. Normalmente, cuanto més baja ses la velocidad
del submarino, harf mfs dificil la posibilidad de detectarlo por es-
cucha, Pero en la deteccién por eco sin embargo, hace la deteccién
inicial més fécil debido a la gran cantidad de sefiales que pueden
registrarse en el blanco., El Comandante del submarino debe valorar
el deseo de navegsr a baja velocidad con la necesidad de alcangar
una buena posicibn de juego tan pronto como sea posible. Cuando
estd bajo el ataque de fuerzas A/S, se debe esperar que el submari-
no haga el miximo uso del perfodo llamado tiempo de evasién. Este
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perfodo se extiende desde el tiempo de recepciém del dltimo dato dtil
del blanco hasta el instante en el cual las armas de las fuerzas anti
submarinas estallan hiriendo o no al submarino. Bajo las condiciones~-
de ataque, el submarino debe navegar tan profundo como sea posible, -
porque cuando estd profundamente sumergido tiene tres ventajas: su --
periodo de evasién es aumentado debido al mayor tiempo de hundimiento
de las ecargas de profundidad, la distancia de pérdida de contacto se-
incrementa y la velocidad a la cual el submarino puede navegar sin --
cavitar aumenta considerablemente. Navegando a gran profundidad sin--
embargo, tiene una gran desventaja: el hecho de que los mds mortales-
alcances de las armas anti-submarinas se han casi duplicado entre los
200 y 600 pies,

El Comandante de un submarino puede, a su discrecién, cuandc es-
atacado, operar en agunas profundas. E1l submarino puede utilizar seme-
jantes Lﬁcticas cuando las fuerzas atacantes estdn desconcertadas o -
son ineficientes é incapaces para mantener la ofensiva, o cuando un =
Comandante agresivo de un submarino puede intentar con%ra-atacar des-
de poco profundidad en cualquier momento.

FACTORES AMBIENTALES.

Con su gran solidez estructural, y la capacidad para sellar las-
aberturas en el casco, el submarino moderno es uno de los mds valio--
sos, de todos los tipos de buques. Tanto en la superficie como sumer-
gido puede resistir severas tormentas con¢ seguridad. Tiempo borrasco-
so actfa con cierta dureza sobre la superficie o cerca de ella, gue--
corresponde a la profundidad de periscopio. Ia mar gruesa puede redu-
eir su habilidad para sumergirse rdpidamente. Su efectividad de biis--
queda por radar puede reducirse por la baja elevacién de su antena,--
y su y2a limitado alcance de visibilidad, puede reducirse atn mds, Un-
submarino con Snorkel es casi seguro de poder evadirse de la detec~---
cién por radar, en mar moderado 0 en mar gruesa, El submarino sumergi
do probablemente escapard a la deteccién debido a que el poder de =--
bdsqueda del sopar de los buques de superficie se reduce sustancial--
mente debido al rélido que se experimenta en mares borrascosose n =-
continuo mar agitado, puede perjudicar el disparo de torpedos de =---
varias maneras, Primero disminuyendo la habilidad del submarino para-
obtener datos del control de tiro dignos de confianza. No solamente--
el mal tiempo afectard el uso del periscopio sino también disminuiréd-
la efectividad tanto del sonar como del radar, Un contenido de hume--
dad en el aire, disminuye la recepcién y trasmisién de las sefiales de
radar, Debido al alto nivel del rufdo de fondo, el alcance de detec--
¢ién del sonar es generalmente disminufdo por 13 mar gruesa, El esta-
do del mar puede impedir que el turpedo haga su recorrido a determing
da profundidad, convirtiendose en un factor mds de econsiderarse en --
mares gruesas, Con tiempo normal, calma y mar llana, mientras aumenta
el alecance de visibilidad del submarino puede obligarlo también a que
use gran precaucién cuando opere en, o cerca de la superficie, Un ===
periscopio o Snorkel expuestc es ficilmente detectado, ¥ adn u? submg
rino sumergido completamente operando en aguas poco profundas (100 --
piés o menos) puede en determinadas cir -
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cunstancias ser visto desde el aire.

Durante sus operaciones en tiempo de invierno, una acumulacién
de hielo pesado en el submarino, puede retardar su inmersidn y de-
morar su emersién, El tiempo frio no afecta al submarino sumergf-
do; no solo impide la formacién del hielo, sino también puede des-
hielar al submarino., La necesidad de operar en aguas frfas de los
submarinos, puede darles a las fuerzas anti-submarinas una mayor
probablilidad de deteceién debido a las excelentes condiciones que
para el sonido se presentan generalmente en aguas frfas, Los sub-
marinos con snorkel son también vulnerables a la deteceidn en tiem-
pPo invernal, debido a los vapores expulsados por el snorkel se
condensan aando encuentranel aire frio Yy son entonces fécilmente
visibles. Las variadas condiciones del mar pueden tener un msreca-
do efecto en el desempefio del sonar. Gradientes de salinidad y
temperatura en el océano, pueden tener un mercado efecto en la sc-
cibén de las ondas sonoras, Los submarinos hacen generalmente va-
rias inmersiones profundas de exploracién dlariamente, para as{ te-
ner informaciones de Giltimo momento que en tales condiciones esten
slempre a la mano. Fuertes cambios repentinos de aumento o dismi-
nucidén en la temperatura crean capas artificiales en el mar las que
actian como barreras a la penetracién de las ondas sonoras.

Los submarinos pueden ocultarse ellos mismos bajo estas capass
para evitar ser detectados. Ellos también buscan refugio de la de-
teceibén por sonar al borde de una grande y pronunciada corriente en
el mar donde los alcances del sonido son variables e inseguros,
Finalmente, en agnas poco profundas de menos de 100 brazas, los sub-
marinos pueden tomar ventaja del efecto que ciertos tipos de fondo
de mar tienen sobre la propagacién del sonido bajo el mar. Las a-
guas poco profundas, rocosas, o fondos de coral ofrecen muy pobres
condiciones para el sonido debido a las reverberaciones., Los sub-
marinos pueden usar esa dreas para descansar en el fondo, conser-
vando combustibles y prolongando su capacidad de patrullaje.

CAPITULO TERCERO.

EFECTOS DEL MAR Y TIEMPO BN LA BUSQUEDA ANTI-SUBMARINA Y OPERACIO-
NES DE DETECCION

Las condiciones del mar y tiempo son importantes en el planea-
miento y conduccibn de todas las operaciones navales. Pero estas
condiciones asumen una importaneia particular en las operaciones
anti-submarinas debido a su influencia en las tdcticas subamrinas;
en la detecciédn de submarinos. Y en el equipo sensible usado para
la deteccibn submarina bajo el agua. Vientos, olas, corrientes,
profundidad del mar, el fondo del mar, las caracterfsticas f{sicas
del agua del mar, ei clima en la superficie, y el "elima™ bajo el
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A continuacién veamos en forma simple sobre "Preparacién del Plan",
antes de revisar _os elementos bdsicos para el Planeamiento.

Preparacién del Plan.- Las oportunidades de éxito en la accidn se
acrecientan, si la fuerza que se traba en combate, lucha de acuer-
do con un plan arreglado de antemano. La hdbil ejecucibn de un
plan bien hecho fomenta la iniciativa y asegura el empleo mds efi-

ciente de las fuerzas disporibles. En el campo téactico, es aconse-
jable que:

a) E1 Plan sea breve, claro en cuanto al método tdctico y si
ge prescriben procedimientos nuevos y no standard que se
asegure su recepcién por parte de todes los interesados.

b) Cuando sea posible, todos los comandantes interesados cele
brarédn una conferencia, justamente antes de emprender una

tarea, a fin de promover una completa comprensién del plan
de accidn.

Es indispensable que los nuevos acontecimientos e informzcién,
que cambien la situacidn, sean comunicados irnmediatamente al CCT
quien debe mantener informados a sus subordinados.

Ahora hablaremos sobre:

1.- Elementos bédsicos para el Planeamiento de la Accién de Superficie
Todo comandante de Fuerza Naval de superficie, deberd planear
con anterioridad a cualqaier encuentro, las tdcticas que segui
rd con su Fuerza al encontrarse con la Fuerza Naval enemiga.

Este plan deberd estar basado en las consideraciones pertinen-
tes, de Poder Combatiente Relativo, hechas en la Apreciacién
de la Situacibén Tdctica. Estas consideraciones no son mds que
la comparacién de los factores de poder y debilidad de nues-
tras fuerzas con respecto a las del ENO.

Prescindiendo del formato del Planeamiento de: Aprecia-
cién de la Situacidén, desarrollo del Plan y Directiva, es nece
sario que estemos en condiciones de poder llegar a las mismas
conclusiones s6lo por proceso mental, al encuentro de una Fuer
za Naval Enemiga, que no ha sido localizada por nuestro servi-
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cio de inteligencia. E1l proceso serd el mismo en cuanto al

planeamiento se refiere, y la disciplina del mismo se obten-
drd cuando se le domine,

;,Cudles son los elementos bdsiccs de Planeamiento gue de

bemos tener siempre en mente cuando estemos al mando de una
Fuerza Naval?

Bstos son los siguientes:

a)

b)

c)

b)

Composicién y comparacidén de Fuerzas.

Posicién relativa del enemigo: Distancia, Marcacién, 4ngu-
lo en el blanco.

Concepto tentativo de la Operacidén (Tdetica) a emplear:
aumentar alcance

disminuir alcance

presentacibén de silueta

alcance de artilleria secundaria

peligro de ataque con torpedos

clima y tiempo reirante durante las 24 horas.
designacién de blarcos

designacidén de tareas.

sentido y direccién de 1la maniobra.

La composicién de las Fuerzas oponentes nos las dan los
medios de informacién de la fuerza: inteligencia, radar,
loran, etc. La comparacién de las fuerzas nos las dd, una
vez obtenida la conposicién de la misma, los factores de
poder y debilidad, de cada una de las fuerzas que se tra-
ban en combate, teniendo en cuenta, los tipos de buques,
sus posibilidades ¥ limitaciones, numero de bocas de fue-
go, calibre, peso por andanada, alcance méximo y efectivo
de su artilleria, tanto principal como secundaria, numero
de tubos L.T. etc.

La posicién relativa de nuestra Fuerza con respecto a la
del enemigo determinard la direccién de maniobra. Esta po
gicién es determinante para las formaciones a usarse, hora
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del despliegue, determinacién de la tdctica o tdcticas ini
ciales a seguir. Siempre debe orientarse a conseguir 1la
iniciativa tdctica y estratégica.

Consideraciones para el Plan de Maniobra.- Las considera-

ciones enunciadas anteriormente, sacadas del estudic de
los factores de poder y debilidad, nos dardn las posibili-
dades y limitaciones con las que tenemos que vérnoslas. Es
te pdrrafo lo dedicaremos a conocer cémo es que deducire-~
mos estos vglores, para que nos puedan servir en la deter-
minacidén de nuestra decisién final, en el combatsa.

Esto es, tenemos que considerar nuestra herramienta.
Si examinamos los tipos de buques que componen la fuerza
de tarea enemiga, podremds notar que casi siempre estard
formada por dos o tres cruceros ligeros y varios destroyers.

Normalmente el servicio de inteligencia naval, nos pro
porciona con un cuadro, fotografias, diagramas, etc., de
los diferentes tipos de buques que podemos encontrar en la
misma accibén con determinado enemigo. Estos infcrmes de in
teligencia, nos hardn notar la artilleria principzsl, arti-
llerfa secundariag, calibres, disposicién de la mwisme a bcr-
do de los buques, etc. Estos datos los obtendremos durante
el curso en lcs Libros de Flotas, que tiene la Escuela Stpe
rior de Guerra Naval, o se les indicard en un anexo para
uso en los prcblemas que se propondrdn en el Segundo Téxrmi-
no.

Al tratar de la disposicién de los cafiones de los bu-
gques veremos brevemente que efecto tiene esto sobre la tadc
tica del Comandante. Simplemente ésta deberad llevar a su
fuerza de tal manera de que todos los cafiones estén sobre
la 1inea de fuego. Normalmente serd necesario que todos
los cadones disparen por una sola banda, de tal manera de
obtener el mayor volumen de fuego sobre el o lo3 buques ene
migos designados, con mayores posibilidades de inflingir
dafios.
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A su vez esto nos hard considerar, que existen sectores
de fuego, en que los cafiones de proa y popa nmo podrdn dispa-
rar. Estos sectores normalmente se encuentran entre los 30 y
150° relativos, y por ambas bandas del buque, pero existird
un sector en que sélo los cafiones de proa podrdn disparar.
Sector de 30° a cada banda de la proa.

Esto deberd considerarlo el’ Comandante para escoger de-
bidamente el rumbo, si es que desea smplear los cafiones al
méximo poder ofensivo. Este simple hacho es bdsico para to-
das las técticas empleadas en el comdate entre fuerzas de su
perficie,

Examinemos el Cuadro N° 1, que contiene una serie de ti
pos de buques con sus respectivas caracteristicas y en las
que se indica (1) tipo de buque, (2) cafones, (3) Disposi-
cién, (4) peso del proyectil, (5) alecance mdximo, (6) alcan-
ce efectivo, (7) distribucidén de andznada.

De este cuadro poiremos deducir cudl es el mdximo alcan
ce en que deberd abrirse el fuego, ertre qué rangos de marca
cién deberd mantenerse nuestra fuerza para recibir menos pe-
80 de proyectil por andanada, las posibilidades de nuestra

artilleria comparada con las de los tuques enemigos, etc.

El Comando debe estar informado sobre el poder de resis

tencia del enemigo, asi comoc estéd sobre el suyo.

El poder de resistencia de un bujue estd expresado por
su vida, o sea una cifra que nos reprasenta el ndmero de pro
yectiles de 14", que el buque podrd ra=cibir antes de hundir-
se. Asl, si un buque tiene 4.6 de vida, gquiere decir gue po-
drd resistir 4,6 proyectiles de 14" antes de hundirse. El
cdlculo de esta vida estd hecho tomando en consideracién el
tonelaje, caracteristicas de construceién del buque, la rela
cidn cxistente entre el 4rea que ocupan las partes vitales y
el 4rea total del buque y el cdlculo ce probabilidades de
qie un impacto penetrante de 14" alcance una drea vital del
bugue. El proyectil de 14" a que me he referido debe ser per
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forante de 636 kilos de peso y con 14 kilos de carga de rputura
El efecto destructor de los demds proyectiles resulta del prcme
dio de la comparacién proporcional de la relacidbén de pesos tcta-

les y relacidén de pesos de carga de ruptura del proyectil. Su-

pongamos que deseamos encontrar cudntos proyectiles de 12" se
necesitaran para nundir un determinado buque si su vida es de
4"7'

Proyectil de 14" -peso total 636 lbs -carga de ruptura = 14 1bs
Proyectil de 12" -peso total 395 lbs -carga de ruptura = 10 1lbs

Relacién de pesos totales = -%%%— =S 62

10

Relacién de cargas de ruptura = e 0.71
Promedio = 0.62 E Oell e 0.67 que es el factor destructor
Luego —%L%7~— = 7.0l impactos es decir que una BATE

RIA DE 12" PARA DESTRUIR UN BLANCO DE VIDA = 4.7 NECESITA
7.01 IMPACTOS

En los Libros de Flotas de la Escuela Superior de Guerra
Naval encontraremcs los valores de vida para cada clase de bu-
que. Debe recordarse que estos son valores relatives. E1l valor
de un impacto derende de su situaciébn asi como también del ca-
libre del proyectil.

Actualmente el numero de impactos que un buque puede reci-
bir antes de hundirse varia con el alcance y con el dngulo en
el blanco.

La razén para esto es que a grandes alcances hay pocas pro
babilidades de penetracién en la coraza horizontal y a pequeias
distancias un bucue no puece normalmente ser penetrado si pre-
senta un dngulo cée 45° con respecto a la linea de Tiro enemiga.
Serd mas fdcil obtener un nimero de impactos a alcances cortos,
donde el porcentaje de impactos es alto, cue a alcances grandes
donde el porcentaje de impactos es bajo. En estas condiciones
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se podrd gastar toda la municién de la dotacibn antes de que se
pueda obtener el nimero de impactos necesarios para hundirlo,

Cémo y Dénde Combatir.

De las conclusiones anteriores, se podrd deducir el COMO y DONDE
COMBATIR. Este tema nos ha ocupado mucho tiempo, para llegar a
establecer las conclusiones académicas necesarias y dejar esta-
blecidas algunas pautas sencillas, que seguir. Este pensamiento
ha ocupado el pensamiento de los Estados Mayores y de esta Es-
cuela por mucho tiempo.

Indiscutibhlemente, quz ¢l COMO y DONDE COMBATIR, involucra
una serie de consideracion=s tales como, potencialidad enemiga,
factores relativos de poder y debilidad propios, grado de entre
namiento del personal embarcado y facilidad del drea de opera-
ciones.,

Una forma simple de poder apreciar la capacidad de una
fuerza con respecto & otra y tener idea de si es posible enfren
tarse a ella 6 requiere durante el planeamiento soliciter al su
perior asignacién de mds faerzas para el cumplimiento de la mi-

sién os efectuando el cdlecalo de la "Potencia de impacto d°

N° cafiones por salva por bigue" y libras de peso de metal por

En cuanto a las consideraciones del factor relativo de po-
der y debilidad, debemos var, primero que nada, las tablas de
Efectos-de Tiro, para los tipos de bugues que poseemos y la cla
se de artillerfa de que disponemos. Bstas Tablas de efectos de
Tiro fueron hechas a base de los resultados obtenidos en la Ba-
talla de JUTLANDIA. Dan pé»didas de un blanco cuando estd ataca
do por cafiones de diferentes calibres durante un tiempo de fue-
go de tres minutos en el Tablerc de Manicbra. Estos datos son
ideales y no prdcticos por esto deberd tenerse mucho cuidado al
ser usados en la realidad.

Los dafios mostrados representan un valor promedio. Se apli
ca solamente para las Maniobras que se realizan en el Tablero
de la Escuela Superior de Guerra Naval, como un medio de con-
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frontacién relativo y de comparacién en el uso de varios ti-
pos de buques.

Errdéneamente estas Tablas de Efectos de Tiro han querico
ser usadas tal como son en las Fuerzas Navales, con el fin de
predecir el resultado de un encuentro real, entre tipos pro-
pics de buques y ctros comparables del enemigo. Con frecuen-
cia no se conocen con exactitud las caracteristicas de los bu
ques enemigos.

Como ejemplc de este error de falta de una buena inteli-
gencia les diré lo gque pasé entre el USS "NEW JERSY" y el
"YAMATO". A este Ultimo se le asignaron pcr informacibén de
procedencia americana, caficnes de 16"/45 calibres, pero los
informes recibidcs después de la guerra irdicaban que el "YA-
MATO" habia tenido cairiones de 18", por lo que en vez de ser
el "NEW JERSY" superior habia sido infericr al "YAMATO", te-
niendo en cuenta el peso del proyectil y la penetracién corres
pondiente y por supuesto, la "banda de alcances", que el "YAMA
TO" se muestra superior al NEW JERSY, era en realidad la banda
de alcances que éste debia evitar en el ccmbate.

Durante los desarrollos de los problemas que se efectiden
en esta Escuela serd necessrio que Uds. preparen cartas de Zfec
tos de Tiro para los diferentes tipes de buques que se deberédn
enfrentar en el tablero segir se les heya asignado. Estas car-
tas estdn destinadas a demostrar al Comancante de una Fuerza
Naval, que un cierto tipo de buques dentro de los alcances ¥
dngulos en el blanco que debe usar en un encuentro contra otro
blanco de tipo similar o diferentes, tiene o no cierta probabi-
lidad de éxito y le daréd las pautas para efectuar determinadas
combinaciones de alcances ¥ éngulos en el blanco, que sean mejo
res que las del adversario, para conseguir as{ una ventaja tédc-
tica que lo lleve al éxito definitivo.

Ldemds nos resvelan que la magnitud de la averfa inflingida
al enemigo por un impacto de proyectil, depende en gran parte
de la ubicacidén del mismo y si este fuera penetrante o no.
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Las cartas de efectos de tiro son valiosas para mostrar—
'nos las posibilidades en las variaciones de alcance,4ngulc
en el blanco, peso del proyectil, comstruccién del buoue,
(dado por el tipeo de blanco), y nimero de cafiones disponibles.
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CYADR0 N°J

Dobles

Peso del
Tipo de Buque Cafiones Disposicién| Proyectil Aleance Méxi| Alcance: Aadaneda
en Libras mo en yardas| efectivo
16(1
| BB "LOWA" J de 5g 6 proa 2,700 42,300 40,000 |9 6 %
' Torres Tri] 3 popa
ples.
14"
D e e
BB "TENNESSE" | Torres 1,500 36,300 34,000 [12 6 6
Triples 6 popa
9 ds 81 6 proa
' CA 55 P 335 30,000 28,000 |9 6 3
Torres 3 popa
Triples
12 40 £ | ¢ prg
¢L "WORCESTER" 47 p 130 25,600 24,000 fl2 6 &
Torres 6 popa
dobles
51!
15 de 77 | 9 proa
CL "BROKLIN" oznes 6 popa 130 25,600 24,000 5 9 5
Triples
: 2"
YFORREST 3 de 54 T oroa
DD SPERMAN" P 710 24,000 23%,000 oy Al
2 popa
L]
6 de %B 4 proa
DD "GEARING" | porres 22popa 54 17,400 16,000 164 e 2




DESTROYERS

Buenos dias Sefiores:

Por mucho tiempo se conocié esta clase de buque, como "torpedero".

Este nombre original, nos hace ver el propbésito para el cual fué
construido.

Por los afios de 1870 4 1880 1ltimo siglo naval, se pensé que la
guerra naval iba a ser perturbada por una nueva arma, el torpedo.

Algunos Oficiales de Marira pensaron Que el acorazado estaba fa-
talmente amenazedo con ello. Este mismo miedo se gintibd, en los
Ultimos veinte afios cuandc aparecid el avién como arma de combate.
En ambos casos este miedo fué exagerado.

En teoria, cudlquier embarcacién. pequefia, envuelta en la obscuri-
dad de la noche o bajo poca visibilidad, podrd deslizarse hasta
quedar cerca de un buque grande y hundirlo por medio del torpedo,

el que corriendc unos cuantos cientos de yardas, explotard en el
costado.

En aquellos dias los Oficiales de Guardia de la Flota tenfan es~
tas pesadillas y sofiaban con el hundimiento de flotas integras,
por medio de esta arma mortifera.

Después de realizar varios experimentos, se llegb a la idea de
comstruir un bugue bastante parecido al buque torpedero, tan te-
mido hasta entonces, pero qus fuera dos veces mds grande, tuviera
varios nudos mds de velocidad y que estuviera formidablemente ar-
nado con cafiones de tiro rédpido. Esta fué la idea bdsica para el
nacimiento del DESTROYER.

Gradualmente con el tiempo, =ste mismo tipo de buque, crecié y se
le armf mejor, fué mds rdpido y se convirtié en la pesadilla de
todos los buques grandes.

Ya para la guerra de 1914, el destroyer era un buque de 850 tone-
ladas que llevaba cafiones de 4", y su velocidad estaba entre los
27 y 28 nudos.

Actualmente el destroyer tipico desplaza algo mds de 1300 tone-
ladas, lleva cafiones de 5" y tiene una velocidad d= %5 nudos.
Los Ultimos destroyers tiemen un tonelaje de 2400 toneladas, y
una velocidad de cerca de 40 nudos.

El destroyer es un buque estructuralmente fuerte y muy marinero,
construidopara tener una vida relativamente corta, debido al des-
gaste de su material, y a la pérdida de estanqueidad de gaggs

rosas subdivisiones y a su limitado radio de acciébn, eng®
su poca capacidad de combustible. :
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No obtante a lo anterior su velocidad y maniobrabilidad compensan
en algo su vulnerabilidad. Su poco radio de accidn esta actual-

mente atenuado por su habilidad de poder reabastecerse en la mar,
desde un buque petrolero, o desde los mds grandes de la Flota que
acompaiia.,

Tareas que se les pueden Asignar.

Teniendo presente las caracteristicas del destroyer, vamos a ver
algunas de las operaciones frecuentemente efectuadas:

1.- Cortinaje anti-submarino y AA para convoyes y unidades pe-
sadas de la Flota,

2.- Bombardeo contra instalaciones de costa enemiga o para
neutralizar baterias terrestres.

3.~ Piquetes de radar de deteccidén temprana.
4.~ Unidades de apoyo de desembarco en operaciones anfibias.
5.= Unidades de Ataque con Torpedos.

6.~ Buques meteorolégicos, buques avisos, destroyers minadores,
etc.

DESCRIPCION DE LAS TAREAS

Operaciones anti-submarinas.- Las caracterfsticas gue hacen del
destroyer un buque adaptable a la guerra A/S son: su velocidad,
maniobrabilidad, sus equipos localizadores pasivos (sonido y :
radar), su potencialidad de tiro y las cargas de profundidad.
Por estas cualidades su emplco fué muy amplio y efectivo en la
guerra pasada, como buque A/S, para mantener la seguridad de
los convoyes y de los grupos de tarea Aliados.

Los destroyers que constituyen la cortina A/S, tienen como ta-
rea principal la localizacidn del submarino enemigo, evitando
que este pueda alcanzar una posicidén favorable para que efectie
su ataque con torpedos.

Este problema se resuelve, por lo tanto, destacando a los des-
troyers de la cortina hacia posiciones tales que les permita
la deteccidn oportuna del submarino antes de que este haya lo-
grado su aproximacidén para el lanzamiento.

Podremos establecer brevemente que las cortinas de destroyers
de mis efectividad para operaciones anti-submarinas, consisten
de tres cortinas diferentes: Cortina cercana, Cortina exterior
y Cortina intermedia,

La Cortina cercana tiene por objeto crear una interferencia de
sonido para detectar la aproximacién del submarino que preten-
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den alcanzar un punto favorable con respecto a la formacidn,
para lanzar sus torpedos.

La segunda cortina en importancia es la cortina exterior, bien
a proa del grupo de tarea, con el objeto de detectar con sufi-
ciente aproximacién la pressncia del submarino en la superfi-

cie.

La tercera y Ultima es la cortina intermedia cuyo propdsito es
evitar que el submarino pueda aproximarse al grueso de la for-
macidn.

Los destroyers al hacer contacto con el submarino, lo atacarédn
usando sus cargas de profundidad. Su tarea serd curplids cuan-
do hayan destruido al submariro.

Operaciones de Bombardeo de Costa.- La naturaleza de la dltima
guerra impuso una nueva tarea a las baterias de 5" de los des-
troyers. El bombardeo de las instalaciones costeras del ene=-
migo. Estas operaciones pueden clasificarse en dos categorias:
la primera, el bombardeo de las instalaciones costeras en cope-
racién con el bombardeo aéreo para obtener la neutralizacidn

o destruccidén de campos de aterrizaje, fortificacionss, etc; v
la segunda, que incluye el hombardeo en apoyo de las operacio-
nes anfibias. En estas Ultimas, el destroyers, probd ser un
auxiliar efectivo proporcionando con su tiro naval, valioso a-
poyo durante el desembarco, a alcances efectivos de 15,000 yar-
das o menos.

Operaciones de Blisqueda.- Egtas se establecen medianze la colo-
cacidn de una linea de cortinaje de destroyers, teniéndo como

mision principal la de localizar y destrufr las embarcaciones
piquetes enemigas, y como misidn secundaria, el de actuar comc

puesto de alarma anticipada..

Naturalmente esta linea de cortinaje serd perpendicular al rur-
bo de la flota y contendrd ua niémero especificado de estacio-
nes. La linea de cortinaje vodri ir en el grupo del centro, o
en los flancos.

De estos grupos de cortinaje de destroyers se destacearan, dos

o mds de ellos, que actuaran en pare jas, para efectuar misio-

nes de deteccion avanzada, ocupando estaciones sobre la lfnea

perpendicular a la direccidn de avance del enemigo. Estas es-
taciones estardn colocadas entre 40 4 50 millas del grueso.

Entre esta linea avanzada de deteccién y alarma tenmprana, se
colocardn destroyers intermedios de enlace, los que estarin co-
locados en el circulo de 12 millas del grueso, debiéndo mante-
ner comunicacidén con la Fuerza de Tarea.

Destroyers Piguetes.- Un piquete consta normalmente de un des-
troyers. Durante el dia, cuando hay peligro de ataquz aéreo
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enemigo, no deberé ser menos de una seccién de divisidén de des-
troyers.

Las estaciones de piquetes serdn ordenadas por el OCT, las que
deberdn cubrirse:

a) Desde el anochecer hasta el amanecer, cuando se navega
dentro del alcance de los aviones enemigos o en aguas
en que operan submarinos.

b) Durante el dia cuando se ordene,especialmente cuando se
tiene' baja visivilidad, y no hay operaciones aereas ene-
migas.

c¢) Cuando la cortina del Grupo o Fuerza de Tarea, no sea re-
ducida a menos de 10 destroyers. Esta excepcidn serd or-
denada por el OCT.

Tomcat.- Es una estacién de piquete de radar, ecupada por una
divisidén de destroyers, equipados con radio gonidmetro, para
servir como punto de referencia a los aviones de ataque pro-
pios, cuando regresan al portaviones ¢ como una estacidn avan-
zada de direccidén de cazas.

Watchdog.- Es una estacidn de piquete de radar que consta de
una divisidn de destroyers, equipados como los de las estacio-
nes Tomcat. ©Se emplea esta estacidn cuando se navega durante
el dia o la noche, dentro del alcance de los aviones explora-
dores enemigos, de manera de extender el alcance del radar de
la FT, y mantener el ccntrol visual y control de los aviones
Propios de caza en misidn de patrullaje.

Estas estaciones serédn colocadas a mds o menos 50 millas del
guia de la formacidn, sobre una marcacidén verdadera de acuerdo
a las consideraciones sobre la direccidén de avance del enemi-
go. Terminada su misidén, los destroyers que ocuparon estas
estaciones, regresaran a ocupar las asignadas en los grupos de
tarea de la formacidn.

Operaciones de Atagues con Torpedos.- El ataque de torpedos

con destroyers tiene como finalidad el colocar en todas las
ocasiones posibles una gran cantidad de impactos sobre los bu-
ques que constituyen e’ objetivo fisico principal. Generalmen-
te el objetivo principal lo constituyen los buques m&s grandes
de la linea de ‘batalla enemiga.

Ya que el torpedo tiene la habilidad inherente de producir re-

sultados decisivos, esto debe estudiarse con mucho cuidado en

lo que respecta al éxito que pueda obtenerse al considerar su

empleo cen el ataque con destoyers. Serd necesario llevarlo

?icabo con tenacidad y agresividad desde el principio hasta el
n,
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El enemigo emplerd fuego de cafidn para anular la progresidén de
los destroyers hasta su punto de lanzamiento y con tal fin pcn-
drd en actividad la bateria secundaria de los acorazados, cru-
ceros y destroyers.

Una de las formas en que el destroyer pueda anular el fuego e-
fectivo de los cafiones del adversario es atacando a alta velc-
cidad y con el mayor nuUmer> de unidades, manteniéndo entre e-
llas la mayor separacidén de derrotas posible; en esta forma el
enemigo se encontrard con una multiplicidad de blancos, obligén-
dolo a dividir su fuego y complicandole el problema de la direc-
cién de sus baterias.

Otra consideracidn, que entra en esta tarea, es la del apoyo de
tiro de cafién, que nuestros propios buques podrdn ofrecer a la
progresién y avance de nuestros destroyers hasta su punto de lan-
zamiento y durante la retirada. El fuego de nuestros cruceros
pesados y ligeros, junto con el de los destroyers atacantes, en
la mayoria de los casos serdn mds que suficientes para abrir el
camino a través de la oposicidn del enemigo.

Ya hemos visto que en las disposiciones de batalla, los cruceros
pesados, cruceros ligeros, asi como los destroyers deberdn estar
situados sobre ambos flancos de la linea de batalla, de manera
de estar en posicién favorable para iniciar un ataque con torpe-
dos, o para interponerse entre las fuerzas ligeras enemigas y
nuestra propia lfnea de batalla defendiéndola a su vez del ata-
que de torpedos de los destroyers enemigos.

Operaciones contra Destroyers y Buques Ligeros de Superficie,~-

Ya hemos visto que el destroyer también tiene como tarea en el
combate el de proteger a las fuerzas propias contra los ataques
de torpedos enemigeos. Esta tarea involucra el uso de instrumen-
tos de deteccidn, por sonido, por radar, o por radio comunicacio-
nes (radio-gonidémetro), con el fin de localizar al enemigo y po-
der usar el fuego de su artilleria para romper el ataque.

En las condiciones de crucero y de batalla se necesitaréd del a-
poyo de los cruceros para romper los ataques de las fuerzas li-
geras. Las disposiciones de navegacidén en crucero generalmente
toman en cuenta, la colocacién de una cortina exterior, locali-
zadora, y una cortina interior compuesta por destroyers y cruce-
ros. La cortina interior tiene comc tarea destruir o alejar las
fuerzas ligeras atacantes, antes de que estas puedan penetrar la
cortina protectora y alcanzar su punto de lanzamiento de torpe-
dos, lo que pondria en peligro a la fuerza protegida. En este
rol defensivg el cafién es ruevamente el arma principal.

Operaciones Diversas.- Ademds de las tareas expuestas, el des-
royer a desempehado otras ce gran importancia, entre las que po-
demos citar: transporte de tropas, destruccidn de transportes
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de tropas y barcazas de desembarco enemigas, emisién de corti-
nas de humo para proteccidén de operaciones con la flota, o en
misiones de desembarco anfibio.

Algunos destroyers antiguos han sido modificados para servir
como rastreadores de minas en la limpieza de canales., Otros
han sido convertidos en sembradores de minas, con capacidad pa-
ra 75 o mis minas.

En la actualidad ya se encuentran en servicio los destroyers
equipados con radar E proyectiles teleguiados, para servir como
piquetes de radar. stas son unidades de 2500 toneladas y 40
nudos de velocidad, con cafiones de 6" de doble propdsito, de
tiro automético y con el mds moderno equipo de control de tiro
por radar y de deteccidén anticipada.

El presente estudio nos déd una idea general de lo que es el
destroyer y como debe ser empleado, que clase de misiones pue-
de cumplir y como puede cumplirlas,

En conferencia posterior veremos como el destroyer puede ata-

car con torpedos y cuales serdn las técticas bédsicas que debe-
rd adoptar para cumplir con éxito esta misidn.

0-0-0~-0-0
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EMPLEO TACTICO DEL TORPEDO

INTRODUCCION

E1l torpedo constituye una de las armas navales méds eficaces
y destructivas usilizadas en la actualidad. Junto con el cafién
puede considerdrsele entre los principales, aunque en la actus~
lidad se considera también, desde el punto de vista naval, aZ
avién de los porteviones y otras nuevas como los proyectiles di-
rigidos.,

E1l torpedo en si es una arma muy poderosa, de gran poder des-
tructivo y antes de la utilizacién de las bombas aéreas de gran
tamafio era la que mayor cantidad de explosivo podia llevar, En
la actualidad las bombas aéreas de gran tamafio pueden llevar ma-
yor cantidad de explosivo gque un torpedo pero a pesar de esto
su poder destructivo no aumenta en la misma proporcién debido a
que la accién del torpedo bajo el agua Yy en las partes vitales
de los buques lo hacen muy efectivos.

E1l torpedo autopropulsado como todas las armas ha evolueio—~
nado con el adelanso de la técnica, desde el torpedo construfdo
por Mr, Whitehead que llevaba 18 libras de algodén pélvora y que
navegaba a 6 nudos hasta los diferentes que se usan en la actua-
lidad, con un peso aproximado de 1.5 toneladas y ain mds, consti-
tuye verdaderos submarinos en miniaturs construidos a un costo
de 10,000 d6lares cada uno. Un torpedo moderno tiene aproxima-
damente una velocidad de 46 a 50 nudos para un recorrido de 4500
yardas; de 32 a 35 nudos para un recorrido de 9,000 yardas., ILas
caracteristicas de diversos tipos de tofpedos Yy de distintas ma-
rinas estédn dados en los libros de flotas.

El Efecto destructivo de un torpedo es comparable al de tres
proyectiles de 14" y puede bastar un solo impacto para poner fue-
ra de combate u ocasionar un iafio serio a cualquier unidad comba-
tlente, En la actualidad est> es mds dificil debido 2 los ade—
lantos en los sistemas de control de averfias de las grandes uni-
dades y se ha visto a buques resistir mds de seis torpedos,
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El torpedo puede dispararse practicamente desde cualquier tipo
de buque que tenga los sencillos dispositivos de lanzamiento necesa-

rios, pero los buques més aaaptables para este fin son los Destro-
yers, Submarinos, Lanchas Torpederas, Aviones y algunos Cruceros.,
Cuando es empleado desde submarinos constituye una arma de sorpresa
Y su empleo tédctico difiere de aquel usado en los buques de superfi-
ciey, y ambos difieren del empleo por aviones.

El empleo de torpedos desde Destroyers normalmente no es de sor-
presa pues ya sea que estos efectuen el ataque diurno o nocturno sus
intenciones son delatadas por la maniobra de ataque para llegar sl
punto de lanzamiento. Antes de la utilizacién préctica del radar
si podfa considerarse muy factible un ataque sorpresivo de destro-
yers al amparo de la oscuridad, pero en la actualidad solo en deter~-
minados casos, como puede suceder en aguas restringidas o cerca de
la costa donde es dificil la deteccidén por radar.

Para la mayor efectividad del ataque con torpedos se debe procu-
rar:

a) Lanzar el mayor nimero de torpedos.
b) Lanzar desde una posicién ventajosa.

¢) Lanzar desde la men>r distancia pcsible ultilizando la
mayor velocidad del torpedo,

d) Atacar en el momento méds oportuno.

Méds adelante veremos la forma cémo se llevan a cabo los atagues
con destroyers a fin de cumplir en la mejor forma las condiciones pa-
ra la mayor efectividad.

El empleo de los torpedos desde los 8S, durante un encuentro en-
tre fuerzas de superficie o fuerzas de Tarea de Portaviones puede
decirse que es de oportunidad por la necesaria coordinacién y tenien-
do en cuenta la dificultad de comunicaciones entre los SS y los bu-
ques de superficie o aviones cuando estos essén en inmersién y de su
poca movilidad bajo el agua.



El empleo del torpedo desde aviones es quizéds la forma més genec-
ralizada de emplec en la guerra moderna. Considerendo el avién con>
el arma del portaviones, su alcance es superior al cafién y el torps-
do usado por esta arma tiene muchisimas probabilidades de alcanzar
su objetivo cuandc se emplea en cantidad suficiente y bajo condicio-
nes favorables.

Coemo se verd posteriormente el empleo tdctico del torpedo depen-
de en gran parte del medio gque lo conduce al punto de lanzamiento.
Hay problemas que son comunes y otros que son particulares del tipo

de vehiculo que conduce el torpedo, y que vamos a estudiar ligeramen-
te., :

El Problema del Lanzamiento,~ Para comprender mejor el emplec tédctico

del torpedo es conveniente conocer en que consiste el problema gene-
ral particular de las unidades que los lanzan.

Supongamos (PIG. 1) que en un bugue B, animado de una veloOecidacd
VB navega en la direccién BB'. Si desde el punto A, lanzamos un tcr-
pedo con velocidad Vt y con la intencién de que chogue con B, serd
necesario dirigir>o hacia el punto 0; situado sobre la derrota del
bugue blanco en forma de que mientras este navegue desde B a 0, el
torpede 1o haga de A & O0- E1l problema del lanzamiento se reduce a
encontrar el rumbo de colisidn del torpedo y su corrida (dt), par-
tiendo de los datos conocidos como son rumbo y velocidad del blanco,
velocidad del torpedo y posicién relativa del punto de lanzamiento.

El rumbo de colisidn se le d4 al torpedo por medio del &ngulo de
punterfa (é‘)o Ccmo se ve en la PIG. 2 el dngule (5) se puede de-—
terminar del tiangulo de velocidades BOA, formando con los datos co-
nocidos (Vt) velocidad del torpedo; (VB) velocidad Gel blanco y del
gngulo en el blancoc o dngulo en la proa (Ci), o del dngulo de encuen—
tro (). Ia solucibén de este trianfulo en la préctica se hace por mg
dio de la Rosa de Maniobra o de un director de torpedos. El problema
de Rosa de Maniobra es sencillo y ha sido estudiado a parte. El Di-
rector puede proporcionar constantemente el 4ngulo de punterfa, desde
aue a €1 se le suministrard en forma contfnua el rumbo, velocidad y
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A-E-F - Puntos de lanzamiento.
0 -Punto de impacto.
d Angulo de punteria.
© -Angulo de encuentre.
o¢-Angulo en la proa.
A-0 -Derrota del torpedo.o corrida dt.
A-B -Lined de mira o punteria.
D ~Distancia de lanzamiento.

FIGURA 2
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marcacién del blanco y velocidad del torpedo. Ademds los directores,
especialmente del tipo moderno, hacen otras correcciones y dan la
ronsa de los tubos en los lanzamientos de Destroyers, corrigen por
paralaje, dan el instante de fuego haciendo la punterfa directamen-
te desde el director. De la solucién del tridngulo de velocidades ¥
del de distancias se puede determinar la corrida del torpedo (dt),
cosa necesaria para saber si la regulacidén de velocidad que se le

ha dado al torpedo corresponde a una corrida que le permita alcan-
zar el blanco.

Posiciones de lanzamiento favorables.- Hemos visto anteriormente que
de acuerdo a las caracteristicas del torpedo y su regulacibn, este

puede hacer un méximo recorrido a determinada velocidad, por lo tan
to, el torpedo deberd lanzarse en forma de que no necesite recorrer

més de esta distancia sino mds bien con cierto margen para tener la
seguridad que alcznzard el blanco. En muchos casos se podrd lanzar
desde posiciones gque requieran recorridos mucho mds cortos de los
mdximos. Para un recorrido determinado (dt) Fig. 1 podemos trazar
una circunferencia usando esa magnitud como radio, y con centro en
(0), o sea que habremos trazado el lugar geométrico de los puntos
desde los cuales se puede lanzar torpedos para que hagan impacto en

el buque en (0). Este es el Circulo de lanzamiento.

La distancia de lanzamiento.- (d) entre A y B, es funcién de la po-
sicién relativa de A con respecto a B, en el circulo de lanzamiento.
Es decir, que mientras el recorrido del torpedo serd siempre el mig
mo, se podrd lanzar desde mds lejos del blanco, como desde la posi-
cién E, en que la distancia de lanzamiento es BE, o desde mds cerca
como es la posicién F, en que la distancia al blanco es BF, mucho
menor que BE y que (dt), la corrida del torpedo. Como se puede apre
ciar en la figura la mdxima distancia de lanzamiento para esa corri
da del torpedo serd lanzado desde el punto B' donde la distancia de
lanzamiento serd BB' y la minima serd lanzado desde B" siendo la
distancia de lanzamiento B"B BB'. Cuando se lanza desde cualquiera
de estos puntos el dngulo de encuentro es cero y el blanco que pre-
senta el buque enenigo es muy pequefio y puede evadir el torpedo con
mucha facilidad, por lo tanto, no es conveniente escoger puntos que
den éngulos de encuentro muy pequefio. Sin necesidad de entrar en un
estudio matemd-
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tico del asunto podemos decir que los 4ngulos de encuentro mds favo-
rables son los comprendidos entre 50° y 90°, pudiendose llegar hasta
los 120° para distancias cortas.

Zona de ataque de un Submarino.- Hemos visto en general como se lan-
z& un torpedo y desde dénde. Los vehiculos conductores del torpedo
hemos visto que son los buques de superficie adecuados, aviones y
submarinos. Los dos primeros pueden desarrollar superior velocidad
que el buque atacado y su tédctica estd basada en esto, como veremos
posteriormente. El SS ataca por sorpresa sin ser visto, &sta es su
tdctica cuando se le utiliza como submarino. En estas condiciones
su velocidad en inmersién es normalmente muy inferior a la del buque
atacado y esto hace que muchas veces el submarino descubra un buque
Y no esté capacitado para alcanzar su posicién de lanzamiento. Va-
mos & estudiar lo que se denomina Zona de atague del submarino, es
decir una zona relativa al bugue blanco tal que si el submarino se
encuentra dentro de ella podrd alcanzar la posicidén de lanzamiento.
En la FIG, 3, B el buque blanco que navega &l rumbo BB' a la veloci-
dad VB, Sea 0 el centro del circulo de lanzamiento del submarino,

trazado con un radic dt que dé una corrida cue proporcione buenas
probabilidades de hacer impacto, digamos como un ejemplo de 1000 a
3000 yardas, Para poder lanzar, el submarino debe alcanzar cugl-
quier punto de este circulo. Estando todos los puntos del circulo
animados de la misma velocidad VB, podemos trazar desde un punto A
el vector AC o sea VB. Si con centro en (¢, trazamos un circulo de
radio Vs = Velocidad del SS, este representard el lugar geométrico
de los puntos desde los cuales el SS puede alcanzar en C al punto A.
Si desde A trazamos las tangentes al circulo ellas limitardn un sec-—
tor de amplitud 2a, donde deterd encontrarse el SS para poder alcan-
zar al punto A, Se verd que este sector disminuye conforme aumenta
la velocidad del blanco y disminuye la del SS.

Un Comandante de SS al avistar un buque deberd apreciar su rumbo
y velocidad; sobre la base del 4ngulo de la proa y la distancia y de-
terminar su posicién relative para ver si estd dentro de la zona de
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ataque o0 né. O sea dentro de la zona limitada por las dos tangentes
al circulo de lanzamiento,

Lanzamiento de torpedos desde aviones.- Desde el punto de vista teé-
rico, el problema del lanzamiento de torpedos desde aviones es igual
al de los bugques de superficie. En la prédctica utilizan un sencillo
computador con su respectivo visor que soluciona el tridngulo de ve~
locidad y d4 el dngulo de punteria. El piloto introduce el édngulo
en el blanco y su velocidad, %teniendo graduaila con anterioridad la
velocidad del torpedo y asi obtiene el dngulo de punteria mecdnica-
te y al mismo tilempo la dirececién de la linea de mira., E1l piloto
dirige el avién en direccidén para que su linea de mir&é encuentre al
blanco y navega a ese rumbo corrigiendolo hasta llegar a la distan-
cla de lanzamiento, que es de una 500 yardas aproximadamente. El
avién utiliza su alta velocidad para aproximarse al blanco lo sufi-
ciente como para que la maniobra evasiva de éste sea dificil, por
supuesto que & pesar de la alta velocidad el avion y las maniobras
evagivas que hace para evitar el fuego AA, kabrd un tiempo antes de
lanzar durante el cual tendrd que mantener su rumbo y es justamente
cuando el avidén estd mds cerca del blanco sometido a la mayor inten-
gidad del fuego antiaéreo, esto hace que las pérdidas de aviones en
este tipo de ataque sean muy elevados, adn estando por lo general
coordinados con otras formas de ataque y efectuandolo por grupos de
aviones desde distintas direcciones, En la actualidad se le estd
dando méds importancia al uso de los proyectiles cohetes de grandes
dimensiones y loc guiados lanzados desde aviones.

EL_ATAQUE CON TORPEDOS
CON_DESTRUCTORES

Hemos vieto anteriormente el problema dz21 lanzamientc, la distan-
cia y las posiciones favorables para el lanzamiento, desde buquee de
superficie, submarinos y aviones, veamos shora como se conduce un
ataque con torpedos por un grupo de destructores, a una fuerza enemi-
ga importante.

Cuando la fuerza que se ataca es importante, es decir compuesta
de varios buques grandes, las posibilidades de éxito solo pueden con-
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siderarse cuando la fuerza eremiga esti{ combatiendo con otra fuerza
propia. Si la fuerza enemiga no estd combatiendo el ataque puede
clasificarse de suicida y sin éxito, debido a que los buques ataca-
dos tendrdn libertad de movimiento y evolucionardn para libarse de
los torpedos, si es que llegan a ser lanzados, 1lo cual probablemen-
te podria ocurrir desde muy lejos; los destroyers se veran someti-

dos a un fuego de cafién abrumador y por un tiempo muy grande desde
que los buques de combate actualmente exceden de los 30 nudos y el
margen favorable de velocidad de los destroyers probablemente no ex-
ceda de 4 a 5 nudos y esto en el caso de condiciones de tiempo favo-
tables pues en mar gruesa los buques pequefios no pueden desarrollar
velocidades muy altas.

Siempre se ha comsiderado la T4ctica del ataque con torpedos de
dia muy diferente de la de noche. El ataque de noche con destructo-
res era un ataque por sorpresa y a corta distancia, la sorpresa en
la actualidad es muy problemdtica. Con la utilizacién del radar
tanto de busqueda como de artillerfa, es posible que solo exista
sorpresa en lugares restringicos, pasajes o cerca de costa donde el
uso del radar pueda no ser efectivo.

Con la adecuada utilizacién del radar tanto de bisqueda como de
artillerfa el atague con torpedos deberd conducirse tanto de dia
como de noche como un ataque divrno, a menos que ciertas condiciones
favorables se presanten y haya que aprovecharlas.

El problema del ataque con torpedos no es solamente un problema
de distancia, como hemos visto anteriormente, sino de posicién. Hay
que ocupar una posicidén favorable con relacidn al blanco, lo que im-
plica que el torpedo tenga que trasladarse de una posicién inicial
a una de lanzamiento, maniobra que serd observada por el enemigc y
si estd en libertad de alterar sustancialmente su rumbo podrd hacer
fracasar el lanzamiento, lo mismo podrd decirse después de que el
torpedo ha sido lanzado, sobre todo si se hace desde gran distancia.
Como veremos después esto Ultimo se trata de contrarrestar lanzando
el mayor nimero de torpedos en haz,
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Si se trata de un ataque llevado a cabo sobre un grueso enemigo
que estd combatiendo con el propio, la cuestidén cambia de aspecto,
pues en este caso al enemigo le falta libertad de maniobra pues si
altera su rumbo sustancialmente perturba la eficacia de su tiro 1le-
gando a tener que cesar el fuego de algunas piezas. Esta es la ra-
zén por la que la forma de repeler un ataque de torpederos es em-
pleanao, inicialmente, los propios destroyers y cruceros para re-
peler el ataque y si a pesar de esto, los buques enemigos llegan
a la posicidén de lanzamiento, serd indispensable la maniobra para
evitar los torpedos y resignarse a lg reduccién de la efectividad
del fuego de artilleria, BEsto puede considerarse como la obtencidn
del objetivo del ataque a pesar de no obterer impactos de torpedo.

Los ataaues con destructores solo deben considerarse como auxi-
liares de la accidén artillera, pero ofrece la posibilidad de forzar
al contrario a uma maniobra jue empepra su situacién o puede permi-
tir a nuestro grueso salir dsz una situacidr. critica.

Sin ser el torpedo lanzads por destroyers una arma decisiva en
el combate naval, pues le falta para ello continuidad de accién,

su empleo constituye un recurso de maniobrz, que en muchos casos
puede neutralizar la superioridad artillera.

Durante la Guerra de 1914 se empleé con mucha eficacia el ataque
de destructores y la batalla 3e Jutlandia es una prueba de este he-
cho. Las famosas flotillas alemanas no dieron el triunfo a los
alemanes pero puede decirse que su utilizacién fué valiosisima para
evitar tremendos dafios en momentos muy criticog., Durante la dltima
guerra muchas de las mds importantes batalias fueron aeronavales,
sin embargo en muchos encuentros navales se utilizaron los destro-
yers para ataques con torpedos. Un ejemplo de esto, que ha sido
muy discutido y comentado por sus sorprendentes resultados tuvo
lugar durante la Segunda Batalla de las Filipinas en una de las ac-
ciones separadas conocida como la Batalla de Samar en que una fuer-
za de 5 BB, 6 CAs y 12 DDs japoneses enconsré a una fuerza de 6 CVEs,
5 DDs y 6 DEs de la marina de los EE.UU. Dada la superioridad de la
fuerza japonesa el Comandante Americano, cuyos portaviones tenfan la
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mayor parte de sus aviones spoyando las operaciones de tierrsz y los
restantes con bombas inapropiadas para atacar unidaces navales pe-
sadas, traté de rehuir el ccmbate utilizando cortinas de humo y a-
taques de torpedos, esto, sumado a lcs errores del Comando japonés,
permitié retirarse a la fuerza de portaviones con la pérdida de 1
CVE, y los DDs y DEs severamente averiados, pues obligd a la fuerza
Japonesa a alterar su rumbo mientras la fuerza Amer-cana se alejaba
oculta en la cortina de humo.

Examinando el problema del ataque de destructores debemos consi-
derar los siguientes factores que entran en el prob_ema:

a) Velocidad y eslora de los buques atacados:
b) Velocidad de los DDs.

¢) Caracteristicas de los torpedos.

d) Medios de contra ataque,

Los buques grandes o bugues de linea que son los objetivos de es-
ta clase de ataque poseen en la actualidad altas velocidades, pudién-
dose estimar en 30 nudos y su eslora unos 200 metros,

Los destructores actuales tienen una velocidad a»roximada de 35
nudos, Los torpedos usados en la Ultima guerra varian en caracte-
risticas segin los paises que lo fabricaron pero podemos decir que
sus caracteristicas de velocidad y alcance son aproximadamente de:

50 nudos »ara una carrera de 4000 metros
38 nudos para una carrera de 8000 metros
30 nudos para una carrera de 12000 metros

En lo que respecta a la artilleria anti-torpedera, bien sea de
los buques de linea o de los cruceros y DDs que tomen parte en la
reaccidén anti-torpedera consideramos el calibre de 6" con alcances
de 18,000 metros y el de 5" con alcance de 17,000 yardas.

Entre los medios,de contra-ataque deberd considerarse las fuerzss
de cruceros y DDs enviadas a cerrar el paso a las unidades atacantes
que se dirigen al punto de lanzamiento, pero tambien deberd conside-
rarse las fuerzas similares que irdn en apoyo de los atacantes y
que trataran de abrirles paso hacia su posicién de lanzamiento.
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ira. Pase.— Aproximacidén.- Las unidades atacantes se dirigen de

la posicidén de espera a 1lg de ataque y sc denomina la fase de Apro-
ximacidn.

La posicidén de espera, D1 =n la FIG. 4, es una posicién asignada
a las fuerzas ligeras dentro de la formacidén de batalla, que ozupan
los DDs listos para lanzarse al ataque, con relacién a su grueso.
Esta posicidén se escoge como veremos mas adelante en forma que las
unidades estén desenfiladas del guego de los gruesos, fuera del al-

cance de las baterias secundarias de los mismos a distancia de apo-
yo de las fuerzas propias y otras circunstancias tdcticas estudia-
das al planear la formacién de batalla,

Al recibirse la orden de asacar, el DD debe dirigirse a un punto
del 4rea cdef, pero si lo hace directamente desde D1 estard demasia-
do tiempo dentro del alcance _a artilleria enemiga, por lo que 3e
dirige primero a un punto D2, situado sobre el circulo de los 18000
metros y un 4ngulo en la proa de 30° aproximadamente con respecto
al buque o buques atacados, este punto es denominado Posicidén de
Atagque. Durante la aproximacidén el DD no estd dentro del alcance
de la artilleria anti-torpedo del grueso enemigo. En la figura
tambien estd indicada la solucidén del problema cinemdtico para de-
terminar el rumbo a seguir durante la aproximacién,

2da., Fase.- Atague.- La magniobra del DD durante esta fase serd
la de trasladarse desde la posicién de ataque a la de lanzamiento
D3. Esta posicidén deberd estar en el circulo de lanzamiento y en
el sector anteriormente mencicnado, pero si por las maniobras eva-
givas que deberd efectuar para eludir el fuego de la artilleria
originan dificultades para llegar al mismo circulo, serd suficien-
te que llegue a la zona de lanzamiento cdef. De esta manera el
destructor puede variar su rumbo cuando el tiro ememigo es muy
efectivo y hacer zig-zag., Bsta libertad de maniobra del destructor
se debe a que actualmente se dispone de los medios de calcular el
édngulo de punteria independientemente de la maniobra de ataque, lo
que ha hecho inefectivo el tiro de barrera contre ellos. ZEn la
FIG. 5 vamos a ilustrar esta maniobra. Considerando la velocidad
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del blanco VB de 28 nudos, la velocidad del torpedo 38 nudos, la del
destructor 34 nudos, la posicidén de atague para dngulo en la proa
o(= 30° y 18000 metros y la zona de lanzamiento trazada para dis-
tancias de lanzamiento entre 6500 y 8000 m=tros y dngulos de encuen
tro entre 50° y 90°. ILas lineas de movimiento relativo limites

que debe seguir el DD son las D2-c y D2-f > sea IMR1 y LMR2. Para
que el DD llegue a la zona de lanzamiento siguiendo estas lineas

de movimiento relativo tendrd que navegar a los rumbos Rl o R2 o
sea marcando al blanco 27° por babor para llegar ¢ o 2° por babor
para llegar a f, pudiendo navegar a un rumbo dentro de estas mar-
caciones para llegar a la zona de lanzamiento,

En la actualidad los buques disponen de un eficiente CIC donde
constantemente informarén al Comandante del rumbo conveniente a
seguir para llegar a la zona de lanzamiento. En la figura estéd
indicada la solucién cinemdtica de este problema,

Un procedimiento que se recomendaba mucho y que en la actuali-
dad tambien puede usarse es el empleo de tablas, para el caso de
que el CIC se vea imposibilitado de actuar eficientemente o para
control del mismo.

El empleo de las tablas tiene por objeto llevar el problema de
ataque y ain de lanzamiento resuelto y evitarse errores por tener
que hacer cdlculos bajo fuego en el puente.

Hay varias formas de confeccionar las tablas y vamos a mostrar
una de ellas a fin de tener una idea de su constitucién.

Los datos del problema son:

1° Posicién del destructor con respecto al blanco, o sea la
distancia y 4ngulo er. la proa.

2° Velocidad del blanco en el momento del ataque.
3° Velocidad del torpedc (TRES) y del destructor.

Para una velocidad del torpedo y de ataque del destructor se
confecciona una tabla para cada una de la3z velocidades del blanco
entre 15 y 30 nudos y en cada una de ellas deberd tenerse al rumbo
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de ataque para distancias entre 18000 metros de 500 en 500 metros
¥y para valores de dngulo er la proa inicial de 20°, 30° y 40°.
Las tablas puedern tener la forma de la FIG. 6 calculada para:

VB = 28 nudos, VS = 34 nudos, VT = 38 nudes, carrera 6500 me-
tros, distancia inicial 18C00 metros.

Para cada valor de © se obtiene el 4dngulo de marcacién rela-
tiva al blanco que dard el rumbo para alcanzar una posicién co-
rrespondiente a la distancia de lanzamiento de 6500 yardas y un
éngulo de encuentro seleccionado de dicha tabla. Esta table
tambien d4 el 4ngulo de punteria, tiempo, etc.

TABLA DE RUMBOS DE ATAQUE
VB = 28 nudos

o = 20° ==<= 30° = 40°
8 \75,0 5_. pS ) ﬁ é)a mS 6 :,5‘0 50 7S |
50 | / 50 |+27° | +7° {4m23s]| 50
60 60 | +15 ~15 |4m45s| 60
70 70 |45 -34 {5m 1s| 70
80 80 |1-1° | <51 |5m31ls| 80
90 90 -6° | -66 |5m56s| 90

Jra, Fase - Fl Lanzamiento.- E1 problema del lanzamiento ha si-
do ya visto anteriormente y ecige el continuo ¥y exacto conocimien-
to de la direccidén en que decbe salir el torpedo para llegar a la
colisidén con el blanco. Esta direccién queda referida por el 4n-
gulo de punteria 4, que en el caso de destroyers cuyos tubos tie-
nen un secter de fuego viene a ser el dngulo entre la marcacidn al
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blanco y la direccién de 1los tubos. Se podfa usar tambien 4ngulo
de girdscopo cuando los tubos son fijos o cuando el rumbo del DD
no permite orientar los tubos al dngulo de punteria,

Lanzamiento en salva.- Cuando el destructor ha llegado a su po-
gicién con el édngulo de puntaria calculado y los tubos orientados
surge. el problema del lanzamiento en salva. Los torpedos de un
mismo grupo de tubos no puedsn lanzarse todos al mismo tiempo pues
podrian chocar o perturbarse. Es pues necesario que los lanzamien
tos sean sucesivos, para lo cual los tubos se regulan al espacio
de tiempo necesario para evitar que se perturben mutugmente.

Debido a los errores de apreciacién del rumbo y velocidad del
blanco, del torpedo en si y de los posibles cambios del rumbo del
enemigo se hace necesario abarcar una zona batida por los varios
torpedos que dispara cada unidad. Cuando los montajes tienen el
dispositivo que permite dar dngulos de divergencia a los tubos.
los torpedos recorren trayectorias divergentes batiendo una zona
mas o0 menos amplia de acuerdo al grado de divergencia usado y dis-
tancia de lanzamiento, teniendo en cuenta otros factores como ta-
mafio del blanco, nimero de torpedos de la salva, etc. Es recomen-
dable que la divergencia de cada tubo corrija una eslora del blan-
co. De un modo general una amplitud del haz de 10° para seis tor-
pedos y de 6° para cuatro es suficiente cualquiera que sea la posi
cién de lanzamiento del destructor, dentro de los limites ya esta-
blecidos anteriormente. Esta divergencia puede lograrse como vi-
mos antes dédndole ese 4ngulo a los tubos o por medio de 4ngulos
de girdscopo, asf{: con seis torpedos se obtiene un 4ngulo de 10°
con -5°, =3°, -1° en el montaje de proa y +1°, +3° y +5° en el
montaje de popa, para lanzar por estribor e inversamente para lan-
zar por babor, '

4ta, Pase.- Retirada.- Ura vez que el destructor ha efectuado
su lanzamiento debe ponerse en el minimo de tiempo fuera del alcan
ce de la artilleria enemiga que en este caso hemos conesiderado a

18000 metros, para después dirigirse a ocupar su puesto en la for-
macidn,
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Habrd que hacer un rumbo opuesto al de colicién con respecto
& un punto P, situado en la proa del blanco B, a uns distancia
BP = 18000 x yB

Para el ejemplo emterior BP = 18000 x 29 = 14823. Bn la Pigu-
ra 4 estd situado el punto P, la 1fnea PD3 serd la 1linea de movi-
miento relativo que deberd seguir el DD en su retirada,

Este sencillo problema de Rosa de Maniobra lo calcula el CIC
y 84 el rumbo de retirada, pero tambien, como en el caso del rum-
bo de ataque se puede tener unas tablas calculadas para obtenerlo
directamente,

A pesar de que el rumbo obtenido permite alejarse en el minimo
tiempo, el buque siempre estard sometido al fuego de artilleria
enemiga, por 1o cual serd a veces conveniente hacer zig zag y em=-
plear cortinas de ocultacién.

ATAQUE DIURNO DE UN GRUPO DE DESTRUCTORES

La constitucidn de unidades colectivas de destructores se basa-
ba en su empleo como unidades torpederas y actualmente subsisten
siendo ademds administrativas. Reciben distintas denomincacicnes
segin los pafses a que pertenecen.

En la Marina de los EE.UU. la unidad tédctica para el ataque de
DDs puede ser la Flotilla, el Escuadrén o la Divisidn, que al mis-
mo tiempo pueden ser unidades administrativas. Ia Divisidn ests
compuesta de 2 o mds buques, normalmente 4 ¥ puede subdividirse en
2 secciones, Dos o mds divisiones forman una Escuadra o Escuadrén
y se compone generalmente de 9 DD, 2 Divisiones de 4 DDs méds un
insignia y leader. Dos o més Escuadrones forman una Flotilla.

Los alemanes por ejemplo tenfan las flotillas de 12 DD, divi-
dida en 2 medias flotillas. ILa unidad tdctica para el ataque de
dfa era la flotilla y para el ataque de noche la media flotilla.

Durante sl ataque por un grupo de destructores, que vamos a su-
poner es una Divisibén esta se dirige de la posicién de espera a la
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ataque en columna generalmente por ser una formacidén fédcil de con-
gervar y maniobrar. Egta maniobra no difiers de la tratada para
un solo buque, excepto que pocrdn usarse cortinas de humo.

Durante la fase del ataque la Divisidén se traslada hacia el
punto de lanzamiento ya sea en columna o puede emplearse una 1i-
nea de marcacién que favorezca la ocultacidén con cortinas de hu-
mo, y que a8l llegar a la posicidén de lanzamiento permita el lan-

zamiento simulténeo de todos los bugues a un rumbo précticamente
opuesto al del enemigo, mediante un pequefio giro simulténeo.

El buque cabeza conduce el ataque como si estuviera solo, los
demés buques meniobran para mantener la formacidén. Si se ataca
por barlovento, la divisién puaede ser vubierta con una cortina
de humo por el buque cabeza a fin de dificultar el tiro de la ar-
tilleria. Como se comprenderd, cualquier error del gufa puede ma-
lograr el ataque de las demds unidades, hay buques especialmente
construfdos para esta misién y son los destroyers leaders, con me-
jor proteccidén y equipo.

Durante el otaque con cortinas de humo los buques no ven el blan
co pero pueden obtener los datos para el instante de lanzamiento
con el radar, pero si este equipo no trabaja bien por los dafios
sufridos serd necesario suspender la cortina de humo con suficien-
te anticipacién al lanzamiento.

Tambien es factible el empleo del avidén para formar la cortina
de humo.

La posicién de ataque D2 nds conveniente es la que permite ata-
car a un rumbo opuesto al de> enemigo pues permitird a la colum-
na lanzar simulténeamente sin tener que efectuar una cafda previa
al lanzamiento. Cuando no convenga alcanzar dicha posicién la
formacién de ataque deberd ser la linea de marcacidén orientada pa-
ralelamente al rumbo del blanco, al llegar al punto de lanzamiento
los buques hacen un giro similtdneo y lanzan los torpedos.

La retirada se hard como a2emos visto para un solo buque con la
diferencia que podrén usar cortinas de ocultacién si es factible.
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EL PAPBEL DEL DESTROYER EN LA GUERRA ANTI-SUBMARINA

1. INTRODUCCION.~ Es un placer hablarles sobre el tema de des—

2.

troyers. El titulo de esta disertacién fué originalmente el
papel del buque de superficie en la guerra anti-submarina,pe-
ro desearia cambiar este titulo debido a que el destroyer y
en este término incluyo todos los tipos de destroyers, es el
buque de superficie anti-submarino.En verdad que la guerre,

anti-submarina es s6lo uno de los papeles del destroyer pero
estoy completamente seguro de que todos Uds. convendrsn que
en la actualidad la guerra anti-submarina estretégica es el
mas importante de los papeles del destroyer.

IMPORTANCIA DEL DESTROYER EN LA GUERRA ANTI-SUBMARINA.

En los dltimos meses ha habido mucho énfasis en los medios pu-
blicos y exposiciones de varios oficiales sobre las crecientes
habilidades de los aviones y submarinos en el campo de la gue=-
rra antisubmarina.Esto puede haber sido interpretado por muchos
como que el papel del buque de tipo destroyer en la guerra anti-
submarina ha disminuido en importancia. E1 personal de los des-
troyer de nuestra Marina estd hoy tan convencido como siempre

de que el destroyer es y continuard siendo el ELEMENTO LLAVE

EN LA GUERRA ANTISUBMARINA.

Conocemos muy bien la amenaza del submarino del futuro - la
nave de propulsién nuclear,de inmersién profunda que combina
las habilidades de los submarinos del presente del tipo "NAU-
TILUS y ALBACORE".Buques de esta clase se estdn construyendo
actualmente para nuestra Marina. Hay muchas razones para supo-
ner que nuestros adversarios tambien estdn trabajando en este
tipo de submarino. Nuestros tipos de destroyer versdtiles de-
ben estar listos para hacer frente a la amenaza ds dicho sub-
marino,

En caso de haber maflana una guerra de grandes proyecciones,la
flota submarina soviética es la mds seria amenaza para el domi-
nio de los acéanos por las marinas del mundo libre.El dominio
del mar puede mantenerse o ceder debido a nuestrs habilidad de
hacer frente al submarino enemigo - es tan simple como eso.ELl
instrumento mds efectivo para la deteccién y destruccidén del
submarino enemigo en €l presente y en el futuro previsto es el
buque de tipo destroyer. jPorque es esto? Porque el tipo des--
troyer tiene las siguientes habilidades y ventajas

a.TAMANO ADECUADO. El destroyer puede llevar el més pesa-
do transductor y equipo de sonar requerido poxr las fre-
cuencias mis bajas y mayor potencia para mayores alcan-
cga de deteccibén, tanto sobre como debajo de 1a capa
térmica.

1 d.
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b. OPERACIONES EN TODO 3ISTADO ATMOSFERICO. El destroyer cpe-

ra y combate en todas las condicionss de visibilidad y
mar.

c, PODER DE PERMANENCIA. En bdsqueda y ataque, el destroyer
es el Gnico tipo que puede continuar las operaciones en

el &rea de contacto hasta el agotamiento y destruccidn
del submarino.

de VERSATILIDAD. El1 destroyer puede tuscar y detectar al

submarino empleando todos los medics activos y pasivos
més eficientemente cue otros tipos mientras proporciona
la defensa propia nc disponible para otros.

e. MOVILIDAD. Los destroyers son mdviles y veloces. Las ba-

rreras ASW no puede ser estdtica. Una barrera ASW com-
puesta de tipos de destroyer tiene la flexibilidad desea-
da.

r

f. COORDINACION DE EQU-PO. La guerra anti-submarina es por

necesidad una operacidén de equipo entre tipos. El1 des-
troyer es el lnico miembro del equipo que tiene las faci-
lidades de comunicazidn y electrénicas para controlar los
esfuerzos coordinados de las unidades adreas y de superfi-
cie en el teatro de operaciones, adem&s tiene las facili-
dades de plotting y tracking para mantener orientadas a
las fuerzas.

3. EQUIPO ASW ACTUAL.

En anteriores discusiones sobre los diversos tipos de buques de
guerra describimos brevemente las caracteristicas y armamento
del destroyer. Hoy desearia mostrarles estos mismos destroyers
en diversos tipos de operaciones, dando énfasis a los papeles
anti-submarinos.

Ahora, ;cudles son sus habilidades A/S? No tratare de re-
visar las habilidades de cada tipo especifico pero limitaré mis
observacignes a una discusidn sopbre cémo nuestros submarinos pue~-
den y estan empleando el equipo ASW standars ahora disponible,

Ya Uds. conocen las tres fases del problema anti-submarino:

a. Deteccidn.

b. ClasiZicacidn.

c. Destruccidn.
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El destroyer puede llevar a cabo cada una de estas fases en
la mejor forma posible.

Primero deteccidén - Ejercicios recientes han demostrado que contra
un submarino sumergido la mejor deteccidn es con sonar activo.
Nuestros buques operantes estdn todos equipados con sonar activo

de exploracién automitica - muchos de los bugques de la flota de re-
serva tienen ain el tipo proyector reflector. E1 sonar de explora-
cién automdtica estd mejorando. Desde alcances promedios de 1500 -
2000 yardas, el equipo que esta siendo colocado en los nuevos bu-
ques y durante reacondicionamientos en los buques més antiguas, da-
rén el doble de este alcance y en ciertas condiciones cuatro veces
el alcance. El arte del sonar continla mejorando. Los nuevos so-
nares de exploracidn automdtica tienen sensibilidad adicional cuan-
do son colocados en "escucha" y actlan como sonares pasivos.

Sin embargc, todos Uds. comprenden que el submarino no siem-
pre serd un blanco completamente sumergido. En un ataque necesita
informacién visual o de radar para resolver su problema. Esto sig-
nifica que el periscopio o antena deben estar expuestos. Aqui el
destroyer detectard con el radar de bisqueda de superficie, radio-
gonidmetro UHF (frecuencia ultra elevada), o en algunos casos la
vigilancia de.los vigfas. Como decimos nunca se debe restar impor-
tancia al "Mark 2 Eyeball"., En la Marina moderna de proyectiles y
a chorro no se puede desatender el entrenamiento de vigias.

La clasificacién es un problema principal y sélo puede ser
resuelto por el entrenamiento de operadores y grupos de sonar.
En la actualidad no tenemos equipo de clasificacidn seguro - muchos
ingenieros estén trabajsndo en el problema. Se convertird en un
problema mayor cuando se dispouga de las armas A/S mejores y mis
costosas del futuro. Nosotros descaremos estar seguros de que te=
nemos un blanco antes de gastar un arma.

Finalmente destruccidén - la destruccidén del submarino. ;Como lo-
gramos mejor esto? Los alcances de deteccidn han estado aumentando
constantemente, pero la mayoria de nuestros buques en sus tdcticas
tienen que hacer un ataque cercano para hacer impacto en el submari-
no. La principal arma A/S de la Fuerza de Destroyers actual es el
hedgehog - alcance de aproximadamente 300 yardas - las cargas con
espoletas de contacto lanzadas en cuadros de 24.

La mayoria de los buques llevan 2 hedgehogs fijos, aunque una ver-
sidén posteriormente preparada se estd colocando en los tipos escol-
ta. Sin embargo, se puede ver bien que con un alcance de deteccidn
hasta de 5000 yardas - el alcance de destruccién de 300 yardas ne-
cesita mejorar. Deseamos un mayor alcance de destruccién y lo va-
mos a obtener - es solamente cuestidn de tiempo.

El arma ALFA, es un buen comienzo en la direccidén apropiada - pero
es solo un comienzo. El arma ALFA tiene un alcance hasta 700 - 900

yardas - nosotros necesitamos de 2 4 5000 yardas para una lucha dis-
tante con el submarino.

~
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Los destroyers retienen aun la carga de profundidad - es antigua
pero dista mucho de ser anticuada, pués para el ataque urgente es
muy Util., Mis amigos submarin: stas dicen 'munca menosprecien el
efecto laxativo de una carga de profundidad que se desliza cerca" -
Los destroyers de la actulaidad est&n siendo z=quipados con torpedos
antisubmarinos de enfilacidén automdtica y éstos estén sicndo mejo-
rados.

Finalmente, no debemos olvidar la defensa del destroyer mismo
contra el submarino buscado. Esto es mejorado principalmente por
las télcticas de movilidad, y velocidad del atacante.

Sin embargo, se lleva equipo defensivo tal como el FOXER para
frustar a los torpedos enemigos de enfilacidn automdtica lanzados
muy cerca como un contra-ataque.

L+ TACTICAS ASW.

Hemos visto el equipo ASW cue lleva €l destroyer.

Ahora veamos como los emplea para destruir al submarino enemigo.
Estoy seguro que la mayoria de Uds. estdn completamente familia-
rizados con las técticas standar actuales de los destroyers.
Detectar , clasificar, destruir.

Con el equipo actual debemos acercanos hasta un alcance cercano
para lanzar armas de destruccidn contra el submarino.

Miremos este cuadro que muestra una comparacidn de alcances de
deteccidén y destruccidn. El requerimiento actual de que el buque
atacante corra sobre el submarino con el fin de lanzar su arma
debe cambiarse al disponerse de armas "a distancia" en los des-
troyers. Nuestro me jor ataque actual contra un submarine es el
golpe "uno-dos" del ataque coordinado de 2 buques. Un destroyer
atacando y el otro operands como buque auxiliar, déndo vueltas

a alcances efectivos de sonar y listo para atacar al término del
ataque del primer buque. €on este concepto hemos podido ir al
mismo paso que las tacticas de nuestros submarinos del tipo Gu-
pPPY - pero nosotros también sabemos que debemos poner a nuestros
buques atacantes en buenas posiciones para evitar el contra-ata
que de parte del submarino. En este tipo de maniobra la rapidez
de ataque tiene muchisimo valor.

Uno de nuestros Capitanes de Ngvio de la fuerza de destroyer
actual que una vez estuvo al mando de un submarino ha resumido
el problema con estas reflexiones.

fAunque muchas de las armas actuales tales como el Arma ALFA y
el torpedo de enfilacidn eutomdtica de larga distancia son con-
siderados armas intermedias, el concepto del lanzamiento de di-
chas armas al alcance méximo desde la posicidén del submarino es
necesario al desarrollar las tdcticas de destroyer presentes y
futuras.
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Las doctrinas actuales de buques miltiples se basan en una for-
ma de ataque coordinado "sobre" el submarino. Una forma més
realista de ataque, es la que comprende ataque coordinado mien-
tras "se mantiene alejado". Dicha forma de ataque puede muy
bien hacer impacto en el submarino antes de que 81 se dé cuenta
que ha sido detectado.,

En esencia 21 concepto del golpe "uno-dos" es anticuado y las
tdcticas de destroyer basadas en el lanzamiento de hedgehog o
cargas de profundidad tendrédn que ser modificadas con el tiem-
po. Las tacticas basadas en el arma de lanzamiento a larga dis-
tancia utiliza los mejores elementos de sorpresa y niega valio-
so conocimiento al submarino completamente sumergido mientras
retiene una alta forma de poder defensivec de ataque.

PAPEL DE CAZ ADOR-MATALOR.

Sabemos que los destrcyers desempefian dos papeles Brincipales
en la guerra anti-submarina - Escolta de Convoy y Vazador-Mata-
dore El problema de Escolta de Convoy es una tarea muy impor-
tante si hay otra guerra - es un asunto de méxima prioridad.
Pero ahora deseo tratar brevemente del otro papel A/S del tipo
de destroyer, Cazador-Matador. He aqui todas las virtudes del
destroyer que como arma anti-submarina se debe utilizar al mé-
Ximo «

El grupo standard Cazador-Matador o HUK de la Marina de los EE.
UU. consta de un portaviones de apoyo, que es un portavicnes de
la clase ESSEX, de la 2da. Guerra Mundial destinado para operar
aviones A/S y helicépteros, y una cortina de seis destroyers. Ea
la actualidad para operaciones normales de tiempo de paz, la
Fuerza Anti-submarina de la Flota del Atlantico opera tres gru-
pos HUK. Normalmente una escuadra de destroyers de 8 buques es
asignada a cada grupo. Las asignaciones son rotadas sobres una
base trimestral. A las escuadras de destroyers de escolta - los
DD's normalmente se les did prioridad en esta asignacidén. Cuan-
do se dispone de un escuadrén completo de DE's del nuevo tipo
DEALEY, se les asignaré para entrenamiento Cazador-Matador. Con
una velocidad de 27 nucos y buenas caracteristicas de manzeni-
miento en el mar estas escoltas ocednicas deben operar muy efi-
cientemente con los portaviones de apoyo de la clase ESSEX,

La misién del grupo Cazador-Matador o como estamos diciendo
ahora el Grupo Matador de Escolta es buscar y destruir submari-
nos enemigos. Este es un equipo verdaderamente de superficie-
aéreo. En dcnde el submarino debe encontrar al convoy, un gru-
po HUK busca al submarino. Dicho grupo no puede ni siquiera
incluir un portaviones si opera dentro del alcance de avicnes
con base en tierra.

En estas operaciones todas las facilidades anti-submarinas
y de defensa aérea disponibles en el grupo se emplean en coordi-
nacién integrada. El principal poder de defensa adrea es pro-
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porcionado por el destroyer. El destroyer desempefia un papel
fundamental en todas las fases del esfuerzc anti-submarino y es
el coordinador de aviones y buques de superficie en la destruc-
cién del submarino.

Los destroyers encortinan al portaviones, efectian bilsquedas,
forman unidades de ataque, y controlan aviones en ataques coor-
dinados. Estos aviones pueden ser del tipo S2F de portaviones,
helicépteros, aviones del tipo de patrulla de largo alcance y
naves mis ligeras que el aire - todos los cuales se emplean en
el trabajo HUK.

Las operaciones de los grupos ‘de escolta matadores contra el
"NAUTILUSY han revelado que contra el submarino que no necesita
emplear el snorkel, la principal habilidad de deteccidén del gru-
po es el sonar activo de los destroyers. Como se ha observado,
esta habilidad de deteccidn estd aumentando al poder llevar los
destroyers equipo de sonar m&s pesado que empleard frecuencias
mis bajas y obtendrd alcances resultantes mds largos. Con los
alcances mds largos el destroyer puede enviar un avién atacante
armado con un arma de enfilacién automitice o carga de profundi-
dad y llevar el avién hacia un punto de larzamiento preciso me-
diante coordinacidén apropiaca de la informacidn de sonar y radar,

ENTRENAMIENTO DE GUERRA ANTI-SUBMARINA.

Hemos tratado sobre el equipo y las técticas - creo que Uds. se-
flores estardn interesados en saber cdmo se entrenan lcs destro-
yers americanos y personal de destroyers para la guerra anti-
submarinas.

La guerra anti-submarina combina todos los departamentos de
nuestros destroyers - es un equipo que opera con el capitan al
mando .

La llave para el equipo antisubmarino es, naturalmente, el
personal de sonar en la sala de sonar. Debemos depender mucho
de su habilidad para detectar y clasificar. Luego una gran par-
te del esfuerzo de entrenamiento total se dedica al entrenamien=-
to del personal de sonar. Para este entrenamiento se seleccicna
al personal por su capacidad auditiva e inseligencia bésica.
Para la Costa Oriental todo el entrenamienzo del personal de so-
nar con base en tierra estéd concentrado en la Escuela de Sonar
de la Flota en Key West. En apoyo de esta escuela la Fuerza de
Destroyers proporciona una escuadra de escblta sobre una base
continua para que actuen como buques escuela de sonar. Los des~-
troyers reciben a su nuevo personal de sonar de esta escuela y
envian personal para cursos recordatorios o mds avanzados duran-
te periodos de reacondicionamiento o conservacidén en arsenales
navales. Cuando se instala en nuestros buques nuevo equipo tal
como el sonar de mayor alcaace, es obligatorio que se asignen
operadores y personal de mantenimiento entrenados. La Escuela
de Sonar de la Flota proporciona los cursos y se asignan cuotas
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a los buques para que envien a su personal a la escuela para el
entrenamiento requerido.

La conservacién del equipo de sonar se hace mediante técni-
cos electrdénicos y personal de sonar. En los destroyers se es-
t4 dando énfasis al programa de conservacidn por el operador
por medio del cual el que opera una pieza del equipo es respon-
sable de su conservacidn, limpieza y operacidén. En otras pala=-
bras, vive con su equipo. A la larga, creemos que esta es la
mejor forma de mejorar la seguridad de nuestro equipo de sonar.,

Hay otro entrenamiento basado en tierra disponible para los
componentes del equipo A/S. La Escuela de Sonar de la Flota vy
Centros de Entrenamiento de la Flota en tierra llevan cursos pa-
ra Oficiales - Oficiales A/S, Oficiales para Oﬁzraciones de los
buques y Comandantes y segundos Comandantes, cientemente se
ha establecido en Norfolk una Escuela de Guerra Anti-submarina
Tédctica de la Flota del Atlintico, modela segin las Escuelas de
Londonderry y Halifax., Esta Escuela dictard cursos para Oficia-
les hasta los puestos de Comandantes de Unidad e incluiri entre-
namiento a flote asi como entrenamiento en el entrenador téctico
con base en tierra situado en Norfolk.

El entrenamiento con armas basadas en tierra estd concentra-
do principalmente en las Escuelas de Torpedos A/S. El torpedo
A/S es una pieza de equigo sumamente técnica y el entrenamiento
para su conservacidn se lleva a cabo en cursos de torpedo en tie=
rra en Newport y en Key West. Dentro de la Fuerza, la conserva-
cidn de estas armas es llevada a cabo normalmente por los Tenders
de destroyers, cada uno de los cuales tiene un taller avanzado ds
torpedos bajo la superficie.

El entrenamiento con base en tierra del equipo A/S como uni-
dad se realiza en los instructores de ataque, situados en los
Centros de Entrenamiento de la Flota y también en los tenders de
esta Fuerza. Aqui el problema A/S completo se conduce en forma
grifica, participando el verdadero equipo en exploracién inmedia-
ta, y ataques de un solo buque y de dos buques.

En la Fuerza de Destroyers el entrenamiento bdsico de guerra
antisubmarina en navegacidén consta de efectuar anualmente cier-

Eis ejercicios de las Publicaciones standard de Entrenamiento
iado,.

Estos incluyen tiro de calibracién de armas, ejercicios de
comunicaciones de sonar, ejercicios de comunicaciones y tracking
por sonar, y finalmente tres ejercicios que cada buque efectia
en competencia anualmente.

a. Primero un ejercicio de ataque por un solo buque contra
‘un submarino evasivo en el que el buque hace 8 corridas, utili-
zaqdo todas sus armas en diferentes corridas. El personal tam-
bién es rotado para cubrir las guardias de condicidn de guerra,
Estos ataques son evaluados sobre la base de procedimiento y
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exactitud por observadores de otro buque. La exactitud se eva-
lda comparando la babaza de aire submarino que se envia hacia
arriba cuando el destroyer hace fuego, con marcadores de tinte
del hedgehog cargado de mezcla o simuladores de profundidad.

No creemos que esto sea lo Ultimo para evaluar la exactitud del
ataque y estamos trabajendo para obtener un método mejor.

b. Un ejercicio de ataque por dos buques es llevado a cabo
en competencia, efectuando cada buque por lo menos 2 ataques
de un total de seis ataques requeridos.

c. Finalmente, se lleva a cabo un ejercicio de blsqueda y
ataque nocturnos en el que la unidad de ataque de destroyer
detecta un submarino en superficie. El submarino en superfici
se sumerge y es atacado por dos buques en un ataque normal por
dos buques. La evaluacion de la exactitud durante la noche es
dificil pero si el submarino mantiene =ncendidas sus luces de
cubierta, mejora la situacidn.

El entrenamiento A/S avanzado, incluyéndo tdcticas coordina-
das con helicépteros, dirigibles no rigidos y aviones de ala
fija, se lleva a cabo en los ejercicios de entrenamiento de
fuerza anti-submarina y ejercicios de la flota avanzada.

TENDENCIAS FUTURAS.

En la discusién sobre tdcticas A/S se recaled la necesidad de
una arma a distancia. Sabemos que los alcances de deteccidn
aumentardn al entrar en la Fuerza el sonar de frecuencia més
baja. Ademds, este sonar nos di la habilidad de detectar por
sonido y atacar a altas velocidades. Uds. pueden ver facilmen-
te que esto afade una formidable habilidad al destroyer - este
buque ya no tendrd que reducir su velocidad para buscar y para
atacar a la presa. Hasta ahora no hemos encontrade la respues-
ta para las malas condiciones oceanogrdficas - estas impondrén
un problema dificil. Cuando un submarino estd operando debajo
de la capa, el alcance efectivo de sonar se acorta materialmen-
te. Sin embargo estas condiciones de sonar trabajan tambien
contra el submarino. &1 estd obtaculizado para mirar hacia
arriba a través de la capa casi en la misma forma que nosotros,
el personal de destroyers lo estd para mirar hacia abajo. Para
obtener un buen tiro tiene que salir y obtener el bien conocido
"mira ve',

Para vencer el protlema de la capes térmica estamos trabajan-
do en un sonar de profundidad variable en donde el transductor
puede ser bajado del buque a través de la gradiente térmica de
la superficie. Uno de nuestros buques experimentales gue ope-
ra fuera de Key West tiene ahora uno de estos equipos, arria-
dos por un costado. Un aparejo mejor y mds simple puede muy
bien ser un Sonar de Profundidad Variable lanzado por la popa.

SO
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Un DE tendrd este mecanismo dentro de poco. HNuestras dificulta-
des en este juego han sido mas mecdnicas que con el mismo equipo
de sonar.

Finalmente en la seleccidén de ruta del convoy, es més conve-
niente llevar al convoy a través de las mejores &reas de condi-
ciones de sonar, Se debe recordar que el submarino debe ir ha-
cia el convoy pera ser efectivo.

Sobre el tema de las armas que deben ir con nuestros mejores
alcances de deteccién sélo puedo decir que sabemos que se estén
preparando armas con mayor alcance - El arma ALFA - E1 LIMBO y
SQUID ingleses y el arma sueca BOFORS son pasos en la direccidn
correcta - un tipo de arma propulsada por cohete puede ser la
mejor respuesta para el futuro. El estado del arte de los pro-
yectiles dirigidos estd mejorando diariamente y estas mejoras se
pueden aplicar a un proyectil antisubmarino asi como a los pro-
yectiles antiadreos. El capitdn de nuestro primre destroyer de
la clase 931 -~ FORRE3ST SHERMAN ha grabado al nas declaraciones
entusiastas sobre la habilidad antisubmarina de su buque - helas
aqui -

"El nuevo equipo de deteccién y las armas mejoradas han da-
do al destroyer de la clase DD931 una habilidad antisubma-
rina muy superior a la que poseian los destroyers sdlo ha-
ce pocos afios y ha abiertc nuevos campos para el desarrollo
y/o mejoras de los procedimientos y técticas ASW.

La instalacién tipica en la clase DD931 incluye el sonar de
exploracién automdtica, mecanismo de control para determinar pro-
fundidad de fuego, un sistema de conduccidn de tiro con bateria
submarina, torpedos de largo alcance de enfilacidén automdtica,
torpedos de aproximacién, hedgehogs de inclinacidén doble, y fi=-
nalmente un portacargas de cargas de profundidad. En el sonar
tenemos un dispositivo de deteccidn que es un adelanto extraor-
dinario en cualquiera de sus predecesores. Con él, frecuente-
mente se han hecho detecciones a mds de 5000 yardas, y durante
condiciones de ejercicio un submarino que maniobraba para un
ataque podia siempre ser detectado a 3000 yardas o mds. El1 tor-
pedo d4 al bugue un tipo de arma "a distancia" capaz de destruir
al submarino a grandes distancias. Con dicho equipo, el destro-
yer debidamente maniobrado puedes destruir al submarino mientras
permanece fuera del 4rea de represalia efectiva. Los torpedos
de aproximacidn, los hedgehogs, y las cargas de profundidad pro-
porcionan un atavio de armas coa las cuales un submarino puede
ser destruido cuando se ha cerrado el alcance a quemarropa. La
combinacidén de un buque sumamente maniobrable con estas poderosas
armas ASW permite al Comandante del destroyer planear delibera-
damente y ejecutar su ataque contra el enemigo bajo el agua.

Los Comandantes de nuestras nuevas escoltas ocednicas han

estado igualmente entusiasmados y han demostrado la habilidad
antisubmarina de sus buques en ejercicios recientes.
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En dichas operaciones nuestros destroyers han aido incitados
a pelear contra el "NAUTILUS y el ALBACOREY,., Ambos son fuertes y
cuando se combinen sus caracteristicas en los buques que ahora se
estdn construyendo, serdn més fuertes. Sin embargo, se ha manteni -
do contacto con estos submarinos durante largos periodos de tiempo
- tanto los destroyers como las escoltas han demostrado que el sub-
marino nuclear puede y serd neutralizado.

8. CONCLUSION,.

Sefiores, hemos tratado sobre las tdcticas, entrenamiento, y armas
del destroyer en la guerra antisubmarina. Hemos mirado al futuro
y recalcado la necesidad de armas a distarcia para nuestros des-
troyers. Hacer impacto en el antagonista a alcance miximo debe
ser la respuesta del destrcyer a los adelentos del submarino.

El personal de destroyers, estd trabajando con ahinco para
asegurar que se mantenga el papel vital del destroyer como Ele-
mento LLave en la guerra artisubmarina, corriendo parejas en téc-
ticas y desarrollos con las mejoras de la flota submarina del ene-
migo. Estamos seguros de que se podrd continuar manteniendo este
papel y que el mejor medio para resolver el problema antisubmari-
no es el destroyer de las marinas del mundo libre.

0-0-0-0-0

= 0=
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INTRODUCCTION

Los propbsitos de este libro son tres: primero,
imprimir en el estudiante 1a importancia de las operaciones
navales en la campafia de la guerra anti-submarina; segundo,
exponer las posibilidades y limitaciones de las fuerzas
antisubmarinas y sus armas de defensa; y tercero, propor-
cionar al alumno determinada informacibn corriente del plan
de accibén de la Armada, nociones y procedimientos para el
éxito de su defensa y destino de 1la Marina en tiempo de gue-

rra,

Un cuidadoso estudio de este libro proveeré al alumno
de un amplio y profundo fundamento de la guerra anti-submari-
na necesario para una satisfactoria solucibn de proteccidn a
la Marina en la campafia de ejercicios anti-submarinos presen-

tados en este Qurso.

NOTA.- Consultar el anexo A (desde p4g. A-1 hasta A-15).
a fin de precisar 1a definicién exacta de cualquier
término que estuviera sujeto a duda por parte del
estudiante de esta materia.
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agua del océano, todos estos elementos tienen un marcado efecto en
el éxito o fracaso de la deteccidn anti-submarina y ataque. Un co-
nocimiento general del andlisis cientffico de estos factores, y de
su aplicaeibn en las operacisnes anti-submarinas es considerado a
propgsito para el fin de est2 libro,

EFECTOS SOBRE LA BUSQUEDA POR RADAR Y VISUAL Y SOBRE LA _DETECCION,

Virtualmente, cada uno de los aspectos del tiempo, pueden te=-
ner algln efecto en el éxito de la bdsqueda viswal. La posieibn
del sol o de la luna, el estzdo del mar ¥y el estado de la visibi-
lidad pueden todos afectar la facilidad eon la cual se puede avis-
tar un submarino. AGn en condiciones de un estado de mar y tiem-
po ldeales, el periscopio o snorkel de un submarino es diffeil de
desecubrir. En un estzdo de mar 4 4 mayor, el periscopio o snorkel
es solamente visible a muy pejuefia distancia. No solamente es es-
to debido al tamafio del blaned, sino también a la inevitable reduc-
cidn en 1a eficiencia y vigilancia de parte de los vigfas. Sin em-
bargo, no obstante las molestias y limitaciones de la detecciédn vi-
sual del aubmarino, particularmente en mal tiempo y con mar gruesa,
el valor de esta bﬁsqueda dcbe ser intensamente acentuada.

La blsqueda por radar encuentra sus méds severas limitaciones en
tiempo borrascoso particularmente cuando 1a blisqueda es dirigida
contra un submarino que sélo tiene el periscopio o snorkel expues-
to. El periseopio o snorkel, d4 solamente un pequefio y a menudo
indicacibn intermitente en 1a pantalla del radar y con el balanceo
y rélido del buque anti-submarino, el aleance que normalmente cubre
el radar, se ha reducido notablemente, La agitada superficie del
mar dé falsos blancos haelendo difieultosa la identificacién del
contacto, Las nubes y las cond:ciones atmosféricas pueden también
afectar la bdsqueda por radar. La ionizacién de capas de nubes
pueden crear una condicidn de trampeo del haz de radar la cual po-
drfa hacer aumentar o disminuir la efectivilidad del alcance.

EFCTOS EN LA BUSQUEDA POR SONAR Y DETECCION.

El sonar es el principal ejuipo para la deteccisn del submarino
bajo el agua. Debido a que la d=teccidn es una funeidn esencial y
porque la resistencia de inmersién y potencia operativa del subma-
rino estén siendo continuamente aumentadas, un conocimiento de los
efectos del mar y tiempo en operaciones de sonar es de importancia
cad vez mayor, El sonido empleado en la bfisqueda tiene ciertas
cualidades raras que lo hacen extremadamente sensible al medio a
través del cual viaja. Diversos factores pueden afectar, tanto a
la direccibén como a la fuerza de la devolucidn del eco del contacto,
Con respecto al mar y a las condiciones del tiempo, éstos elementos
pueden agruparse en cuatro categorf{as principales:
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l.- Propiedades del agua de mar, incluyendo temperatura,sa-
linidad y presién,

2.~ Fuerza del viento y estado del mar.
3e= Tipo de fondo y profundidad.
4,- Vida marina.

El sin nfimero de variaciores en estos cuatro factores afectan
la trasmisifn y devolucién de las ondas sonoras en diferentes aspec-
tos, la absorcidén del sonido es un proceso de disipacidén que convier-
te la energfa del sonido en calor que debilita el haz de sonido con-
forme viaja a través del agua. La disipacién (o scattering) de los
haces de sonido en todas direcciones ocurre ciando el haz golpéa en
muchos pequefios blancos tal como substancias en suspencidén o burbuja
presentes en el agua, o cuando el haz encuentra turbulencia en 1la
superficie, La reverberacifn es la parte del haz de sonido que re-
gresa al "transducer™ (una comdinacidédn de trasmisor y receptor) co-
mo un resultado de la dispersifin. Este es a menudo lo suficients-
mente fuerte como para ocultar los ecos deseados.

La reflexién del sonido es un fortalecimiento del haz de sonido
que le d4 un alcance mayor. Esto puede ocurrir cuando el haz de so-
nido golpea 1z parte baja de la capa tranquila de la superficie del
mar, o un 1liso y duro fondo de mar. La refraccidn del sonido es
una inflexién o desviaciédn del sonido con respecto a su direccién
original en 1fnea recta desde el punto de emtsibén y que resulta en
una disminucién en el alcance. La refraccibn es originada por les
propiedades f{sicas del agua de mar principaimente por la tempera-
tura variasble, su contenido de salinidad y por la presién de profun-
didad. :

PROPTEDAD DEL AGUA DEL MAR Y REFRACCION.

En una situacién ideal ondas sonoras emitidas por un proyector
de deteccibn por eco gradualmente se esparcen en forma de un cono
ensanchado a medida que corren a través del agua. Cuando el so-
nido pasa a través del agua que esté a una misma temperatura y es
de la misma composicién, el cono se esparce en una proporeién uni-
forme, es absorvido en una proporcién uniforme y continfia su curso
en 1fnea recta. Esta situacidn ideal, sin embargo, nunca cambia
tanto horizontalmente como en,profundfdad. Estos cambios ocurren
con variada frecuencia, de tiempo en tiempo, y de lugar en lugar.
Estas refencias son anotadas en las cartas de sonar de cada &res
como un dato aproximado de las econdiciones de sonar esperadss. Las
ondas sonoras que visjan en capas de agua que no son de la misma
temperatura, salinidad o presién, no continfian trasladdndose el 1{-
nea recta, o se debilitan en una proporcién constante., El ecambio o
variacibén en cualquiera de estos factores produce un cambio en la

JCCM/LFVG-V=961
- 16 -



velocidad del haz de sonido. Esta a su vez, hace que el haz alte-
re su direccién, Las ondas sonoras moviéndose en el agua siempre
buscan las 4reas donde su velocidad puede ser disminufda, y desde
que su velocidad aumenta en aguas de mayores temperaturas, mis al=-
ta salinidad o ma$ alta presién, siempre se desviardn y dirigirén
hacia las éreas donde estos elementos se reducen. esto es, hacia
lag freas de agua mds frfa m4s bajo contenido de sal o m4s baja pre-
sidén

Debido a que el alecance del eco comprende solamente unos pocos
cientos de piés bajo la superficie, la presidn es un factor que no
incluye mayormente para causar refraccidn. En las profundidades
del océano la salinidad es gesneralmente uniforme y es también de
menor consideracibn, pero en las 4reas costeras donde las condicio-
nes son mis variables, la salinidad puede Jugar un rol importante.
Esto es particularmente cierto en freas donde desagua un rfo o hay
corrientes de marea también., Puede suceder también en las aguas
del Artico donde el derretimiento del hielo diluye el agua del mar,
y en aguas con corrientes permanentes tales como las del Golfo de
Méjico y la de Huroshio. En muchos casos sin embargo, la tempera-
tura es el factor més importante en el comportamiento de las ondas
de sonido.

DESNIVELES DE LA TEMPERATURA,

La cantidad y extencidén de la refrasecién que tiene lugar en las
operaciones de sonar, como resultado del cambio de temperatura, de-
pende directamente del grado de cambio de este factor. La temperatu-
ra asi como la salinidad pueden variar tanto horigzontal como verti-
calmente, pero solo la variaeién vertical (o la variacidn en pro-
fundidadi es de gran significacibén. El cambio se mide en gradien-
tes de temperatura, la que se define como la proporcién de aumento
de temperatura con 1la profundidad en grados de Fahrenheit por pié.
En el océano hay tres clases prineipales de condiciones de tempera-
tura: "Isotérmica " es donde no hay aprecishle cambio de temperatura
con la profundidad, y como consecuencia las ondas de sonido viajan
précticamente en una 1fnea recta ¥ no hay apreciable reducciédn en
el aleance mfximo; una "Gradiente negativa"™ es donde 1la temperatura
disminuye con profundidad ocasionando que el haz de sonido se des-
vie hacia abajo en un amplio arco buscando las sguas frfas mis ba-
Jas; una "Gradiente positivo"™ es donde la temperatura aumenta con
la profundided, y el haz de sonido es refractado haecia arriba. Con
una gradiente positivo, si la superficie del mar estd relativemen-
te en calma y llana, se produce la reflexién del haz y se produce
entonces mayores alcances méximos en 1la superficie.

EFECTO_DE CAPA,

Bn la mayorfa de los casos las condiciones de temperatura en las
profundidades son, o isotérmicas debido a la constante mezela del a-
agua, o tiene una gradiente negativa debido &= las aguas mas frfas en
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las profundidades del océano., Sin embargo, a menudo la temperatura
es una comblnacidén de gradientes a diferentes profundidades. Tales
combinaciocnes, tienen un mds complicado efecto sobre la accidén del
haz de sonar, ysobre los alcances mdximos, Una de las mds impor-
tantes combinaciones, y una de las mds comunes, es la que resulta
en un"efecto de capa". En esta condicién hay una capa de agua iso-
térmica superpuesta a la capa, en la cual existe una disminucidén a=-
guda de temperatura. Luego el haz de sonido se desplaza prdctica-
mente en 1fnea recta en la capa isotérmica, pero esa parte del haz
qus choca con el camblo repentino o agudo de temperatura se inclina
hriiscamente hacia abajo. Esta dltima parte del haz se esparce so-

2 una gran drea de manera que su intensidad es bastante amengua-
0, v de este modo, debilitada, su alcance mdximo sobre un submari-

- en el 4rea donde la temperatura ha disminufdo, resulta reducido.
Los submarinos mantienen un estrecho control sobre estas capas de
variacidén de temperatura, y las explotan para evitar su deteccién.
En aguas poco profundas (de menos de 150 brazas) excepto donde hay
fuerte refraccidn hacia arriba,el efecto de capa no existe o estd
fuertemente reducido debido al alto grado de reflexidn del sonido
desde el fondo del océano. La profundidad de la capa, que se mide
en pids desde la superficie hacia la parte alta donde la temperatu~
re. cambia radicalmente con el aumento de la profundidad, es en mu-
chos casos el factor determinante para computar el alcance predicho
en alcances por sonar y profundamentalmente en determinar el tipo de
cortina, de separacidén de buques y otros procedimientos operaciona-
les. Por esta razén esto debe ser determinado tan exactamente como
sea posible. La profundidad de la capa de agua se mide principal-
mente por intermedio del batitérmografo (BT). Este es un instrumen-
to el cual cuando se arria al agua se sumerge vy hace un registro
continuo en una luna ahumada, del cambio de temperatura con la pro-
fundidad. Tales lecturas se usan conjuntaments con las carta de
alcance de sonar.

ESTADO DEL MAR Y EFECTOS DE LA FUERZA DEL VIENTO.

La fuerza del viento y estado del mar, conforme varian ambas con
las estaciones, constituyen los dos mds importantes elementos para
determinar los gradientes de la temperatura en el océano: la presen-
cia del efecto de la capa y la profundidad de capa. Frecuentemente,
las condiciones del sonar son wmds favorables cuando la profundidad
de la capa es profunda, cuan la diferencia promedio de temperatura
entre la superficie y los 30 primeros piés es pequefia y cuando la
fuerza del viento es leve. Pero la principal caracteristica de 1la
atmésfera sobre la superficie del mar mismo es cambiable. En lo que
a gradientes y niveles de temperatura respecta, los tres principales
efectos de esos elementos son: calentamiento, enfriamiento v mezcla
de las aguas. El calientamiento de las capas de agua de la superfi-
cle del océano es causada por el calor del sol, y por el aire hiime-
do caliente y tiende a producir estabilidad de la superficie. EI1
enfriamiento, resulta de la accidén del viento frio seco, y hace que
las aguas se vuelvan inestables. La mezcla es causada por los vien-
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tos, olas y corrientes. En general, la mezcla de las capas de agua
en la superficie no se vuelve pronunciada hasta que los vientos ha-
yan alcanzado de 10 4 15 nudos. Una ausencia de olas como un resul-
tado de un viento de poca fuerza produce gradientes positivo o nega-
tivo que se extienden hacia abajo desde la superficie del mar. Fuer-
tes vientos eontinuos sin embargo, producirdn capas de agua isotdérmi-
cas, Tales capas isctermicas pueden extenderse a profundidades ce
400 piés o mds, dependiendo de la situacion geogrdfica,

Como resultado del movimiento del viento vy de las olas la profun-
didad de capa promedio en el Atldntico Norte por ejemplo sigue un de-
finido ciclo en cada estaci’n. La caEa promedio sobre una gran pore
cién del Atldntico Norte es mayor de 450 pids durante Enero, Febrero
y_Marzo como resultado del proceso de mazcla de vientos invernales y
olas. Durante Marzo, Abril y Mayo, ocurre un perfode de transicién
y tiene lugar un calentamiento de la superficie de modo que en Pri-
mazera y Verano, la profundidad d= capa disminuye hasta cerca de 100
piés.

La publicacidén N° 761 de la Oficina de Hidrograffa de los EE.UU.
de N.A., dd las condiciones de sonar mensuales para el Atldntico Nor-
te y Mediterrdneo, sin embargo, debido a que las condiciones térmicas
pueden cambiar significativamente de una localidad a otra cercana, es
indispensable en la guerra anti-subamarina que 1las predicciones de so-
nar (lecturas batitermogrédficas) se efectden cada 4 horas y que se
hagan las correccilones respectivas con estos datos, para las opera-
ciones que afectan., Ademds de influenciar sobre las capas tdérmicas
y la temperatura, el viento conforme aumenta, y el mar, conforme se

.5'vuelve mds grueso, pueden haber otros efectos sobre el rendimiento
del sonar.

l.- La eficiencia del operador es reducida proporcionalmente
conforme el estado del mar aumenta en severidad debido
al grado de rélido y balanceo del buque, y al empujs in-
termitente de la mar sobre el buque.

2.~ Como resultado principalmente del impacto en el casco
del buque, especialmente en la proa al romper el agua,
los ruidos del buque propio se incrementan con forme au-
menta el estado del mar.

3.- El rufdo del agua es debido a la agitacién de 1a super-
ficie del mar como resultado del viento, y es princi-
pal ruido disturbador que puede encontrarse en el mar.
Los niveles de ruido de intensidad mayor que promedio
Son comunes cuando en la superficie prevalece la cresta
de la ola que rompe con espuma, mientras que el rufdo es
normalmente menor cuando el mar sSe mueve mn ondas tran-
quilas.

4.- La reverberacién aumenta conforme el estado del mar au-
menta. Sobre un estado superior a 3y el factor de rever-
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beracién juega una parte importante en reducir la efi-
clencia del sonar,

5.- EL estado del mar mayor al estado de 4 también reduce la
eficiencla del sonar porque extingue el haz de sonido.
El unico remedio contra el sonar instalado en un casco
de un buque es gobernar a rumbos que reduzcan el exce-
sivo movimiento del buque.

0S DE LA PROFUNDIDAD DEL FONDO Y TIPO.

Para muchos de los equipos de deteccidn por eco, 100 4 150 bra-
zas representan la lfnea divisoria entre las aguas profundas y las
poco profundas. En aguas profundas el mds inmportante factor simple
que influencia la trasmisidn es 1la estructura vertical de 1la tempe-
ratura del agua. En aguas poco profundas, por otro lado, el tipo
de fondo viene a ser de considerable importancia Yy puede ser un fac-
tor controlable en el alcance del sonido. Anbas, la composicién y
la topografia del fondo pueden afectar el alcance del sonido., La
siguiente tabla muestra someramente el esperado efecto acilstico de
varios tipos de fondo. Los efectos del fonds son muy importantes
en deteccién por eco cuando las condiciones del agua son o isotér-
micas o tienen una gradiente negativas

PO N CTO TICO
Arena, firme y plano. Gran alcance.
Fango y arena, firme y plano. De moderado a pequefio alcance.
Barro, blando y plano, Sonido es absorvido, poco alecan-
ce.

Roca, dspera y fragmentada.

Fuertes ecos de reverberacidn a-
Pledra, dura con guijarros y parentando ecos verdaderos.
cristal de roca.

¢

Las reverberaciones pueden ser fuer

Coral, duroc, fondo irregular fuertes, el alcance puede ser va-
con dreas intermitentes de riable, dependiendo de condicio-
arena, nes locales.

Reverberzciones pueden ser fuer-
tes alcances variables dependien-
do de las condiciones locales,
Nivel de rufdos generalmente al-
tos.

Cartas expedidas por la Oficina Hidrogrdfica de los EE.UU, mues,
tra con gran detalle 1la topograffa del fondo en 1la myorfa de las 4-

reas del océano poco profundas, Las cartas de sedimento del fondo
muestran el tipo de fondo de muchas importantes 4reas y son expedi-
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das por esa oficina, Sin embargo las cartas del sedimento don me-
nos dignas de confianza debido a la dificultad de obtener muestras
de fondo adecuadas.

En términos amplios, descontando las innumerables variaciones lo-
cales los sedimentos de fondo tienden a ser gruesos cerca a la coste,
y son gradualmente disminufdos hasta barro fino en los depdsitos ocez-
nicos profundos. Una mezcla de fango y arena se encuentran a cierta
distancia de la desembocadura de lcs grandes rios y un fondo plano &=
renoso a cierta distancla de las playas a lo largo de una costa baje
arenosa. S1i la lfnea de la playa es irregular, el fondo es probable
que sea.ligeramente variable, con rocas a distancla de los promonto-
rios, en la boca de los rios, y alrrededor de los bancos y arrecifes
donde las corrientes limpian los fondos. Frecuentemente se encuen-
tran colinas sumergidas frente a las costas, las que hacen diffecil
la deteccidn por eco, conforme presentan cambios bruscos de profundi-
dad, tal como los bordes de los bancos de arena continentales. Las
corrientes creadas por las irregularidades de las lfneas de la costa
pueden arremolinar y aglitar el fondo, de tal manera que las ondas de
gsonido se disipen. En aguas tropicales las formaciones de coral cons-
tituyen los rasgos predominantes del fondo en aguas poco profundas y
se puede esperar que causen una variedad de interferencias y puedan
crear alta reverberacidédn, Condiciones similares se encuentran gene=-
rglmente en dreas de fondo de bordes caprichosos cerca de islas vol-
cénlcas.

TOS LA VIDA NA .

La mayor parte de la vida marina produce rufdo, la cual puede cu-
brir una ancha banda de frecuencia, interfiriendo tanto la escucha
como la deteccién por eco. En ciertas dreas, particularmente las cos-
teras, el rufdo marino puede ser de suficiente importancia como para
predominar sobre cualquier otra interferencia para el desempefio del
sonar. Conformesse efectia la aproximacién a las fosas marinas, la
vida bioldgica se encuentra sélo esporddicamente de como quey el es=-
tado del mar y la temperatura se convierten en los factores predomi-
nantes. Los disturbios causados por la vida marina, que interfieren
mas frecuentemente con el desempefio del sonar son: capas de vida ma=-

rina, rufdos de camarones, rufdos peridédicos de peces y crecimiento
marino.

l.~- Ciertos animales marinos se agrupan ellos mismos dentro de
grandes masas de agua méviles cuyas profundidades y concentracién va
rfa con la luz del dfa. La mds comin y notable capa se denomina la
capa de disipacién y generalmente se presenta durante el dfa en pro-
fundidades que varfan entre 150 y 450 brazas y se mueven lentamente
hacla arriba durante las horas de obscuridad.

2.- Un rufdo parecido al sonido ocasionado por el frefr de grases
es producido por grupos de camarones los que producen estos sonidos
audibles con sus pinzas. El camarén estd esparcido geograficamente,
pero son mds comunes sobre las rocas y particularmente en bancos de
coral, en fondos de menos de 30 brazas., Este rufdo de camarén puede
serilamente dificultar el alcance del eco.
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Clertas especies de pescado emiten sonidos que se asemejan a rdpidos
golpes en una madera hueca. Camarones, langostas, puerco espin, ba-
llenas, leones marinos y muchos ctros son productores activos de so-
nidos que pueden simular sefiales de sonar.

PITULO CUARTO

CONCEPTOS BASICOS Y PRICIPIOS DE GUERRA ANTI-SUBMARINA.

La guerra anti-submarina (S.S.W) es uno de los mds importantes
campos de responsabilidad de la Marina de Guerra, y debe ser medita-
do como una parte importante de una compleja estrategla militar, de
la cual el objetivo final, es destrufr la habilidad del enemigo para
hacer la guerra. Luego la guerra anti-submarina incluye operaciones
contra subamrinos, sus bases y fuerzas de apoyo logistico y sus as-
tilleros. Con referencia la tiempo y al espacio, estas operaciones
son llevadas a cabo en tres campos:

I.- Destruccién de los submarinos enemigos antes qua salgan de sus
sus bases y lleguen al mar.

II.- Destruccién de los submarinos enemigos en ruta a sus 4reas
de operaciones.

III.- Destruccién de los submarinos en sus areas de blanco.

Debido a la misién de la guerra anti-submarina (negar al enemigo
el uso efectivo de sus submarinocs, a fin de permitir el paso a través
de los mares de nuestro poder militar y negar esta ventaja al enemigo)
es de tal magnitud, que esto no puede llevarse a cabo con un solo ti-
po de operacién. ias tareas que deben ser ejecutadas para anular la
amenaza submarina son diversas, y requieren tanto medidas ofensiva co-
mo protectivas (Ver fig. 4=1). En este capftulo se discuten las va-
rias operaciones ofensivas y protectivas que se requieren para condu-
clr las tareas anti-submarinas inherentes en las fases antes meneio-
nadas.

PERACTIONES ANTI-SUBMARINAS NSIVAS.

Las operaciones ofensivas contra los submarinos en la Segunda
Guerra Mundial crecieron invarisblemente, y el gran adelanto en las
armas ofensivas A/S, tdcticas y técnicas hicieron posible un avn més
vigoroso esfuerzo ofensivo en el futuro. E1 peligro que ofrecen sim-
ples submarinos que son capaces dellegar a nuestras costas y lanzar
sus proyectiles dirigidos desde considerables distancias de ellas a-
fiade un peso mayor a la importancia de todos los esfuerzos ofensivos
operaciones A/8 de destruccién y operaciones de caza y destruccidn
(hunter-killer), dos operaciones puramente tipicas de operaciones an-
ti-submarinas, son nuestras mds prometedoras respuestas a toda la a-
menaza submarina. Pero el gran valor de estas operaciones de ninguna
manera disminuye el valor de las operaciones 1las cuales pueden ser ya
ofensivas o de proteccién tales como minado, biisqueda y patrullaje.

Como hemos manifestado en el capftulo anterior, el blanco -el
submarino- es un pequefio y evasivo objeto en el mar. Es diffeil en-
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contrarlo, y adn cuando es descubierto es un objeto excepcionalmente-
diffcil de atacar. La mayoria de las operaciones A/S, relacionadas =--
con la ubicacién y destruccidén & que proporcionan protecciédn contra=-
los submarinos en el mar nunca han sido completamente ofensivas. Adin-
el altamente eficiente esfuerzo A/S de los aliados durante la segunda
guerra mundial no disminuyé grandemente la magnitud de la flota alemg
na submarina "U" sino simplemente frend su crecimiento. Pebido a las-
crecientes dificultades para combatir econ los modernos g versdtiles -
submarinos una vez que han alcsnzado el mar abierto, debe dispensarse
en el futuro una mayor atencién respecto a los medios para prevenir -
que alecancen sus dreas de operaciones. La mejor resgussta a la necesi
dad de neutralizar la amenaza desde su base se halld en las operacio-
nes agresivas de destruccién anti-submarinas. (Ver fig., 4-2). Estas -
operaciones agresivas A/S son operaciones ofensivas dirigidas contra-
las bases é instalaciones que producen 6 mantienen a 1os submarinos =
enemigos. La amenaza submarina estd en proporeidn directa con la cafg
cidad del enemigo pars mantener sus submarinos on el mar. Debido a la
destruccién de las facilidades de bases el tiempo necesarioc on puer--
to, entre patrullajes, se aumenta y el nfimero de submarinos en el =--
mar se reduce. La mayor velocidad ¥ movilidad de las fuerzas atacan--
tes y los modernos proyectiles balisticos dirigidos proporcionan los-
medios para golpear en la mismisima fuente del poderfo submarino ene-
migo. En adicidn al alto rendimiento del avién basade en portavicnes,
como por ejemplo el A3D, y nuevos aviones a chorro de la categorfa de
los P6M, estan siendo construfdos con capacidad para llevar minas y=-
bombas a altas velocidades y alturas. Los submarinos equipados con =-
proyectiles dirigidos y otros con capacidad de minado, pueden ser usa
dos para atacar las bases de submarinos y tenders y minar los puer---
tos, la mejor respuesta para la necesidad de neutralizar la amenaza--
submarina en una 4rea de probable actividad de submarinos son las ~--
operaciones hunter=killer (Ver la Fig.4=3), Las operaciones =--------
hunter-killer son operaciones anti-submarinas ofensivas que combinane
las mejores operaciones de bésqueda A/3, rastreo y aptitud para ata--
car con unidades aéreas de superficie y bajo la superficie o fuerzas-
en sccidn coordinada para localizar y destruir los submarinos enemie-
gos en el mar, Las operaciones hunter-killer desarrolladas durante la
segunda guerra mundial grobaron ser nuestra mejor medida ofensiva can
tra los submarines en el mar, Fuerom, de hecho, wn factor decisivo en
la guerra bajo el mar, y consecuentemente, en el esfuerzo total de 1la
guerra, Todas las operaciones hunter-killer provienen directamente,=--
de la inteligencia operacional para encontrar un alto grado de éxiio,
las operaciones deben ser llevadas a cabo en £reas donde haya ung ==
probabilidad grande de encontrar submarinos. Cualquier coembinacidn-«-
de buques anti-submarinos, submarinos, Y aviacién, pueden conducire--
operaciones hunter-killer, La eficacia de las operaciones est{ basada
en sacar gartido de las aptitudes combinadas y minimizar las limita--
ciones del aire bajo la superficie, y elementos de superficie en =---
operaciones independientes. Empleadas independientemente,las unidades
de aviacién, superficie y bajo el agua tienen limitaciones de determi
nado tipo, las cuales restringen su éxito en detectar y atacar al sub
marine. Utilizados como un equipo, las deficiencias de una fuerza -«-
estari compensadas

JCCM/LFVG-V=961

- 23 -



r)

NN
EDIFICIOS DE
i-‘:ii TALLERES
”ar/r_’);_‘;--f,z;,. 7

o

5




+ OPERACIONES CAZADOR MATADOR

|

1 o : '.

|

L

i= £

| Bine

| 3 /@

g gc&*&s.%@\ |
J! /!6 BUSQUE.E;Q LOCAL. .-! SR \ |[




con las capacidades de la otra, y las ventajas que cada cual posee se
ven fortalecidas. Las operaciones hunter-killer gozan de todas las --
ventajas de las capacidades de la bisqueda A/S de cualquier tipoy=--

cuando una constante amenaza por sorpresa, que, por si misma, consti-
tuye una ventaja tdctica. Ellas limitan la iniciativa ofensiva de los

submarinos enemigos, y obstruyen el despliegae de submarinos a 4reas
escogidas del enemigo.

Las operaciones ofensivas de minado A/S para golpear al enemig>
en aguas que él cree estdn bajo su control cortan el corazdn de su
poder bajo el mar al cerrdrsele sus centros de abastecimientos & inmo-
vilizando sus buques (Ver fig.4-4), Ellas hostilizan 6 destruyen loz
submarinos que intentan salir o entrar a las bases o pasar de una
area estratégica a otra, La misma actitud amenazante de las cperacio-
nes de minado, es casi tan importante como la destrucciédn qus se lle-
Ve a cabo. Las operaciones de minado pueden quebrantar efectivamente
los planes enemigos. Hasta gque el enemigo pueda determinar el tamafio,
fuerza y cardcter de campos minados colocados contra él, y que las
minas puedan ser eliminadas sus puertos y otras dreas estratégicas
pueden permanecer inoperativas.

Los efectos acumulativos de este quebrantamiento de las operacio-
nes enemigas pueden multiplicarse rdpidamente, Se pierde tiempo cuar.-
do los submarinos cambian de ruta para evitar sospechas de campos mi-

nados, y estos cambios de rutas pueden exponerlos a un ataque por el
aire,

Las tripulaciones de los submarinos operan normalmente bajo
tensidn, y cuando ellos pasan a través de aguas que se conoce o se
sospecha que estdn minadas, ésta tensién es grandemente aumentada
disminuyendo el espfritu agresivo y la resistencia de 1la tripulacién
entera. Finalmente, la limpieza de un campo minado es una operacidn
peligrosa y que toma tiempo, requiriendo de un personal especializa-
do, utilizacidn de hombres, equipo y tiempo que es grandementa
desproporcionado al esfuerzoy desembolso requerido para la coloca-
cién de minas.

OPERACIONES DE BUSQUEDA ANTI-SUBMARINA.

Las operacinnes de bisqueda anti-submarina consisten en una in-
vestigacidn sistematica sobre una drea particular donde probablements
puedan ser hallados submarinos enemigos. Hasta que un submarino sea
localizado, es imposible tomar las medidas necesarias para evadirlo,
atacarlo § destruirlo. En algunos casos la deteccidén y ataque no pue-
den ser llevados a cabo, pero el efecto de hostigamiento de las opera-
cilones de busqueda podran tensr valor para forzar al submarinc a per-
manecer sumergido. E1 temor a ser detectado puede disuadir al submari-
no de realizar su misidén, evitando tomar contacto con la fuerza A/S
para maniobrar a una posicién de ataque con torpedos., Ademds la bis-
queda A/S aumenta el tiempo de trdnsito del submarino, y en consecuen-
cia disminuye el tiempo que el submarino puede permanecer en su area
de operaciones. Los objetivos de una bisqueda A/S, son para determi-
nar la presencia de un submarino, su ubicacién
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{ su pista, Para obtener un porcent:i: relativamente alto de contae-
0s submarinos en mar abierto, lo primero y esencial es la habilidad
para concentrar los esfuerzos de bisqueda en 4reas de gran concentrs
cién de submarinos. El conoeimicnto de estas 4reas depende directa--
mente de una inteligencia operacional y que el grade de posible con-
centracién sea directamente proporcionado a las fuerzas disponibles-
y de la manera c¢émo Sstas fuerzas son utilizadas., Como on otras ope-
raciones navales, la efectividad en la blsqueda A/s, puede incremen=-
tarse cdsi a la perfeccidn si no se pusiera 1fmite a las fuerzas a =
nuestra disposicién, pero el problema real es el de cbtener 10s mejg
res resultados posiﬁlos con fuerzas limitadas 6 igualmente, el de --
alecanzar los resultados requeridos con las mds grandes economias de-
fuerzas (Ver Pig. h=5),

QPERACIONES DE PATRULLA A/S,

La operacién de patrulla anti-submarina, es una sistemftiea y -
prolongada investigacidén a 1o largo de wna llnaa, 1la cual puede ser-

estacionaria 6 mévil, para localizar submarinos que intentancruzar--
la 1fnea.

En contraste con las fuerzas de blisqueda, las cusles van a caza
del submarino, las fuerzas de patrulla esperan su aproximacién mantg
niendo vigilaneia a 1o largo de una 1fnea especificada que se espera
ﬁue el enemigo ecruce. Una patrulla A/S ecuando es empleada cn wna =--

rea restringida, con apropiado entrenamiento y equipos, es una de--
nuestras mfs efectivas medidas A/S y puede funcionar eficientemente-
con una mayor economfa de fuerzas que las necesitadas em uma biisque-
da, Las patrullas A/S pueden ser utilizadas ya sea ofensivamente ge“
protectivamente.

Patrullas ofensivas son empleadas para restringir las operacio-
nes submarinas, para bloquear sus bases, para detectar y destruir --
submarinos en ruta a/6 desde sus bases, para restringir las &reas de
operaciones de los submarinos, y para forzar a los submarinos a «---
usar tdeticas sumergidos,

El submarino mismo puede ser efectivamente utilizado en patru--
1llas ofensivas A/S, La capacidad de submarinos amigos para mantener-
una 1fnea de patrulla en aguas enemigas no defensible para buques de
superficie puede resultar em hundimiento de submarinos enemigos sa--
liendo de sus bases gropias O cercanas en su ruta a una 4rea que se-
le ha encomendado patrullar.

Empleadas en 4reas de mar abierto & en 4reas no restringidas --
las patrullas anti-submarinas son por evidentes razones, menos -----
exitosas, Para que las patrullas sean mis eficientes, ten que =--
mantener contfnus vigilancia de teda el 4rea limitada solamente por-
Jos 1fmites desde los cuales el submarino no pueda continuar operan=
do sumergido debido a la capacidad de sus baterfas. Con el incremen-
to del tiempo de navegacién en inmersién de los submarinos modernos,
éstas 4dreas han venido a ser progoroionalnonta mayores { la fuerza-
necesaria para patrullar tan vasto espacio serfa prohiﬁi iva, 8in =-
embargo, el patrullaje en mar abierto puede ser de valor

JCCM/LFVG-V=961

- 2% o



indirecto para hostigar los movimientos y operaclones de los subma-
rinos. Como en la bisqueda A/S, patrullas estratégicamente coloca-
das, imponen una amenaza que estorba a los submarinos y puede lmpe-
dirles llevar a cabo su misién (Ver fig. 4-5)

0 - E_PROTECCION

El advenimiento de armas atémicas, y el majoramiento del desem-
pefio de la aviacién no ha alterado el problema 16gistico en la
guerra. A pesar de los grandes aviones de transporte, la mayor
parte de las tropas son transportas en buques, y el grueso de
nuestros abastecimientos son conducidos por buques mercantes. No
obstante los ataques A/S, y las operaciones cfensivas de mlnado, en
cualquier éuerra futura un némero de submarincs enemigos podréd lle-
gar a sus areas de operaciones y atacar a nuestros buques de gue-
rra v mercantes. Podrdn también acercarse a nuestras costas é inten-
tardn dafiar nuestras instalaciones, puentes y ciudades con proyecti-
les dirigidos. Cualquiera que sea la efectividad de nuestros méto-
dos de inteligencia operacional, las informaclones concerniehtes al
movimiento y ubicacién de los submarinos serd siempre limitada. Por
consiguiente una gran y vital parte de la guerra anti-submarina se-
r4 siempre destinada a medidas inmediatas para la proteccidén de nues-
tros puertos, costas y otras varias dreas est-atégicas, y para la
defensa de buques ya sean de combate & mercantes después que hayan
zarpado del puerto. La proteccién de una foruacién es complementada
con la deteccidén de los submarinos de manera tal que puedan ser
eludidos 6 destrufdos 6 por medio de la persecucidn, para de esa
manera negarles su iniciativa de ataque. Las medidas de proteccién
son cdsi nunca usadas independientemente de una accién de ofensiva
A/S8, porque una vez que la posicién de un submarino es conocida o)
sospechada, se llevan a cabo tdcticas ofensivas para confirmar si
son practicables.

c MO UN_MEDIO DE P C

El sistema de convoyar ha sido uno de los mds efectivos de
todas las medidas anti-submarinas para reducir la proporcién de la
pérdida de buques. Un convoy consiste de un ndmero de bugues mer-
cantes & auxiliares navales, § de ambas, generalmente escoltados
por buques de guerra y/4 aviacién 6 un sélo buque mercante 6 auxi-
liar naval con una escolta submarina, dispuestos y organizados pa-
ra navegar en conjunto. Un convoy compuesto de buques mercantes es
conocido como un convoy mercante. Un convoy compuesto de buqea de
guerra y mercantes puede ser designado como an convoy mercante
no mercante dependiendo de su misién. E1 sistema de convoys presenta
algunas desventajas. Los convoyes ofrecen blancos concentrados al
enemigo, de modo que cuando un submarino los localiza y ataca hay
grandes probabilidades de que algin buque sea tocado por un torpe-
do. El convoy también presenta un blanco con un movimiento lento;
debe moverse a la velocidad del buque mds lento, de esta manera se
saerifica la velocidad de los bugues capaces de desarrollar mayores
velocidades al mismo tiempo que disminuye la capacidad comercial
del bugue. El sistema de convoy implica ademas pérdidas de tiempo
cuado los buques necesitan esperaren puerto para formar un convoy
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y el sistema puede afectar perjudicialmente & la eficiencia del ser-
vicio de bahfas y puertos.

A pesar de todo, las ventajas del sistema de convoy han sobre--
pasado lejos las desventajas, Cada buque mercante no puede ser ade--
cuadamente armado para protegerse a si mismo, ni tampoco es posible-
proveer de una escolta de combate para cada buque gque debe cruzar el
océano, durante el tiempo de gunerra, Despachando los bugues en gru--
Eos, es posible de protegerlos con una defensa concentrada, y hacer-

o con economfa de buques y aviones. Aunque el convoy presente a los
submarinos un blanco concentrado, también reduce el nimero de blan--
cos utilizables al enemigo. La presencia de una escolta de protece--
cién es ademds de un gran factor moral para la gente de mar de los--
buques mercantes que deben meanejar los buques. Buques indefensos que
de 1o contrario deberfan estar amarrados en un puerto indefinidamen-
te, como resultado del sistema de convoyes pneden continuar entregap
do materiales vitales de aprovisionamiento. Después que un convoy ha
zarpado, su proteccién y defensa vienen a ser la preocupacién princi
pal de sus fuerzas de escolta, Las operacionss llevadas a cabo por=--
estas escoltas (buques de superficie y avionss) destinades a acom---
pafiarlos y protegerlos contra submarinos contituyen operacionos de--
escolta anti-submarina, El amplio objetivo de las operaciones de es=

olta anti-submarina, igual gue el objetivo el control del convoy=--
que serd discutido en el préximo capitule) es para asegurar la se--
EEg%dad y llegada a tiempo de los convoyes a su destino (Ver Fig. --

0 S DE D coO

Mientras un convoy estd en ruta el problema de su defensa cone-
tra ataques submarinos involucra principalmente la consideracién de-
tres mayores factores. El primer factor es la baja velocidad del ==--
convoy en relacién con la velocidad del submarino. Esto les permite-
a los submarinos concentrarse sobre un convoy particular y aumentar-
el tiempo que el convoy emplea en una zon2 religrosa. Le permite al-
submarino alcanzar una posicién favorable de ataque. De esta manera-
el submarino es capdz de permenecer en contacto mds tiempo y volver-
a atacar, y si el convoy no es destrufdo hasta antes de llegar a su-
destino, el submarino estd en capacidad de crganizarse econ otros =--
submarinos para realizar nueves ataques en tdcticas de manadas de=--
lobos (walf pack).El seﬁundo factor, es el tamafio y pérdida de manig
brabilidad del convoy. Estos elementos decicidamente aumentan el =-
tamafio del 4rea de proteccién 2ua debe ser cublerta de modo que los=
buques de superficie, de por s{ solos son incapaces normalmente de--
proveer completa pro%ecci s Siendo necesarioc entonces recurrir a la
cortina aérea.

El tercer factor, en la defensa del convoy es el alcance efecti
ve y velocidad del torpedo submarino., Serfa ideal si la cortina fue-
ra suficiente Eara detectar un submarino antes que llegue a una posi
¢ién en la cual pueda lanzar torpedos. Como el alcance efectivo de -
los torpedos ha awmentado al doble 6 triple, el nimero de buques ne=
cesarics para hacer cortina a un convoy 2 estas grandes distancias--
viene a ser tan grande que hace impracticable la utilizacién de tan=-
tos buques en una cortina, Adomds, el tamafio del convoy reduce la =--
necesaria preci-
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sién para que el submarino ataque con éxito y de ese modo un convoy
grande permite a los submarinos explotar las propledades de largo--
alcance de sus torpedos. Para neutralizar los tres primeros proble-
mas involucrados en la defensa de un convoy, co>mo hemos discutido--
més arriba, se utilizan las siguientes medidas: 1) deteccién y des-
truceién del enemigoj 2) evasidén y 3) desviacibn del convey.

La deteccidn y destruccidén de submarinos enemigos, constituye=-
la mayor y constante preocupacién de las fuerzas de escolta. Depen=-
diendo de la eficacia y nimero de escoltas biep armados y equipados
(ya sean buques de superficie, aviones 6 ambos) la deteccién y des~
truceién pueden involucrar el emplec de un nifmero de operaciones---
anti=submarinas. La evasién necesita de mar atierto con espacic =---
para usar medidas evasivas y depende de un sistema de inteligencia-
operacional bien organizado, entrenado y muy rdpido. Para proporcig
nar alarme temprano sobre la ubicacién de submarinos, las capacida-
des de la cortina aérea y de otras fuentes de la inteligencia opers
cional deben ser explotadas al méximo. La inteligencia operacional=-
debe ser complementada con un bien organizado ploteo, traqueo y un-
sistema de informacién en los buques de la operacién. Para propési-
tos evasivos, un convoy tiene independencia de movimiento en aguase
transocednicas dentro de un canal de alrededor de 50 millas de an--
cho, La desviacién de 1os convoys aunque esencialmente perjudiquen-
el éxito de las operaciones de escolta, se orsdena por la organiza-
cién respectiva del control del convoy y que es casualmente la fun-
cién primaria de esa organizacién.

OPERACIONES DE CORTINADO.

Las operaciones de cortinado anti-submarine son parte esencial
de la defensa de convoyes., Las operaciones de apoyc anti-submarineos
aumentan su importancia al tratarse de proporcionar la proteccién--
adicional que requieren los submarinos modernos. Las operaciones de
bésqueda y patrulla anti-submarinas pueden ser empleadas como me---
dios de defensa de convoy, ya sea periédica é constantemente, y ---
tanto en la vecindad inmediata del convoy 6 la fuerza, é en dreas--
peligrosas por las que el convoy debe atravesar,

La defensa aérea anti-submarinas pueden tambiémn ser necesits--
das para salida, rendez-vous, entrada cuando el convoy debe permg
necer en una 4rea sefialada, ¥ finalmente las operaciones de cazador
matador pueden ser dirigidas en la vecindad del convoy por las fuer
zas de escolta cuando hayan suficientes fuerzas de aire y superfi--
cie disponibles. Una cortina anti-submarina e2s una disposicidn de -
buques & aviones, 6 una combinacién de ambas, colocadas alrededor -
del cuerpo princlpal de, ya sea de una fuerza é un convoy a prote--
ger, contra un ataque submarino (Ver Fig.4=5). Tal cortina estd deg
tinada primeramente para ubicar, informar y destruir submarines ---
antes de que puedan ganmar una posicién de fuego despuds que ellos--
estén en situacién favorable 4 después que hayan atacado a la fuer-
za 4 convoy. Las unidades de cortina aérea & superficie operan en--
el 4drea cerca de la fuerza 6 convoy (el drea en la cual los submari
nos enemigos pueden disparar torpedos ¢ en la cukl las unidades ---
de la cortina pueden detectar la presencia de un submarino). Cuando
un submarino es detectado, es atacado repentinamente hasta destruir
lo 6 si, se ha perdido el contacto, mantenerlo en inmersién hasta--
que la fuerza haya pasado fuera de alcance
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La cortina anti-submarina proporciona la dltima lfnea de defensa

contra los submarinos enemigos que no han sido destrufdos & impedidos

de alcanzar su drea operativa. Idealmente. la cortina A/S deberfa ofre-
cer el 100% de proteceidn, paro las fuerzas necesaria para llegar a és-
te grado de seguridad seria prohibitiva. El aumento de las capacidades
de los submarinos y torpedos modernos ha incrementado correspondien-
temente la necesidad de una mayor profundidad de la proteccién de la
coritna A/S. Esta protececién adicional se encuentra en la cortina aé=-
rea y en la fuerza de apoyo A/S.

Aunque no siempre es posible, serd siempre deseable tener bu-
ques y aviones en una cortina anti-submarina, Cualquiera que sea el
nlmero y tipo de unidades de cortina disponible, de cualquier menera
deben ser utilizados al fidximo y esto puede ser llevado a cabo sola-
mente por el uso de unidades que satisfagan a los mejores planes de
cortinado.

ORTIN SUP C

En una cortina de superficie A/S ideal los buques cortinado-
res deben estar espaciados solamente lo suficiente como para que el
alcance efectivo de sus equipos de deteccién por sonido puedan formar
una ininterrumpida cortina alrededor de la fuerza & convoy. Al mismo
tiempo los buques deten estar estacionados en un radio superior al del
alcance del torpedo del submarino enemigo sobre la fuerza & convoy.
Rara vez se emplea el ndmero de buques que se necesitan para formar
esta cortina ideal. Frecuentemente los buques cortinadores no estdn
disponibles en nimero suficiente para suministrar una igual y efectiva
cortina en el sector de proa de una fuerza & convoy. En estas cir-
cunstanclas es aconsejable usar intervalos superiores entre los
cortinadores confiando en sus valocidades ¥y en la sinuosidad de las
derrotas que, dentro de su 4rea pueda efectuar cada cortinador, pa-
ra incrementar la proteccidn. En general cuando se proyecta una cor-
tina con fuerzas limitadas es necesario (de manera de cubrir la 1{-
nea requerida de cortinaje) aumentar el intervalo entre los buques
disponibles, y estaclonar los buques sobre una linea wds cercana al
cuerpo principal (E1 cuerpo principal estd constituido por la fuerza
é agrupamiento de buques cortinados). Esto sin smbargo debe ser lo-
grado de acuerdo con lo que Se conoce como el principio de igualacidn
El prinecipio de igualacign estd basado en la reconciliacién de dos pro-
babilidades: que el submarino pueda penetrar una cortinade superfi-
cle sin ser descubierto, y de gue =1 submarino pueda dar en el blanco
desde fuera de la cortina, Disminuyendo la distancia entre la cortina
del superficie y el cuerpo principal resulta una mayor probabilicad de
que un torpedo disparado fuera de la cortina pueda hacer impacto,
Aumentando el intervalo entre las unidades cortinadoras, resulta en
una mayor probabilidad de que el submarino pueda penetrar la cortina
sin ser detectado. Debido al nirero limitado de unidades cortinadoras
disponibles, una 6 ambas de estas medidas son a menudo necesarias,

Los mejores planes de cortina, en consecuencia, deben estar
basados en la igualacién de estos dos factores: la probabilidad cal-
culada de que un submarino penetre la cortina sin ser detectado y la
probabilidad del submarino de averiar a un buque encortinado con un
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sélo torgedo disparado desde fuera de la cortina. El principio de =
igualacién puede ademds complicarse gor otros factores variables =--
tales como el riesgo que el Comandante del submarino esté dispuesto
a enfrentar, el posible uso de nuevos y perfeccionados torpedos & =
de una nueva y desconocida capacidad del enemigo y de nuestro pro--
plo é incompleto conocimiento del rendimiento del” sonar.

Otros factores que intervienen en el planeamiento y efectivi--
dad de las cortinas de superficie A/S son: la zona peligrosa del =-
torpedo, la zona de peligro y el cfrculo de deteccibn_ (Ver fig.k-7)
La "zona eligrosa del torpedo" es aquella contiguwa al cuerpo prin-
cipal dentro de la cual debe dispararse el torpedo para obtener prg
babilidad de impacto. El tamafio y forma de. 4rea estd determinada -
por/y varfa con: la velocidad y alcance del torggdo y la velocidad=-
y disposicidén de los buques en una formacién. "La "zona peligrosa",
es el 4rea dentro de la cual un submarino completamente sumergido -
es posible que se acerque a la zona peligrosa del torpedo. Y el =--
"efrculo de deteccién" es aquel cfrculo, alrededor de la fuerza, --
dentro del cual el submarino puede detectar a la fuerza encortinada.

Cuando hay suficlentes escoltas disponibles, la cortina de su-
erficle puede ser aumentada con buques cortinadores més cercanos -
pouncersg colocados entre la cortina y el cuerpo principal y con =

cortinadores avanzados (pickets) a fin de incrementar la capacidad-
de deteccibén y ataque de la cortina.

La alta velocidad, la cual algunas formaciones son capaces de-
desarrollar, pueden ofrecer cierta ventaja al cortinado de superfi-
cley Para la mayor parte de los submarinos de hoy, con capacidad de-
baja velocidad en inmersién, las formaciones qu2 navegan a grandes-
velocidades presentan al submarino sectores de aproximacidén a favor
de esté que son bastante restringidos. A fin de ubicarse dentro del
alcance del torpedo, el submarino debe aproximarse dentro de este =
sector. Es posible cubrir la zona peligrosa dentro de las lfneas ‘de
marcacién 1fmites de esa zona, con buques y aviones cortimadores y-
cubrir las dreas fuera de esas lfneas con eviones. La aviacién for-
zando a los submarinos a mantenerse sumergidos la mayor parte del =
tiempo reduce las probabilidades de penetracién del submarino a la=-
zon2 peligrosa, Cuando la formacidén puede proceder a2 alta velocidad
muy pocos bugques cortinadores serfan necesarios para una eficiente=-
cortina anti-submarina con respecto a los que se hubieran necesita=-
do para un convoy cuya baja velocidad hace todos los sectores teo--
ricamente peligrosos. Las lfneas 1fmites de aproximacién facilitan-
tambien la evasién de un submarino ubicado en la zona de peligroe -
S1 se cambla el rumbo de la formacidén dejando a la zona peligrosa -
libre de la posicién del submarino, el submarino no podra cerrarse=
dentro del alcance del torpedo. Una formacién de alta velocidad ---
puede generalmente tener suficiente velocidad para mantenerse fuera
del alcance de cualquier torpedo buscador pasive lanzado contra ---
ella cuando la situacién es tal que la formacidén es capaz de virar-
y navegar delante de tales torpedos. De otro lado, la velocidad de-
la formacidén puede ser tan alta que el sorar no pueda rendir efi---
cientementes En este caso la proteccidn arti-submarina se limitaré-
al impedimento ffsico presentado por los tuques de la cortina y e -
vadir a los submarinos con el
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concurso de otras unidades, tales como la aviacién. Ademds, cuando

se utilizan velocidades altas de la formacién, los buques cortinado-
res tendrdn poco &6 ningin margen sobre el cuerpo principal de la fuer-
za 6 formacidn. Si los buques cortinadores son destacados para efec-
tuar operaciones A/S alejdndose del cuerpo principal no podrdn luego
reasunir la formacién cuando hayan terminado de ejecutarlas

ORTINAJE A

Una cortina aédrea anti-submarina tiene el mismo objeto que una
cortina de superficle: ubicar, informar y destruir submarinos que
tratan de atacar 6 hayan atacaco a un convoy 8 fuerza. Una cortina
aédrea anti-submarina tiene sin embargo, la virtud adicional de hosti-
lizar a los submarinos forz4ndolos a sumergirse y evitando asi que
ellos ubiquen la fuerza 6 convoy y desalentdndolos parm que ataquen,
Las operaciones de cortinaje aéreo pueden realizarse ya sea por la
aviacién embarcada o costera y los aviones cortinadores pueden ser
proporcionados por fuerzas de apoyo en las vecindades. E1l helicépte=
ro estd desempefiando cada vez un mds importante rol en el cortinaje.
El cortinaje adreo de un convoy normalmente opera a una distancia
de cincuenta a ochenta millas. Cuando la cortina aérea no puede ser
mantenida continuamente, las barridas adreas se hacen & intervalos
irregulares para impedir que los submarinos ataquen al convoy. BEn las
dreas en donde existe la amenaza de un explorador aéreo enemlgo ope-
rando debe utilizarse aviacién de combate para interceptar y destruir
ese 6 esos aviones, para impedir que éstos den informes de la ubica-
cidn, composicién y movimiento de nuestras fuerzas & convoyes.

P ON E_APOYO ANTI-S 0

Las operaclones de apoyo anti-subamrino son operaciones llevadas

a cabo por una fuerza anti-submarina en el 4ree alrededor de una fuer-
za & convoy, en dreas a travds de las cuales la fuerza & convoy es-
td pasando 3, en defensa de un 4rea geogrdfica. Las operaciones de
apoyo pueden ser totalmente coordinadas con aquellas de la fuerza

convoy que estd siendo protegido § pueden ser coordinadas solamente
hasta el punto de suministrar informacién e inteligencia operacio-
nal. Efectuadas alrededor de una fuerza & convoy, 8 en 4reas de ame-
naza submarina a lo largo de las rutas de operaciones, la funcién de
las operaciones de apoyo anti-submarino, en efecto, como fuerzas de
choque, proporcionan proteccién en profundidad al convoy & fuerza.
Las operaclones proporcionan madios flexibles de aumentar proteccién
donde determinada proteccidén es necesaria. Su mayor valor resi-
de en asistir a convoyes 6 fuerzas en 4reas de grandes probabilidades
des de ataque subamrino. La proteccidén incrementada en profundidad
que las operaciones de apoyo ofrecen, amplfan enormemente el drea de
vigilancia alrededor del grupo defendido. Esta 4rea de vigilancia
aumentada es de gran valor por muchas razones. Hay una mayor probabi-
1lidad de avistar submarinos. Los submarinos, con el objeto de ata-
car, deben navegar sumergidos por mds largos perfodos, disminuyendo
su movilidad, su capacidad de baterfas, y su iniciativa ofensiva.
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Los-ataques submarinos son menos efectivos debido a las dificultades
de cdlculo por exposicidmes de periscopio mds espaciados y porque la
fuerza 4 convoy tiene mayor oportunidad para efectuar maniobras evas:-
vas., Las tdcticas de atague coordinados de submarinos (manadas de lo-
bos) se vuelven mds diffciles con la menor habilidad de los submarinos
para comunicar y eoordinar sus acclones durante la aproximacién. Las
operaciones de apoyo anti-subamrino son esencialmente de tres tipos
variando principalmente, de acuerdo don la inminencia de amenaza que
ofrezcan los submarinos enemigos.

(a) Las operaciones de apoyo cercano son usadas usualmente en le
drea extendida de 10 4 30 millas desde el perfmetro de la fuerza 6
convoy. Tienen por objeto localizar, informar y destrufr submari-
nos que han ubicado a la fuerza 6 convoy antes que los submarinos
puedan llegar a una posicidén desde la cual puedan realizar ataques.

Las operaciones pueden también servir para hostilizar a los
submarinos de tal modo que estén impedidos de realizar ataques mien-
tras la fuerza & convoy esté pasando fuera del alcance del torpedo.
El 1fmite del drea de apoyo cercano puede ser variado a discrecién
del Oficial en Comando Tdctica (0.T.C.)

(b) Las operaciones de apoyo distantes son utilizadas para apoyar
a las fuerzas & convoyes por medio de la localizacién informe y destruc-
c¢lén de submarinos antes de que éste pueda localizar a la fuerza 4
convoy 6 entrar en el drea defendida y por la hostilizacién a éstos,
de tal modo que estén obstaculizados para localizar a la fuerza 48
convoy. Estas operaciones pueden ser utilizadas tambiédn en defensa
de dreas geogrdficas. Operaciones de apoyo distantes son normalmente
llevadas acabo en el 4drea fuera de las 30 millas del perfmetro de
la fuerza convoy 4 drea protegida, pero tal como en las operaciones
de apoyo cercano, este lfmite puede ser variado & discrecién del OTC.

(¢) Las operaciones de persecucién se utilizan para ubicar, infor-
mar y destrufr submarinos que no obstante de no estar ya en una po-
sicidn que amenaza a la fuerza inmediata & convoy constituye una a-
menaza para otras fuerzas & convoyes ya sea que estén ubicados en el
drea o que estén obligados a pasar a través de ella. Normalmente es-
tas operaciones son llevadas a cabo por fuerzas de apoyos sin embargc
sl el poder de la cortina de la fuerza 6 convoy lo permite, pueden
destacarse buques y aviones de la cortina para realizar estas clases

de operaciones y completar la destrucecidén de un submarino previamente
de te ct&do ° .

Las operaciones A/S de defensa de 4rea y puertos proporcionan
groteccidn contra submarinos para los puertos, 4reas fijas, y de-
erminadas 4reas costeras estratégicas, las cuales pueden ser pues-
tas en peligro por minado submarino-torpedos, proyectiles dirigidos
y ataque de cohetes, La defensa A/S de drea comprende las medidas
para proporcionar groteccidn anti-submarina para buques € instala=-
clones dentro del drea de una bahfd y el drea de mar adyacente., La
defensa A/8 de puerto es en efecto, una forma especializada de de-

fensa A/S de dreua y serd menclonada con mds detalle en un capftulo
posterior.
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Para el submarino con su habilidad para operar sin ser visto,
los puertos son valiosos y blancos vulnerables que proporcionan una
concentracién de facllidades y buques en una drea limitada y cono-
clida. De la misma manera cualquier drea costera adyacente a instala-
ciones importantes, 6 donde las operaciones navales, tales como los
asaltos anfibios, se estdn realizando, y cualauier &rea de mar fi-
Ja en donde se estdn realizando operaciones tales como reaprovisio-
namiento, constituyen blanco adecuados para los submarinos., Esas
dreas deben ser defendidas, y la defensa anti-submarina debe pY O=
poreionar la mdxima penetracidén con las fuerzas disponibles. Fuer-
zas coordinadas de superficie, aire y sub-super”icie deberdn ser u-
tilizadas cuando sea posible y las defensas mecdnicas y geogrdficas
deben ser usadas ademds, cuando sea posible.

La tarea de defender estas dreas es esancialmente de naturale-
za protectivaj pero las medidas pueden también incluir operaciones
ofensivas. La defensa A/S de drea puede incluir patrullas, bdsquedas,
minado y operaciones cazador-matador y tdcticas afines. Se pueden eu-
plear también dispositivos especiales designados para detectar y evi-
tar la penetracién de submarinos y torpedos. Cuando los buaues operan
en dreas geogrdficas fijan en el mar, cualquiera 4 todas estas me-
didas pueden ser necesarias ademds del cortinado aanti-subamrino.

(Ver fig. 4-8)

1a defensa A/S de puerto es un tipo de defansa de 4rea y pue-
de emplear las mismas operaciones anti-submarinas, pero normalmente
incluye sistemas y recursos protectivos de uma mds permanente y ela-
borada naturaleza.

(a) Tanto las patrullas y bdsqueda A/S con aviones y buaues de su-
perficle son empleadas en la defensa A/S de 4rea. La bisqueda aédrea es
lanzada alrededor del €rea no solo para ubicar y destrufr los submari-
nos que se acerquen y proporcionar alarma temprana, sino también para
forzar a 1los subamrinos a sumergirse. La bdsqueda con buques de super-
ficle se usan primeramente para averiguar, que el 4rea a ser protegida
esté libre de submarinos y pra investigar las 4reas de probabilidad
de submarinos comunmente en relacién con la dltima posicidn conocida
del submarino o "datum" como se denomina a esa posicién. Las patrullas
aéreas proporcionan una 1fnea de deteccidn alreledor del drea defendi-
da y emplean usualmente algin tipo de equipo de deteccidn submarina,

Las patrullas de buques de superficie, que proporcionan una 1f{-
nea para detectar, informar, y destrufr los submarinos que la oru-
zan, estdn generaimente estacionados conforme a una 6 mds lfmeas
dobies o patrullas de cadenas sin ffn colocados cereca del drea que de-
be ser protegida. Estacionadas a la entrada de puertos, los compo-
nentes de patrullas son generalmente pequefios escampavias & embarca-
clones de patrulla equipados con radar, equipo detector de sonido
cargas de profundidad y armas automiticas, Las smbarcaciones estdn
generalmente fondeadas para facilitar que se hazan a la mar tan
pronto como sea posible. Estas embarcaciones investigan los contactos

no identificados y llevan a cabo operaciones para destrufr a los subma-
rinos ememigos.
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UN EJEMPLO DE OPERAC. DE DEFENSA AEREA ANTISUB.

R —{FIG 4-8
BUSQUEDA AEREA PUEDE EXTENDERSE oo e ) -
HASTA /2 DE LA DISTANCIA QUE PUEDE L———""
CUBRIR EL SUBMARINO SUMERGIDO L [AUNICADESHORERACION
s | CAZADOR MATADOR =
'\'l---—-qil ,---——""""-F /@?&/ prommst i
1 o v | Busquepa cow
\ \ (Y1) U BUQUES
1 \ il — DE SUPERFICIE. A
a \ R o ' e
B = \ == \ o)
e oo \ oo
----1-‘ [
r..--- \
A e ] A AERESS
\ BUSQUEDA AERE = = suSQUED b
1 oA AFREA ] e i o
' BUSQUE e = i LaEme 1
e 1 o \
L=c N e e e “1’, & i. !
T i i@ @_Y =\ '
w=d (@) o= O N ‘1.. e =
—-_—l‘---- o = \ Dn - i ‘\ L
=== G cin ES “B"Ecl_os NO N
i S@ S mniMA FERENC! on SONO N
] ';';‘f /  PARA LA oX MO c A©) x
1 i (€5 Oy
. = ~.7/ sua RECEPCION -
. e s/
Lo-m=="

-

1

PATRULLA AEREA USAN-p..
DO BARRERA DE SONO e ——

PATRULLAJE BUQUES s
SUPERFICIE ( EMPLEANDO [ ay/aeky
DOBLE LINEA PATRULLA B2/
CRUZADA) R SR
S o T AT
CAMPO - M

=

iy o

bl

UE EL
ALCANCE EFECTIVO DE LOS TORPE-

DOS ENEMIGOS




(b) Cuando es posible, y cuando hay buques y aviones suficientes pa=-
ra la defensa anti-subamarina de 4rea y puerto, bisqueda, patrulla
y operaciones de ataque, se coordinan para llevar a cabo operaciones
cazador-matador.

(c) Cuando las aguas son minables, se emplean campos minados de-
fensivos para proporcionar proteccidn temporal a varias zonas de ope-
raciones, las minas pueden ser colocadas para proteccidn durante las
fases preliminares para instalar una base. En operaciones anfibias
los flancos de la cabecera de playa pueden ser minados para impedir
a 1los submarinos que se acerqusn al objetivo (los transportesg
de estos sectores. Los campos minados defensivos Y los campos mina-
dos controlados son utilizados de la misma manera, aunque m&s per-
manentemente para dar proteccién a puertos y fondeaderos 1los cua-
les estdn limitados por aguas minables.

(d) La misién de las unidades de detccidn submarina de puertos
es detectar, traquear a cualquier buque enemigo en la zona del puerto,
y evaluar la informacidn obtenida é informarla al Puesto de Control
de Eutrada al Puerto (HECP). Para lograr este £fn se utilizan tres
sistemas de deteccidn.

Estos tres sistemas consisten en tres lfrieas sucesivas de de-
teccién de defensa: "anillos de indicacién magnética', generalmente
usados para defensa de puertos como el mejor detector en el mar, que
son instrumentos que registran cualquier distoreidn del campo mag-
nético de la tierra originada por metal ferroso de los buques y sub-
marinos que pasan por encima del instrumento. La "boya sono-radio"
és un equipo de escucha submarino que proporciona una lfnea de emer-
gencia de deteccidén para bahfas de bases avangadas, Estas se reem-
plazan en otra lfnea mds cercara al puerto por un sistema hidréfonos
conectados mediante cables y que proporcionan un sistema mds perma-
nente para esta segunda 1fnea de deteccidn. La tercera lfnea de de-
teccidén consiste en equipos de escucha y deteceidn por eco supersd-
nicos y direccionales. El uso ce anillos magnéticos indicadores y
equipos de deteccidn por eco direccionales, estdn generalmente reser-
vados a la defensa de puertos, debido al tiempo y esfuerzo necesarios
para colocarlos, as{ como sus equipos asociados. Las boyas sono-radio
de defensa de puerto se utilizan, sin embargo,para dar alarma tem-
prana en diversaos tipos de defnsa aerea antisubmarina.

(e) El gasto, tiempo y esfuerzo desarrollado en preparar, tender y
vigilar las redes A/S generaimente limitan su uso en defensa de
puerto, y en algunos casos, a la defensa de fondeaderos abiertos.
Para estos propdsitos las redes anti-submarinas de las cuales hay
de dos tipos principales, ofrecen un medio simple, efectivo y segu-
ro de proteccidn. Las redes de deteccidn de torpedos y de submari-
nos impiden la explosidn de los torpedos 6 qus los submarinos alcan-
cen una posicién de fuego. La efectividad de las redes A/S no debe
medirse por la destruccidén de submarinos que con ellas se consiga,
sino por el grado de seguridad que ellas proporcionan. Para asegu-
rar su efectividad, las redes deben ser constantes y fuertemente
patrulladas para impedir que sean vulnerados ¢ atacadas. Y cuando
una compuerta es abierta temporalmente en la red, debe mantenerse
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vigilancia para impedir que un submarino 6 torpedo la penetre. En
relacién 8 en adicidén a estas barreras, clertas caracter{sticas
del terreno y oceanograffa pueden ser explotadas para proporcionar
proteceidén anti-submarina. Tales barreras naturales, como por ejem-
plo un banco de arena, pueden ser efectivamente usadas para redu-
cir la cantidad de equipo necesario para la defensa.

CAPITULO QUINTO
S_COMBATIENTES ANTI-SUBMARINAS

Los tipos de fuerza que realizan operaciones anti-submarinas
son tan grandes y diversas como las mismas operaciones. Se utili-
zan fuerzas de superficie, aire y bajo la superficie, § la combi-
nacidn de éstas. La misma clase de operaciones puede ser llevada a
cabo por varios tipos de fuerzas (las cuales en algunos casos pueden
no ser esencialmente A/S & una fuerza puede ejecutar varias clases
de operaciones, ya sea simulsdnea & sucesivamente.En este capftulo
se examinardn las capacidades y limitaciones anti-submarinas d= log
varios tipos de fuerzas individuales. En el prdéximo capftulo ses dis-
cutirdn sus operaciones como un esfuerzo de conjunto de equipo.

FUERZA S_DE _SUPERFIC

Ya sean solos, 6 en operaciones con otras fuerzas anti-submari-
nas, el buque de superficile es un instrumento primario para la detec-
cibn y destruccién de submarinos. Equipados con sonar de baja frecuen-
cla y alto rendimiento el buque de superficle proporciona los medios
mds efectivos para detectar al submarino que estd completamente su-
mergido., Con sus facilidades especiales para ploteo y traqueo, el bu-
que de superficie es capaz de clasificar los contactos sumergidos y
de ir siguiendo los movimientos engariosos de los que se vale el sub=-
marino. Con su equipo especiazlizado puede atacar al submarino con pro
yectiles destructivos colocados con presicidn., Si el submarino esca-
pa al ataque, el buque de superficie tiene la capacidad y resistencia
para perseguirlo y atacarlo repetidamente hasta destrufrlo. Estas po-
sibilidad lo capacitan para llevar a cabo opsraciocnes de busqueda, pe-
trullaje y operaciones de cortina anti-submarina en vitales y vulne-
rables (aunque sear. limitadas) zonas de mar y proporciona facilida-
des de escolta a convoyes mercantes y otra fuerzas. Ademds, estas
capacidades del buque de superficie son essnciales para el éxitode las
operaciones cazador-matador., Estas ventajas deben pesar contra el e-
fecto de las condiciones adversas del mar y tiempo, las que pueden
hacer de la tarea anti-submarina una de las mds complicadas. L&s em-
barcaciones de superficie luchando ellas mismas contra la velocldad,
maniobrabilidad, y habilidades de prolongadas y profundas inmersiones
de los submarinos modernos deben ser eficlentemente organizadas con
un complemento de personal altamente entrenado. Para detectar tra-
quear y anular los rdpidos y esquivos movimientos de los submarinos,
el euipo de personal A/S debe tener un completo conocimiento d= ca-
de instalacidén procedimiento disponible; debe ser capdz de resolver
varios problemas diffciles deatro de un tiempo de fraceidén de segun-
do, y a través de todas las operaciones, debe demostrar la mayor velo-
cidad de precisién sn tiempo y rendimiento.
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La adaptabilidad de los buques de superficie hace adecuado
Su uso en una variedad de misiones posibles ¥y prédcticas. Los buques
de superficie del tipo de bisqueda y ataque no son por eso adapta=-
bles para misiones anti-submarinas solamente, sino que, son adapta-
clones de tipo Standard, con la propulsién Yy espacio necesario pa-
ra las operaciones anti-submarinas que efectudn,

BUQUES DE SUPERFICIE A/S TIPO DESTRUCTOR

Los buques de bisqueda y ataque de la clase de destructor,
pueden ser reclasificados bajo el punto de vista de su velocidad.
Este factor de la velacidad viene a ser cada vez mds importante,
conforme la diferencia de velocidad entre el cazador y el cazado
é¢lsminuye con el poderoso submarino nuclear moderno.

IIPOS BU Y AT & VELOCIDAD

Los tipos de bisqueda y ataque de alta velocidad (tipos de
destroyer con velocidads sostenidas de 30 nudos & mas) mds impor-
tantes son las dos nuevas clases de destructores. La fragata (DL)
del tipo compuesto por las clases Norfolk y Mitscher y fueron di-
sefiadas como buques insignias para los Jefes de Fuerza A/S. Tienen
un desplazamiento de 7,300 y 4,500 toneladas respectivamente, y son
capaces dedesarrollar velocidades superiorss a las de los destruc-
tores Standard de la Segunda Guerra Mundial. Estan equipados con
las dltimas versiones de armas A/S que consisten en armas arroja-
das por la proa, torpedos buscadores y helicépteros y proporeionan
excelentes facilidades para escolta de convoy comandos de corti-
na. El grueso de ndmero de destructores (DDS) equipados para la
guerra A/S corresponden a las clases Gearing Sumner y Fletcher de la
Segunda Guerra Mundial. Estos buques de 2,400 a 2,100 toneladas de
desplazamiento son la espina dorsal de las rdpidas fuerzas de bdsque-
da y ataque de hoy. Equipados con varios tipos de armas disparadas
por la proa, torpedos buscadores, cargas de profundidad y en algu-
nos casos helicdpteros, estos preciosos "galgos del mar" proporcionan
una excelente cortina y escolta de convoyes. En reemplazo de las cla-
ses de Gearing Sumner y Fletcher, y apareciendo siempre en mayores
cantidades, estd el de la nueva clase Sherman. Este buque con un des-
Elazamiento de 3,600 toneladas y de una gran eslora y manga de 418 y

5 pies respectivamente, proporcionar ademds mejores condiciones mari-
neras que le permite hacer operaciones a gran velocidad en mar gruesa.
Estan excelentemente dispuestos pars servir de bugue insignia de es-
cuadrén 4 divisién estdn equipados con los dltimos adelantos de equi-
pos de bisqueda, deteccién y ataque anti-submarino.

Debe mencionarse aquf que el destroyer (DD) para todo propdsito
es mds efectivo como buque anti-submarino. A algunos de estos DDs
para todo propdsito se les ha dado designaciones especializadas.

El destroyer escolta (DE) se usa principalmente en operaciones ca-
zador-matador. El destructor de deteccidn temprana de radar (DDR) es
utilizado bdsicamente para alarma temprana pero retiene sus capaci-
dades anti-submarinas.
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0S DE ATA OUEDA D ANA CCIDAD.

Capaces de desarrollar de 18 a 24 nudos, estos buques son del-
tipo de destroyer escolta (DE). El1 nuevo des%ructor DE la clase ===
Dealey tiene un desplazamiento de alrededor de 2,000 toneladas y es
capaz de desarrollar hasta 25 nudos. Propulsado con una hélice de 5
palas este buque escolta de produccidén en serie en la guerra pasada
ha aumentado sus calidades con corto didmetro tidctico. Provisto con
el mds moderno equipo anti-submarino, es idealmente apropiado como-
un buque escolta de convoy, Inclufdos también en el grupo de los by
ques escolta de mediana vsiocidad, se erncuentran los DE de la Segup
da Guerra Mundial, los destructores escoltas de deteccién temprana-
de radar (DER) el escolta de control amfibio (DEC)y el transporte-
rapido (APD), él grueso de estos bugques, sin embargo requieren una-
vasta modernizscidén é instalacién de los #ltimos equipos. También -
debe tenerse en consideracién el hecho de gue estos buques estdn --
acercdndoss rdpidamente a los 20 afios de edad.

OTROS TIPOS DE BU DE SUP CIE .

Los tipos de blisqueda y ataque de baja welocidad (aquellos bu-
ques que tienen mérimas velocidad sostenidas de menos de 18 nudos)-
estdn destinados para utilizarse como escoltas de convoyes costane-
ros de baja velocidad y para defensa de puertos. En estas operacio-
nes las aproximaciones restringidas limitan el uso del submarino de
alta velocidad y otras facilidades de defensa de puertos, incluyen-
do aviacién, estédn usualmente disponibles para asistir en la bisque
da, detecci&n y ataque.

Los tipos de blisqueda { ataque de baja velocidad estdn compueg
tos do flotas de minadores (MSF), escoltas de Batrulla (PCE), escol
tas de rescate (PCER) y los caza submarinos (PCS). Aquf ctra vez un
extenso programa de modernizacién serfa necesario para asegurar el-
méximo de efectividad de estos tipos (Ver fig. 5-1?.

MARINO TN LA G ANTT - A

Una misién principal de los submarinos de los EE.UU. en caso -
de guerra es la de conducir una guerra A/S. Desde su iniciacién, el
submarino tuvo que se_r lanzado en rol de destruir buques de super-
ficie incluyendo tanto los mercantes como los de combate. Durante -
muchos afios la marina ha estudiado, practicado, y utilizado cl po-=-
der ofensivo de los submarinos en el cumplimiento do misiones con==-
tra el trafico mar{timo, pero solamente en los tltimos afios estos -
h%n sido equipados para combatir y destruir a agquellos de su propia
clase.

La idea de usar submarinos para combatir a ﬁnbmarinos fué por-
primera vez llevada a cabo en la Primera Gmerra "undial, cuvando un-
grupo de nuestros submarinos fueron mandados a Europa para utilizar
los en combatir a los submarinos slemanes "U%", Esta idea de cazar =-
submarinos con otros submarinos ha sido considerada por algtn tiem-
po pero la capacidad técnica requerida no pudo ser ampliamente =-=-
alcanzada hasta el advenimiento del poder nuclear. Hasta que el po-
der nuclear.
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se logrd, el submarino fué una unidad estremadamente limitada. Los
principales medios de poder estuvieron subordinados entre la atmés-
fera para la combustidén de combustibles y la pequefia cantidad de
energia almacenada en una baterfa rigurosamnete limitada que limita-
ba también el tiempo de inmersién y la velocidad durante ella. Ahora
no solamente es el submarino con poder maclear capdz de operar sumer-
gido por larges perfodos, sino que cuando operse completamente sumer-
dido se evita en gran medida la pérdida de velocidad debido a las

olas de proa, viento y condiciones de mar y estd capacitado para altas
velocidades bajo del agua.

CARACTERTSTICAS DE 10S SUBMARINOS ANTI-SUBMARINOS

Las caractéristicas de los submarinos anti-submarinos,
son bdsicamente las mismas que aquellas de otros submarinos. peque-
nos equipos especiales que se han instalado & ciertas modificaciones
se han necesitado para su misién anti-submarina. De hecho de los 115
submarinos de operacién de la Marina de los EE.UU., sélo tres llevan
la designacién SSK (Killer- submarine) a pesar de que la mayorfa de
los 115 tienen esas mismas cualidades.

Mientras las caracter{sticas bdsicas de los submarinos anti-
submarinos es bdsicamente la misma gue la de cualquier otro submarino,
se ha puesto mds énfasis en ciertas cualidades. Desde que el submari-
no A/S es el "Cazador", debe ser mds silencioso y actuar con mds cau-
tela que la presa. La seguridad submarina A/S de un sonar pasivo
frente a uno activo necesita de dispositivos de sonar electrénicos
supersensitivos para detectar y atacar al submarino enemigo.

La informacién de blanco debe ser dada rdpidamente para la resoluciédn
de los computadores y registradores, a fin de proporcionar datos ade-
cuados para el equipo de control de fuego. Finalmente, como el habi-
tat del submarino anti-submarino es el mismo que el del blanco, la
coordinacidn con las acciones de los otros miembros del equipo anti-
submarino debe ser del mds alto grado especialmente en lo que con-
cierne a identificacién (Ver Fig. 5-2).

Hasta que la aviacién comenzd a emplearse en operaciones
anti-submarinas, el submarino pudo operar libremente fuera del alcan-
ce de los buques de superficie. Un submarino emergido tenfa solamente
gue permanecer mis alld del horizonte de un vigfa para escapar de la
oservacién visual. Sin embargo, el uso de la aViacidn operando desde
las bases en la costa y porta-aviones y el perfeccionamiento del equi-
po de deteccién y ataque de los aviones, han complicado los problemas
operacionales de los submarinos. No obstante que las primeras activi-
dades del dirigible 6 nave mds ligera que el avién, indican su vul-
nerabilidad para ser contra-atacado por un submarino emergido, las
caracter{sticas inherentes de los dirigibles de resistencia y de
rondar sobre él1, son valiosas en muchos tipos de operaciones A/S

La capacidad del avién sumada con las del bugue de superficie,

y con las del submarino anti-submarino, son tales que el submarino

emergido no tendfd por largo tiempo, ninguna seguridad completa en
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drecas del océdano 6 de puertos en las cuales pudiese suponer que es-
t4 seguro. La aviaeién ideal anti-submarina deberd combinar alta ==
velocidad, resistencia, capacidad anti-submarina, suspensién en el-
aire para mantenerse sobre el submarino, confianza y estabilidad de
glatarorma que pueda ser apoyada logfstica y tdcticamente. Ningfn -

ipo de aviacién proporciona todas estas cualidades, pero cada tipo
de avién posee alguna de ellas. Los tipos de avicones anti-submari--
nos son: aviones de ala fija, dirigibles y helicépteros.

C D ACION A/S DE A .

La aviacién de ala fija, ya sea en tierra 6 embarcada, Jjuega -
un importantf{simo rol en el panorama de toda la guerra anti-submarl
na. Equipada con equipe de deteccidn, incluyendo equipos de radar,=-
deteccién magnética aérea (MAD), contra-medidas electrénicas (ECM)-
y otros equipos, pueden alcanzar puntos distantes del mar, en sectg
res de patrullajes regulares 6 a vanguardia de convoyes 6 fuerza de
tarea y sefialar con eficiencia la ubicacién de submarinos en super-
ficie 4 en snorkel. En el caso de que no se llegue a hacer un con--
tacto, su sola presencia en ~l1 aire obliga al submarino a permane--
cer sumergido y a utilizar severamente sus baterfas y su provisién-
de aire., Esto en si, hace al submarino menos efectivo en el atague-
a menos que sea uno con poder nuclear. El concepto admitido en la =
Armada, es el de utilizar aviones para uso simultdnec para misiones
de bisqueda y ataque. Durante, é inmediatamente después de la Segup
da Guerra Mundial, el peso de los equipos necesarios para ambos fi-
nes, requirié el empleo de aviones que trabajasen en equipos, es de
éir, uno en blGsqueda y otro en ataque; uno llevaba el equipo de bdg
queda y comunicaciones y el otro el de localizacién y armas A/S.

TIPOS DE PATRULLA.

Los tipos de aviones de patrulla son aviones pesados capaces =
de llevar grandes cargamentos y comparativamente de gran resisten--
cia y trifulados por dotaciones de 6 a 15 hombres. Operan desde ba-
ses establecidas en la costa 6 en bases avanzadas y pueden ser ya =
sea aviones de aterrizaje en tierra 6 hidroplanos. Si es con los Ul
timos, las operaciocnes de zonas avanzadas son usualmente llevadas -
a cabo en dreas protegidas y apoyadas logisticamente por un hidro--
plano tender. Esto les permite una gran movilidad. Con radiocs de ==
aceién normales desde 700 a 1,000 millas y permanencia en vuelo, ==
por 1o general de més de 10 horas, los tipos de patrulla pueden pex
manecer en sus reas de operaciones, mayor tiempo que los tipos em-
barcados. Sus relativamente mayores tripulaciones y espacio de ope-
paciones les permite algién descanso al personal y rotarlos en perig
dos de recreacién y operacidn, reduciendo de esta manera la fatiga-
de las tripulaciones.

Las mejores facilidades para la navegacién que poseen 1los ti--
ggs de patrulla basadas en tierra son una ventaja para llevar a ca-
operaciones de blisqueda, particularmente aquellas que abarcan ==

grandes distancias. Tienen espacio y las facilidades para realizar-
sus :
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observaciones astrondmicas, ploteo y traqueo. Ademds de estos equipos
muchos de estosaviones estdn ejulpados con otras ayudas para la na-
vegacidén, tales como Loran. De este modo el tipo de patrulla de avia-
cidn de ala fija son preferentemente empleadzs en operaclones a larga
distancia.

Su resistencia les permite efectuar operaciones limitada A/S
para cubrir desde sus bases, en tierra, operzciones de bastante pro-
fundidad en el mar.

AVIONES EMBARCADOS

El avién basado en el mar, tipo portaviones, en un avién de tie-
rra con una relativamente pequefia tripulacidén de 2 a 4 hombres y de
poco tiempo de permanencia en el aire. Estos normalmente tienen
alas plegadizas para estacionarse ¥y ser almacenados en forma compac-
ta y mecanismo especial para ser lanzado por catapulta y dispositi-
Vos de contencidén al aterrizar. Los aviones embarcados no tienen las
facilidades de navegacién ni la resisteneia del tipo patrulla. Sin
embargo debido a que el porta-aviones es una base de gran movilidad
estos pueden ser empleados eficazmente en operaciones en el medio
del océano contra los submarinos y otras operaciones que requieren
fuerzas anti-submarinas para poder permanecer en zonas lejanas de
las bases y llevar a cabo tdeticas de persistencia extrema. Aunque
la provisién de combustible es la medida mecsnioa del tiempo de o-
peracién del avién de portavicnes, el factor de la fatiga de la
tripulacidén debe ser tomada en cuenta para determinar la resisten-
cia efectiva de éste. Las operaciones de los pilotos son a menudoen-
tumecedoras y la vibracidédn del aparato es cansador. Largos periodos
de estar observando las pantallas y tratando de escuchar los ruidos

avién, disminuye la eficiencia ¥y hay pequefia oportunidad de rotacidn
en servicios de vuelo., Aunque la resistencia mecdnica puede ser su-
perior, la resistencia efectiva de un avidn de porta-aviones (ASW)

y de su tripulacién, se considerade alrededor de Y horas al dfa y de
3 horas en la noche. Los avicnes de porta-aviones operan normalmen-
te, dentro de las 100 a 150 millas de sus porta-aviones. Sin embargo
este radio puede ser aumentado a 300 millas de su base, en barridas
donde no es necesario que permanezcan en una estacién determinada.
Estos pueden operar en muchas condiciones de tiempo ya sea de dfa 4
de noche. Las condiciones operativas pueden resultar limitadas cuando
hay baja visibilidad & cuando hay mar gruesa que produce fuertes in-
clinaciones de la cubierta de vuelo.

EQUIPO DE DETECCION Y BUSQUEDA DE AVIONES A/S5 DE ALA FIJA

Ademds de la bisqueda visual que cada miembro de la tripulacién
estd 1llevando a cabo continuamente en misionas anti-submarinas, el
avién utiliza equipo que es utilizado por aviones equipados esencial-
mente con equipos electrédnicos. Los equipos mayores utilizados tanto

- N0 -
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por la aviacién de patrulla como por la embarcada, incluyen radar,
equipo de contramedidas electrdnicas (ECM), sonoboyas y equipos de
deteccidn magnética adrea (MAD). El radar es utilizado para la bis-
queda en superficie; este preciso equipo estd adaptado particular-
mante para las misiones (ASW) y es capaz de detectar submarinos a
grandes distancias y snorkels y periscopios a cortas distancias.

En muchos casos, es por intermedio de contactos por radar que
se efectda la deteccidn inicial del submarino moderno del tipo con-
vencional,

El equipo (ECM) estd disefiado para interceptar, detectar y loca-
lizar cualquier transmisién electrdnica emitida por un submarino:
este equipo es efectivo contra submarinos en superficie 4 snorkei
que estdn operando con radar, U otro dispositivo electrénico en bus-
ca de blancos. Esto también tanto como el radar es un medio de detec-
cidn inicial. Una vez que se detecta la presencia de un submarino, el
avidén procede a la zona sospechasa y hace esfuerzos para localizarlo
por intermedio del uso de sonoboyas & MAD, 4 ambos.

Las sonoboyas son pequefics boyas dejadas caer por el avidn
Al chocar con el agua, una antena se arma verticalmente y un hidré-
fono se suelta. Este hidréfono se hunde a una profundidad predetermi-
nada y a los pocos segundos despuéds de entrar en el agua funciona
como un transmisor de las seflales recibidas por los hidréfonos. El
avién tiene un receptor instalado para recibir esta informacidn.
Lanzando estas sonoboyas de acuerdo a una disposicién 6 plan se ob-
tienen una bastante exacta ubicacidén del submarino mediante la compa-
racién de seflales de las diferentes boyas del plan. El submarinc pue-
de ser traqueado colocando nuevas disposiciones 4 planes de boyas a
lo largo de su ruta.,

Bl equipo (MAD) es un instrumento de deteccidn magnética que
reglistra los efectos de las perturbaciones en el campo magnético de
la tierra. Cualquier casco metdlico, aln estando bajo la accidn del
dagaussing altera este campo y por medio del equipo MAD puede deter-
minarse la ubicacidn relativamente exacta del submarino. E1 MAD es
efectivo para confirmar y ubicar los contactos de las sonoboyas y
es efectivo como un equipo de exploracidn en un problema de bdsqueda
(Ver Fig. 5-3).

DIRIGIBLES A/S

El dirigible tiene una serie de caracterfsticas especiales
que lo hacen particularmente provechoso en operaciones anti-submari-
nas. Tiene gran resistencia, provee una plataforma estable para equi-
po de deteccidén y lanzamientc de armas, y es altamente maniobrable;
con su amplia gama de velocidades y su habilidad para mantenerse en
suspencidén casi sobre un mismo punto, es capdz de traquear submari-
nos sumergidos con mucha efectividad.
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Se han desarrollado equipos y procedimienzos para dar combusti-
ble a dirigibles en el aire en muy corto tiempo ya sea desde porta-
aviones, petroleros 4 buques mercantes equipados especialmente., Es-
to los posibilita para llevar mayores cantidades de elementos A/S
debido a que pueden tomar inicialmente menos combustible y reapro-
visionando mfs frecuentemente & prolongando su ya gran resistencia.
I.os dirigibles pueden operar en medio ocdano tomando eomo base de
aprovisionamiento de combustible a los porta-aviones, rearméndose,
reaprovisiondndose, y relevando dotaciones. Con todas sus venta jas,
el dirigible opera a un relativo bajo ccsto por hora de vuelo, pri-
meramente por la economfa en el uso de gas comd la mayor parte de su
carga, La natural maniobrabilidad del dirigibls ha sido aumentada por
medio de la instalacidn de hélices de paso revarsible eléctricas,
para permitirle disminuir velocidad, volar en pequefios efrculos y pa-
rar, y otras maniobras que requieren un exigente control de propulsién.

El dirigible tiene limitaciones importantes., Pierde mucho de

su maniobrabilidad cuando los vientos cobran fuerza y se reduce os-

tensiblemente con vientos de 40-50 nudbs. Normalmente el dirigible

no puede operarse escarchando 6 cellizqueando., La velocidad redu-
cida del dirigible no le permite cerrarse rdpidamente ante la apari-

cién de un submarino distante. Estas limitaciones tienden mds a

prescribir el empleo operacional del dirigible que a disminuirle

sus muchas ventajas. Las principales tareas de los dirigibles son:

bisqueda y ataque A/S; reconocimiento aire-mar y escolta de convoy.

Los usos mds efectivos del dirigible para llevar a cabo misiones

anti-submarinas son las siguientes en orden de prioridad:

l.- Proteccién de dreas de desplazamiento restringido y las unida-
des que comprenden, en misiones de escolta de convoy, a fin de
evitar la penetracién de submarinos enemigos.

2.,- Proteccidén de zonas de mar fijas y las unidades & instalaciones
que comprenden, tales como en defensas de bahfas para impedir en-
trada 6 ataque por submarinos enemigos.

3.~ Ubicacidn y destruccidén de submarinos enemigos en operaciones
cazador-matador,

4.~ Otras misiones secundarias, tales como fondeadero de flotas, cier-
tas zonas de mar y patrullaje del tipo de 1lfnea recta ¥ otras simi-
lares.

Ademds sirviendo como escolta de convoy, el dirigible es util para

los rendez-vous de convoy y como centinela avanzado en el aire, y

para retrasmitir comunicaciones,

PO ON Y BUS G S

Ademds de la bdsqueda visudl, por los miembros de la tripulacién,
el dirigible tiene instalado radar, ECM, MAD, y equipos de sonoboyas
similares a los que poseen los aviones de ala fija, Los usos tdcticos
¥y la operacién de estos equipos es fundamentalmente el mismo. Sin em-
bargo, los recientes progresos en el sonar aero-transportado le han
dadc al dirigible una mayor capacidad de localizacién y deteccién El
principal progreso del sonar para el uso de esta clase de aeronaves,
es el sonar remolcado. Debido a la imposibilidad del actual dirigible
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para permanecer estacionario en un punto en el aire y por largos pe-
rfodos de tiempo, se estima que remolcar el equipo es mds efective
que utilizar el equipo sumersible fijo. Todos los dirigibles ASW de
la flota estdn equipados con equipos de sonar remolcados., El eQuipo
detecta blancos, en el &gua, por medio de un equipo ultrasdénico de
deteccidn por eco, y de escucha., Esto provee presentacidn audible y
visual en alcance é informacidén de marcacidén. Se han obtenido contac-
tos a 5,000 yardas a velocldades sobre los 30 nudos. Cuando la velo-
cidad aumenta, el alcance efectivo se reduce. El equipo remolcado ha
demostrado ser mds efectivo para obteher econtactos iniciales y mante-
nerlos, debido a que puede ser remolcado a través del agua a una ve-
locidad relativamente alta (Ver Fig. 5-4),

0 '8 ALA ROTATIVA

El miembro mds moderno del equipo A/S en servicio con la flote
es el helicdptero ASW. En la prosecucién de esta misién, las carac-
ter{sticas del helicéptero le d4 sefialadas ventajas: es altamente
maniobrable, capdz de moverse en tres direcciones con una agilidad
que sobrepasa a cualquier ctro vehfeulo usado por el hombre., Puede
mantenerse suspendido é inmévil sobre un detrminado lugar, lo que
le permite el uso de un equipo de sonar sumersible. Ademds tiene
la gran ventaja de requerir un minimo de espacio de cubierta para
cargarlo, lanzarlo y recuperarlo. Ruede operar desde cualquier tipo
de buque equipado eon plataforma de aterrizaje y no necesita de dis-
positivo de frenado ni equipo catapulta. Las principales desventajas
del helicéptero en la guerra anti-submarina son su baja velocidad,
su baja autonomfa y su relativa poca capacidad de carga. Ademds, ac-
tualmente es incapdz de realizar misiones de noche & bajo malas
condiciones de tiempo. Vigorosos programas de mejoramiento estdn en
progreso para corregir estas deficiencias. Sin embargo, cuando se
piensa que el helicdptero, eomo una mdquina para volar, solo tiene
alrededor de 10 afios se podr{ ver que se han dado grandes pasos
para sudesarrollecy utilizacién. E) helicdptero es idealmente ade-
cuado para la investigacidén de los contactos obtenidos inicialmente
por el avién de ala fija en fuerzas cazador-matador en cuyo caso se
le dirige hasta la dltima posicién conocifla y allf inicia entonces la
bisqueda con sonar sobre el submarino alrededor del punto conocido,
Ademds, es utilizado como ccrtina de convoy y fuerzas de tarea en con-
Junto con destroyers 6 solo, en defensa de puerto, patrulla de barrera,
proteccidén de 4reas anfibias y_en otros casos donde la bdsqueda por
sonar es aplicable. Su baja velocidad mdxima Y su corto radio de accién
no le zgitan sus importantes ventajas pero le excluyen en el uso eomo
aviacion de largo alcance en la guerra ASW. Los helicépteros operan
dentro de las 25 a 50 millas de su base pero esas operaciones estdn
limitadas por baja visibilidad, viento y estado de mar.
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EQUIPO DE DETECCION Y BUSQUEDA DE LA AVIACION A/S DE ALA ROTATIVA.

El equipo de bdsqueda y deteccidn utilizado por los helicépteros
en el tiempo actual estd limitado al sonar sumergido. Este es un e-
quipo detector por eco, un sonar tipo proyector, el cual puede em-
plear técnicas de escucha pasivas. Debido al hecho que el transducer
que se introduce en el agua, estd fijo y relativamente profundo se
pueden obtener algunos mejores alcances que los de los destroyers con
un equipo comparable. Esta ventala es sin embargo parcialmente e-
quiparada por el extremado alto rivel de rufdo dentro del comparti-
mento del sonar del helicoptero., Ademds, hay alzunas medidas de in-
terferencia inducida por los rufdos del rotor que se transmiten den-
tro del agua., Alcances hasta de 5,000 yardas han sido logrados con
ng e equipo.

Los helicdpteros no tienen otra capacidad de busqueda que la vi-
sual. Como resultado, su utilidad de busqueda estd limitada mayor-
mente a zonas donde se ha hecho el contacto o es sospechosa. Las
zonas incluyen contactos cazador-matador y zonas de gran concentra-
cién de buques § otros blancos de submarinos (Ver Fig. 5-4).

CAPITULO SEXTO
L _EQUIPO DE G ANTI- MARINA

La guerra anti-submarina es un esfuerzo de conjunto. El capi-
tulo anterior ha mostrado que ningudn tipo de unidad naval (aire, su-
perficie o bajo la superficie) reune todos los requisitos de capa=-
cidad para la deteccidn, clasificacién. traqueo, ataque y destruc-
cién de un blanco de submarino evasivo. lLas capacidades de cada uno
son completamente efectivas 88lo en determinadas d4reas.

La aviacidén puede cubrir grandes dreas rdpidamente, pero tiene
limitadas las facilidades de deteccién y plotes. E1l submarino puec-
de eludir el mal tiempo sumergiéndose, tiene cautela, goza de la
ventaja de operar en el mismo habitat que el blanco. Sin embargo
el submarino anti-submarino estd limitado en cubertura de drea y ca-
pacidades de coordinacién. E1l buque de superficie de bisqueda y a-
taque tiene excelente poder para apoyar y facilidades de ploteo y
coordinacidén pero carece de la habilidad para cubrir grandes d4reas
rdpidamente y necesita seguridad positiva en el campo clasificado.
Todos los tipos navales tienen axcelentes capacidades de destruc-
cidén. Es solo cuestién de combinar las mejores capacldades de los
componentes para obtener mdxima efectividad en las operaciones anti-
submarinas, Tal combinacién pueie haber resultado en las mds recien-
tes operaciones hunter-killer, en operaciones de patrulla y en escol-
ta directa de convoyes.
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OPERACIONES CAZADOR MATADOR.

Las operaciones cazador-matador se definen como operaciones anti-
submarinas ofensivas en un 4rea de probable actividad submarina enemi-
ga, combinando las mejores capacidades de bisqueda, traquec Yy ataque
de unidades de aire y superficle y fuerzas en coordinada accidén pera
ublcar y destrufr a los submarinos enemigos en el mar,

Un culdadoso exémen de esta definicidén indica las siguientes
verdades:

a) Una operacién cazador-matador es una operacidn ofensiva.

b) Una operacién cazador-matador combina lag mejores capaciia-
des de las fuerzas de aire y superficie.

c) Las operaciones cazador-matador necesitan de una coordinacién

mdxima .,

d) Las fuerzas cazador-matador oparan en una drea de probab.e
actividad submarina enemiga,

e) La operacién cazador-matador ubica y destruye a los subma-
rinos enemigos en el mar,

El segundo agrupamiento de fuerzas comprenden normalmente las
fuerzas de superficie anti-submarinas apoyadas por aviacién naval
con base en tierra, Los dirigibles pueden ser reemplazados por a-
viacién de ala fija basados en tierra. FEste grupo es normalmente emn-
Pleado en el apoyo del sistema de convoyes en aquellas 4reas adyacea-
tes a adecuadas bases en tierra.

EMPLEO DE LOS GRUPOS CAZADOR-MATADOR .

En el concepto del empleo del grupo cazador-matador, la aviacidn
de apoyo basada en tierra ¥y en porta-aviones, se emplea para propor-
clonar la inteligencia inicial de los submarinos enemigos que ope-
ran en el drea. Si durante sus operaciones de bisaueda, la aviacién
hace contacto ya sea por ECM, MAD, visual o por medio del radar pue-
de emplear cualquiera de los ya mencionados sistemas de deteccién
para la localizacién y destrucciédn del objetivo, Debe recordarss
sin embargo, que la capacidad para llevar armas por la aviacidn, es
limitada y que la fase de destruceidn de las operaciones cazador ma-
tador es normalmente conducida por los buques de superficie anti-
submarinos. Bste no serfa el easo sin embargo, cuando las cargas
de profundidad atbémica son usadas, El 4rea de operaciones de grupcs
cazador-matador es variable, A1l grupo se le puede sefialar operacio-
nes de apoyo directo a un convoy particular operando con el convoy
durante el trdnsito. El porta-aviones anti-submarinoe puede operar

dentro de la cortina del convoy, tiempo durante el cual sus buques
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cortinadores puedan rormalmente juntarse a la cortina del convoy,

0 que el porta-aviones pueda operar con su cortina de superficie

aparte, pero en la vecindad general del convoy. El grupo cazador
matador puede ser destinado a una zona de probzble actividad subma-
rina a través de la que convoyes puedan o no puedan pasar. Tal grupo
designado en esta misidén puede servir al propdsito de interceptar sub-
marinos enemigos en ruta a sus dreas de patrula sobre la ruta del
convoys. El grupo cazador-matador puede ser usado ya sea para proteger
una barrera compuesta de submarinos anti-submarinos o aviones, o para
operar de modo de mantener la ruta del convoy libre de incursores.

Tal vez, un corto relato a la deteccidn y desarrollode un con-
tacto hipotético desplezado por un grupo de porta-aviones A/S en o-
paracién cazador-matador pueda servir para ilustrar una posible ope-
racidén. ELl GT 99.9 na sido destinado a un 4rea de operaciones ha-
cia el norte de las primitivas rutas de trdfico entre Norte-América
v Europa en el Atldntico Norte. E1 grupo de tarea se compone de un
porta-aviones anti-submarino (V3), su grupo aéreo embarcado de ala
fija y rotativa, y una cortina de superficie de nusve bugues. Una
unidad de dos buques del grupo (2 DD clase Gearing) estd efectuando
operaciones contra un submarino tenaz y diffcil desde hace sies ho-
ras. Estos dos buques estdn a 50 millas hacia el suroeste del gru-
po cazador-matador (HUK). Los dos bugques estdr. siendo ayudados por
aviones de ala fija desde un porta-aviones anti-submarino y helicép-
teros embarcados en los buques de ataque de superficie., La avia-
cibn adicional anti-submarina del porta-aviones anti-submarino estd
haciendo salidas en apoyo cercano de un convoy a 75 millas hacia el
sureste. Otro porta-aviones arti-submarinoestd explorando la zora
norte del grupo HUK para detectar la presencia de submarinos enemi-
gos. El comando del Grupo HUK recibe un informe de un avidn que ha
obtenido contacto de ECM y radar sobre un blanco a 60 millas al NE
del HUK.

Un informe ampliatorio identifica el contacto como "submarino"
y ha informado el comienzo de _as operaciones de localizacidén con
MAD y sono-boyas. BEL Comando del grupo de tareaordend refusrzo de
aviones hacla el punto de contacto y despachd a una unidad de ata-
que de 2 buques de superficie para ayudar el desarrollo del contac-
to. E1l Comando ha maniobrado S$u grupo de tarea hacia una posicidn
entre el contacto informado y 21 convoy dentro del alcance de los
helicédpteros del pcrta-avidédn. Los helicdpteros y los buques de ata-
que de superficlie llegaron a 12 escena casl al mismo tiempo y prin-
cipiaron las operaciones de biusqueda del blarco que habfa evadido a
los aviones de ala fija., Ademfs de las necesidades para recuperar
el contacto, la coordinacién de las diversas fuerzes en el drea del
contacto, vienen a ser principalfsimas. Aquf es entonces cuando el
entrenamiento y la coordinacién adquirida vienen a ser una cuestién
de forma en la prosecusién de varias doctrinas y procedimientos prac-
ticado tantas veces en el pasado. El helicdpzero recuperd el con-
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tacto y 1llev$ a las unidades de superficie encima del objetivo.
Mientras uno de los buques atacantes conservaba el control, el otro
comenzaba a efectuar corridas de fuego con armas arrojadas por la
proa registrando resultados negativos. Entonces principié el 3uego
del gato y el ratén, debido a que el submarino enemigo hacia furio-
sos aesfuerzos para escapar de los haces exploratorios de los varios
sonares, sonoboyas y equipos MAD trafdos para ser usados contra é41.
Al prineciplo el blanco se sumergid a una profundidad mds baja que

la masa de agua térmica en un esfuerzo para anular el contacto. No
habiendo dado resultados esta tdctica disparé torpedos buscadores
contra los buques atacantes, y fué solamente el aviso de alerta de
la tripulacidn del helicdptero que permitid a los destroyers evadir
este ataque. Pero al final fué inevitable y con el lanzamiento de
torpedos buscadores lanzados por las fuerzas atacantes fué finalmen-
te destrufdo el submarino,.

Es esenclal que la navegacién del submarino sea lo mds silencio-
sa posible. La alta sensibilidad de los equipos de sontdo actuales
captan principalmente los rufdos emitidos por una "hélice cantante"
o una "hélice cavitante".

La hélice cantante origina rufdos supersénices emitidos en ra-
zén de ciertos defectos de fundicién de disefio en el borde de atz-
que de la pala de la hélice. La hélice cavitante origina rufdos
sénieos producidos por defectos de disefio en el £rea de la pela que
al girar en el agus créa una excesiva turbulencia que, naturslmrente,
produce bolsas de aire formadas por el oxigeno del agua. En conse-
cuencia, una hélice cavitante es mucho mds peligrosa que una cantan-

OPERACIONES DE_BAREEBA .

Una barrera es una lfnea formada por dispositivos estfticos o
de unidades méviles anti-submarinas para detectar, negar el paso o
destrufr un submarino enemigo. La discusién se concentrard en los
factores que influencian el uso de unidades méviles.

El uso de una barrera en operaciones anti-submarinas tiene uso
limitado debido en primer lugar a las fuerzas requeridas para una
barrera efectiva y las limitaciones de topograffa. Conforme las ne-
cesidades para el incremento de deteccién aumentan, las fuerzas ne-
cesariamente aumentan. No solamente ellas son necesarias a lo larg-
go de la linea de barrera, sino que la defenss en profundidad viene
a tener primacfa. Una 1lfnea tfpica de barrera cuya funcién es limi-
tar la salida del submarino enemigo de una zona de operaciones pue-
de emplear submarinos anti-submarinos como parte avanzada de la ba-
rrera, Aviacidén basada en tisrra, incluyendo aviacién de ala fija
y dirigibles, pueden ser destinada para apoyar a los submarinos anti-
submarinos. Débese tomar nota aquf que la coordinacién y control de
estas fuerzas debe ser de la mds alta clase, a ffn de prafendr. =
ques a los submarinos anti-submarinos amigos, En una zons
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a la Yltima de las lfneas de barrera, los grupos cazador-matador
pueden operar para proporcionar un seguro adicional. La hidrogra-
ffa y topograffa pueden probablemente jugar un gran papel en la de-
cisién para recurrir a operaciones de barrera. El uso de islas pa-
ra romper la barrera en segmentos y actuar como anclas por las ex-
tremidades debe ser considerada. El uso mdximo de bancos, arrecifes
y zonas minables reducirdn el niumero de unidades méviles necesarias
para ser utilizadas en la lfnea de barrera., Para suplementar las
fuerzas méviles pueden ser empleados dispositivos estdticos tales
como anillos indicadores magnéticos e hidréfonos fijos.

ONES DE CO .

Anteriormente se discutié an el capftulo 4 sobre las ventajas
y desventajas del sistema del convoy, los amplios aspectos de las
operaciones de cortinaje y escolta por unidades de superficie y ai-
re y las operaciones de apoyo en conjunto con las operaciones de
convoy. Un capftulo préximo se ocupard de lo relatado pero no in-
cluyendo el campo de la responsabilidad de la organizacién del con-
trol del convoy para su proteccidn.

El panorama de las discuciones en este capftulo se limitard a
1as sigulentes dreas:

a) La relacién entre las fuerzas de proteccién y apoyo del
CONvoy.

b) Algunos factores a ser considerados en el empleo de las
fuerzas del cortinado y apoyo para el sistema de convoy.

¢) Coordinacidn de las fuerzas protectoras.

ONVOY ¥ { .

El convoy estd compuesto ée tipos de buques no-combatientes, y
gque estd comandado por un comodoro de convoy smbarcado en uno de 1los
buques mercantes. Este puede ser o no un oficlal naval, pcro debe
estar familiarizado con los procedimientos del convoy. El es respon-
sable por la seguridad en la navegacién y las operaciones internas
del convoy mientras esté en el mar. E1 Ofictal en Comando Tdctico
(OCT) es el oficial mds antiguo de las fuerzas designadas para sscol-
tar el convoy, y es normalmente conocidc como Comandante de la fuer-
za de Escolta. E1 es responsable por la defensa del convoy, estaclo-
mamiento de escoltas, empleo de la escolta aérea, alteraciones de
rumbo con fines evasivos, establecimiento de enlace estrecho con el
comodoro del convoy y del efectivo control de una efectiva organiza-
elén de las comunicaciones. El es jerdrquicamente superior a cual-
gqaier otro comandante del convoy y su escolta. Normalmente, el co-
mandante de las fuerzas de apoyo, prescindiendo de su antiguedad,
puede permitir al comandante d2 la Fuerza de Escolta, retener el co-
mndo tdctico para asegurar la continuidad del comando.
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FACTORES EN IA MISION DE LAS FUERZAS DE ESCOLTA

El principal factor para las asiégaciones de fuerzas de escol-
ta es la disponibilidad da fuerzas.- ra vez en operaciones de cog
voy en tiempo de guerra particularmente en las primeras fases de la
iniciacién, existen suficientes fuerzas navales deescolta de super-
ficie disponibles Rara Comandantes responsables de poder atender tg
das las demandas., menudo, por ejemplo, donde se ha determinado hg
cer una cortina de 10 a 12 escoltas para proporcionar una efectiva-
proteccién a un convoy, solo hay disponibles de 6 a 8 escol®as de -
superficie y a menudo menose. En este caso cualquier esfuerzo se ~--
hace entonces, para suplir el déficit con fuerzas aéreas de escolta
adicionales, ya sea que estén basadas en tierra O portaviones. Los-
tipos y nimeros de escoltas asignadas para escoltar 2 un convoy =-

que el enemigo ha desplegado, y que es probable de encontrar, del -
nimero de buques en el convoy, de las restricciones de las aguas --
%or cruzar que limitan el tamafio del convoy con relacidn a su ancho
normalmente extenso) y de su longitud (normalmente corta), de la -
dispersién del c¢onvoy como una medida defensiva contra ataque até -
mico, de las condiciones del sonar en el 4rea de operaciones, y del
grado de proteccidn exigida para el convoy, solo para mencionar ---
unos pocose Una disminucién en un tipo de fuerza de escolta debe -~
hacerse por un incremento en el nimero de otros tipos de fuerzas de
escolta, E1l estado del tiempo puede dictar el aumento de un tipo de
fuerza de escolta sobre otro tipo.

CAPITULO SIETE

CONTROL NAVAL DEL CONVOY.

Ninguna fase del panorama de la guerra antisubmarina, tiene --
més importancia que la del control y convoyado de buques que trans-
portan hombre y materiales vara el esfuerzo de guerra a través de -
los mares. La exitosa prosecucién de las dos guerras mundiales fué-
Eosible solamente por medio de la efectiva y positiva solucién de -

disponibles. En algunos casos, &ste es el finico factor limitante, =
Es una verdad incontestable que no hay nunca suficiente transporte-
POor mar para llener todas las demandas de tiempo de guerra. Las in-
Suficiencias que ocurren son causados por:

(a) Restriccidn en el tamafio de 1a Marina Mercante de tiempo =
de paz, debido a la demanda de los operadores de los bu --
ques mercantes para sus necesidades, para poder competir -
€n Sus negocios de exportacidn e importacidn con los by --
ques extranjeros que tienen menores costos de operacién y-
construccidén y subsidios mds liberales,

JCCM/LFVG=Va961



(b) La accidn agresiva del enemigo contra los embarques de tieme
po de guerra, como ha sucedido en las dos guerras pasadas,

las que a menudo excediaron al esfuerzo de construcciones
de reemplazo.

(¢) La manera como son empleados los buques en sus operaclones,
por ejemplo tiempo de ida y vuelta, ireficiencia que puede
reducir drdsticamente los buques disponibles. La Marina es-
t€ vitalmente interesada con los dos ultimos aspectos para
el control y proteccidén de los convoyes. El control militar
es supremo en el campo de la proteccidn de los convoyes. La
Marina tiene control ccmpleto sobre e. movimiento de todos
los convoyes por medio de la Organizacién del Control Naval
de los Convoyes.

5in embargo, detrminados elementos son esenciales para el
feliz éxito del control de convoyes en tiempo de guerra y
estos elementos involucran tanto a las agencias civiles cowmo
a las militares. Algunos de estos elementos son:

(a) Una fuerte y centralizada agencia civil de alto nivel
gubernamental

((b) La fusidn de todos los medios disponibles tanto de los
EE.UU. de N.A. comd> de sus aliadcs.

(¢) Una agencia gubernamental para operar convoyes tripula-
dos por civiles.

(d) Una distribucidn equitativa de embarques para todos los
peticionarios,

(e) Movimiento de buques eficiente.

ORGANIZACION DE CONTROL NAVAL DE CONVOYES.

La autoridad de la Armada para controlar dugues mercantes ema-
na de tres fuentes: las leyes de los EE.UU., tratados y convenios
hechos con las naciones extranjeras, y autoridad presidencial dele-
gada en la Armada. En tiempo de guerra la Armaja asume muchas res-
pongabilidades que le dan opcién para controlar los convoyes mercan-
tes una de las cuales es su proseccidn en alta mar. Esto involucra
el armado y control del mivimiento de tales buques. E1l control del
movimiento es tan importante que el término " control del movimiento"
ha sido usado en la Armada como sinénimo de " control de convoyes".
El control de convoyes (control de movimiento) se regula por una or-
ganizaclén central subdividida sn unidades mds pequefias. Esta es la
Organizacidn de Control Naval ds Convoyes de los Estados Unidos
(NCSORG). La misidén de la NCSORG es prevenir la seguridad de los
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movimientos de buques mercantes en tiempo de guerra y emergencia na-
cional.

BaJo la NCSORG, la responsabilidad para el control y protecci’n
del convoy durante el tiempo de guerra se origina en la Oficina 431
Jefe de Operaciones Navales, El Jefe de Operaciones Navales tiene a-
demds funciones delegadas a los comandantes de la flota en las opera-
ciones de control y proteccidén de embarque CINCLANFLT y CINPACFLT.
Ellos a su vez, han delegado algunzs de sus funciones de control ope-
racional @& los comandantes de zona en ultramar y a los comandantes
de frontera marfitima tales como: COMEASTERON, COMNAVJAP y COMNAVPH-L.
Estos comandantes son conocidos como autoridades de control operac.o-
nal (OCA). Las fases de 1 control de embarques en puerto son adminis-
tradas por los Oficiales de Control Naval, Ofleiales de informacidn,
cosultores de ehkbarques y Cficiales de coordinacidn de embarques de
control naval. Estos Oficiales son asignados a puertos y bases y son
responsables ante el OCA por intermedio de los eslabones normales
del comando(Ver fig, 7-1).

RESPONSABILIDAD DEL CONTROL DR EMBARQUES.

Algunas de las responsabilidades del control de embarques de
CINCLANTFLT y CINCPACFLT son:

(a) Dirigir el servicio de control de los convoyes mercantes en

Sus respectivas drecas en las 4reas de responsabilidad de los
EE.UU.

(b) Formular la polftica e instrucciones con relacién al control

general de convoyes, y buques independientes incluyendo ins-
trucciones de ruta.

(¢) Designar comandantes navales responsables del eontrol y ruta
de convoyes en sus respectivos comandos ( OCA).

(d) Establecer entre sus ccmandos y Comandantes aliados itinerarios

coordinados de convoy rara convoyes procedentes de fuera de sue
eas,

(e) Formar organizaciones de tarea para ciertos convoyes especi{fi-
cos.,

(f) Desviar a los convoyes en casos de emergencia, de sus rutas o-
riginalmente sefialadas.

(g) Establecer polfticas en relacién con la clase de escolta de su-

perficie y aire que deben proporcionarse, e implantar aquellas
polfticas.,

Los comandantes en Jefe de flota son autoridades de control o-
peracional, tanto como los comandantes de drea de ultramar y coman-
dantes de frontera mar{tima s quien ellos han delegado algunas de

JCCM/ LFVG-V-961
~sy =



sus funciones operacionales de control.

Todas las autoridades del control operacional estdn obligadas

(a) Mantener sistemas adecuados de comunicacién, inteligencia
y ploteo para asegurar una rdpida y segura diseminacidn de
informacidn anti-submarina a las fuerzas ASW y allas NCSO’S
en sus 4reas,

(b) Coordinar los itinerarios de convoyes costeros o de cabota-
je con los transocednicos.

(¢) Asignar buques a los convoyes y designar buques que deben
navegar independientemente.

(d) Proporcionar escolta de superficie y drea para los convo-
yes que ellos controlan; proporcionar una escoltaadicio-
nal de superficie y alre que sea necesaria para los convo-
yes de cabotaje y transocednicos navezando hacia o/ desde
un puerto en sus respectivas dreas.

(e) Designar rutas para convoyes de cabotaje y buques que de-
ben navegar independientes entre puertos dentro de sus res-
pactivas dreas & a/ y desde un puerto en un 4rea contigua a-
signada.

(f) Coordinar el control d2 convoyes con autoridades en dreas
contiguas.

(g) Ejercer control operacional sobre las actividades NCSORG
en puertos y bases dentro sus dreas.

Los Oficiales de Control Naval de Convoyes son los principales
administradores de la fase de control de embarques en el puerto. H-
1los coordinan y controlan las rutas y movimientos de los convoyes
v buques independientes, sujetos a las directivas de las autorida-
des de control operacional. En alguna partes cel mundo las planas
mayores del NCSO pueden componerse de funcionarios de distintas na-
cionalidades en cuyo caso el NCSO en un puerto puede ser usualmente
un nativo del pafs en el cual estd el puerto. En puertos donde los
Oficiales de Control naval de puerto de los EE.UU. estdn estableci-
dosiael personal del NCSO estd bajo el comando del Oficial a cargo

de oficina del control naval de puerto. Un NCSO es necesario pa-
ras

(a) Organizar y disponer la ruta a los convoyes transocednicos
y de cabotaje.

((b) Disponer la ruta de 1es buques independientes.
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(¢) Diponer la ruta a 1los buques de guerra y fusrzas de tarea
cuando sea as{ ordenado.

(d) Informar llegadas y zarpes de convoyes y buques indepen-
dientes; informar de todos los retrazos de convoyes bajo su
jurisdiceiébn.

(e) Instruir y dar instrucciones finales a los comodoros de con=-
voy, sus estados mayores y capitanes de buques independien=-
tes; asistir a asesorar a los capitanes de buques mercantes.

(f) Mantener conforme sez necesario el ploteo del convoy y re-
gistros mostrando la ubicacién de los buques mercantes y es=-
coltas en su puerto; mantener un registro completo de bu-
ques por llegar o retrazados.,

(g) Disponer la distribucidén y devolucién de diarios de nave-
gacién secretos, diarios de radio y visuales y cartas e infor-
macién hidrogrdfica rara capitanes de buques que entran y
salen de su puerto.

(h) Preparar y suministrar informacién de actualidad y en pers-
pectiva de los movimientos de los buques mercantes bajo con-
trol naval a todos las comandantes autorizzdos, oficinas y
agencias.

(1) Preparar y trasmitir informes del movimiento.

(J) Actuar sobre comunicaciones relacionadas cor. el control na-
val de convoyes,

CAPITULO OCTAVO
OP NES D DO _ANTI-SUBMARI

Las operaciones de minado anti-submarino no son sino una parte
de todo el panorama de la guerra de minas., Las operaciones de minado
abarcan todos los métodos por madio de los cuales se le puede infli-
gir dafio 6 estorbar las operaciones del enemigo en el mar, por medio
del uso de minas. Las operacionzs de minado se realizan con dos pri-
mordiales miras: para destruir buques enemigos, incluyendo submari-
nos y para desorganizar sus operaciones. Hundiendo y poniendo en pe-
ligro de hundimiento, negar al snemigo el libre y seguro uso de 4-
reas vitales de mar mientras assguramos nuestros propios puertos, ca-
nales y playas contra un ataqus procedente del mar, La real o posi-
ble aparicién de minas, restrinziendo y demorando los movimientos
del enemigo puede impedir al enemigo del uso efectivo de muchos bu-
ques que pierde a causa de los hundimientos por minas. Los buques e-
nemigos retenidos en sus bases por minas son indtiles para el esfuer-
zo inmediato de guerra, y equivale prdcticamente a qua estos hubie-
ran sido hundidos. Ademds el minado obliga al enemigo a emplear gran-
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des fuerzas as{ como materiales cr{ticos para las operaciones de con-
tramedidas,

El sembrado de minas se distingue de los otros tipos de opera-
ciones navales en que ofrece una oportunidad para inflingir dafio seve-
ro al enemigo mientras que éste dispone de escasas oportunidades pa-
ra acciones de represalia contra las fuerzas cue las siembran, Esto
permite que los buques enemigos sean atacados sin necesidad de que
el buque siembra-minas combata o siquiera localice al blanco de tal
manera que el mds pequeiio buque minador, pueda indirectamente des-
truir al submarino enemigo evasivo, La mina tambidn tiene en su ha-
ber la virtud de su ocultacidn; ella ocasiona su averfa antes de que
el enemigo tenga cualqier advertencia visible del peligro. Aparte
de las limitaciones ad-hoc, un “ien tendido campo de minas puede de-
sempefiar funciones que de otra manera necesitarfan fuertes patrullas
0 fuerzas combatientes; durante muchos meses., Las principales debili-
dades de los campos minados son que a su vez que son colocadas, pue-
den trascurrir semanas o meses antes de que un buque enemigo pueda
pasar por el drea minada, Esta desventaja es mas marcada en campos
desgastados donde tal retrazo puede dar al enemigo tiempo para detec-
tar las minas y adoptar contraredidas. La mina debe guardar a su ob-
Jetivo en vez de buscarle. Tamtién ella puede llegar a ser peligrosa
para la navegaecidén amiga.

LA MINA NAVAL.

La mina naval convencional es una caja metdlica liviana, con un
alto explosivo, la que ha sido disefada para ser instalada en el a-
gua, y activarse cuando un objetivo penetra dentro de su radio de ac-
cién. Mientras est{ instalada Y armada, ella espera el acercamiento
de un buque.

Las minas navales pueden ser clasificadas con respecto a su po-
sicién en el agua comos

(a) Las minas "fondeadas" que son envueltas flotantes, las cua-
les se mantienen 2 una profundidad predeterminada, sujetas
por un cable o cadenz de amarre afirmado a un ancia que des-
cansa en el fondo del mar,

(b) Las minas "a la deriva™ que tambidn tienen flotabilidad a-
proximadamente neutra. El montaje dz la mina estd regulada
para flotar,sin anclaje, sobre o ligeramente bajo la super-
ficie del agua.

Un tipo especial se mina a la deriva es la mina oscilante;
navega a una predeterminada profundidad bajo la superficie
de acuerdo con el ajuste de la cdmara de flotabilidad y un
mecanismo hidrostdtico. Sin embargo, la naturaleza del meca-
nismo es tal que la mina asciende y baja suavemente tan
pronto como consigue su punto de equilibrio,
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(¢) Las minas "de fondo" poseen considerable flotabilidad nega-

(a)

(v)

tiva y descansan en el fondo. Debido a esta posicidén, la

profundidad operacional de las minas de fondo estd restrin-
gido por el radio de excitacidn del mecanismo del disparc y
al radio efectivo de la carga explosiva. En general, las mi
nas de fondo, si son colocadas en profundidades que excedan
30 brazas, no son eficaces contra embarcaciones de superfi-
cle, en cuyo caso deben reeplazarse por las minas fondea-

das, -Las minas navales pueden también ser clasificadas con

respecto & la manera en que ellas son influenciadas o dispa-
radas, en:

Minas de "contacto" que son aquellas disefiadas para ser ex-
citadas por medio del contacto de la cajade la mina, o sus
accsesorios, con el casco del buque., Las minas de contacto
tienen un radio de accidn menor que las mds recientes varie-
dades del tipo de influencia, y son generalmente mas vulne-
rables a las contramedidas del enemigo. Su principal venta-
Ja es una del tipo logistico: pueden, generalmente, cons-
truirse a menor costo y sn mayores cantidades que los mas
complicados tipos de induccidén. Las minas de contacto se u-
san aun ampliamente en situaciones en las que se acepten me-
nores radios de accién y cierto grado de soportabilidad de
contramedidas del enemigo, como en grandes campos de minado
defensivos.,

Las minas de contacto son también usadas en operaciones con-
tra obJetivos con muy bajas sefiales de induccién como por e-
Jemplo minas de contacto colocadas a poca profundidad que
son a menudo efectivas contra barre-minas., E1 uso de minas
de contacto de fondo como armas contra invasidén y la adapta-
bilidad del mecanismo de disparo por contacto a las minas a
la deriva, no debe ser dejado de tomar en cuenta.

Las minas "magnéticas" son influenciadas por los cambios al
magnetismo terrestre. Cada buque metdlico tiene determina-
das caracterfsticas magnéticas producidas por el magnetismo
permanente del casco del buque‘! el magnetismo inducido co-
mo consecuencla del paso a travesdel scampo magnético de la
tierra. El campo magnético de los buques puede ser reducido
sustancialmente mediante el uso de bobinas de desimantacién
¥y por el proceso de "deperming" (neutralizando el magnetismo
permeanente del buque) pero por razones prdcticas y tedricas,
es imposible eliminar totalmente esos campos de 1los buques
aunque fueran de magnitud moderada. E1 mecanismo de fuego

de la mina magnética es de dod tipos: de "aguja magnética"

y de "induccidn". La unidad impulsora del mecanismo de tipo-
aguja es una aguja magnetizada en depresidén y que responde

a cambios producidos en la componente vertical del magnetismo
terrestre, debido a la proximidad de un bugue. El elemento
sensitivo del mecanismo ds fuego del"tipo de induccién" es
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(e)

()

un relay que funciona por corriente que son inducidas
como resultado del cambio en el campo magnépico de la
tierra ocasionadas por el acercamiento de un buque. Es
tas corrientes actdan por intermedio de relays y switches
que cierran el circuito del disparo.

Por lo sefialado arriba se tomar{ nota que el mecanismo del
tipo aguja funciona de acuerdo con la magnitud del cambio
en el campo magnético, por cuanto el mecanismo del tipo-in
duccidén requiere de la magnitud del cambio y de la razén o
proporcidén de este. Este aspecto le d€ al mecanismo de in-
duccidén una ventaja prdetica distinta para que pueda obte-
nerse una mds amplia diversidad de fuego selectivo. El meca-
nismo de fuego de induccidén puede usarse en minas con en-
vueltas ferro-magnéticas, mientras que en el mecanismo de a-
guja necesita ser diamagnético (generalmente aluminio). Las
minas de induccidn pueden hacerse mucho mds sensitivas que
las minas de aguja.

Las minas "acdsticas" estds disefiadas para funcionar en dis-
turbios aclisticos tales como rufdo de nélices, ruidos de md-
quinas y vibraciones del casco las que invariablemete acom-
pafian al pasaje del buque a través del agua, La intensidad
del ruidc depende de distintos factores tales como: tamafio,
tipo y numero de hélices, tipo y velocidad de las mdquinas,
condiciones de carga, caracteristicas del fondo y profundi-
dad del agua. Luego,una sefial aclistica es variable y deben
tomarse las previsiones adecuadas en el disefio de la mina
para evitar que una sefial intensa haga actuar el mecanismo
de fuego a distancias superiores a la del radio de accién

de la carga explosién. Por esta razén, las minas acdsticas
son usualmente disparadas por excitacién del mecanismo cuan-
do la Intensidad del sonido alcanza ur predeterminado va-
lor, después de haberse alcanzado una determinada proporeidn
de cambio o variacidén del ruido. Si el sonido que llega se
vigoriza demasiado rdpido como en el caso de las explosicnes
bajJo el agua, la mina se inhabilita asi mismo para disparar-
se por la accidn de un dispositivo de anti-contraminado y se
volverd pasiva por un corto periodo de tiempo. Si el sonido
se vigoriza demasiado despacio, la mina no responderd absolu-
tamente.

La Marina de Guerra de los EE.UU. no tiene una mina acudstica
caracteri{stica, pero emplea mecanismos de disparo aedstico
como accesorio que estdn disefiados asi para ser intercambia-

dos con otros dispositivos de fuego en diversas envueltas de
minas,

Las minas'""de presidn" operan sobre los cambios de la pre=-
sién del agua originads por el movimiento de un objeto den-
tro del agua.- Hay un continuo flujo de agua desde la proa
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hasta la popa de un buque en movimiento. Como la parte delan-
tera del buque en movimiento desloja agua, una cantidad i-
gual debe circular hacia la parte posterior del buque para
rellenar el volumen desplazado después que el buque ha pasa-
do. Este continuo flujo de agua es medible hasta considera-
bles distancias del bugue, y esto crea variaclones en las
presiones que existen normalmente a varias profundidades del
agua, Las diferencias en las presiones viene a ser mds pro-
nunciadas cuando el buguie se mueve en aguas limitadas, comp
los rfos, pero es casi inperceptible en mar abierto, ain a
considerable profundidad. La presién que deja un bugue al pa-
sar estd en re=lacién con su velocidad, desplazamiento y la
profundidad del agua,

La agitaci®n del océano y las olas sobre la superficie produ-
cen variaciones de presién de considerable magnitud, pero en
perfodos mucho mds rdpidos que aquellos de los buques, Por

lo tanto, la presidén del mecanismo de disparo estd disefiado
para ignorar las fluctuaciones rdpidas de presidn.para evi-
tar disparos prematuros debido a la aceidén de las olas.

El mecanismo de disparo por presidén de las minas de la Mari-
na de Guerra de los EE.UU., toma la forma de accesorios que
pueden ser instalados en distintos disefios de minas bdsicas.
Bl mecanismo de disparo a presidn se usa a veces sdélo, pero
generalmente combinados con otros dispositivos de fuego de
induccidén o influencia.

(e) Las minas "controladas" contienen un tipo de mecanismo de
disparo que es controlado eléctricamente desde un punto dis-
tante, usuvalmente una estacidn de tierra, desde la cual un
observador ejercita un control selectivo de disparo de cada
mina, o grupo de minas. E1l control de disparo positivo de
este tipo permitird el paso seguro de buques amigos sobre
el campo minado.

Una simple mina puede incorporar mas de un tipo o clase de
métodos de disparo arriba mencionados. Como un ejemplo, la
misma mina puede incorporar ambos, uno magnético y uno acus-
tico, o0 cualquiera de estos puede ser combinado con un con-
tacto detonador.

Donde los elementos de 1la mina de contacto y la de induc-
cién estén combinados con uneelemento de control los dos
pueden ser independientes el unc del otro, o el control pue-
de ser ejercido para prestar al otro detonador seguridad o
peligro, a voluntad de la estacién de control.

Varios elementos de seguridad, o dispositivos, se utilizan
para evitar que las minas exd»loten prematuramente., El "extensor" y
el "interruptor de seguridad" son los dos dispositivos que son comu-
nes a todas las minas de la Marina de Guerra de los EE.UU,, y aunque
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sus detalles mécdnicos pusden diferir ligeramente en varias minas,
las caracterf{sticas bdsicas de operacione permanecen iguales,

(a) E1 extensor est4 disefiado para mentener el detonador lejos
del fulminante de la carga hasta que la mina estd colocada.
Cuando el mecanismo del extensor esté en posicidn inactiva,
la distancia entee el detonador y el fulminante es tal que,
aunque el detonador pudiese explotar, no podrfa detonar el
fulminante de la carga explosiva principal. Despuds qgue la
mina estd sumergida a una profundidad suficiente, la pre-
sién hidrostdtica hace gue el mecanismo mueva el detonador
hacia la envuelta del fulminante,

(b) Un interruptor de seguridad sirve para desconectar el cir-
cuito de fuego del disparador eldctrico hasta después que
la mina ha sido coloceda. Tales interruptores pueden actuar
directamente por presidén hidrostdtica » pueden ser cerrados
por un reloj que dé la sefial despuds que han transcurrido un
determinado tiempo., E1 arranque de tal mecanismo dal reloj
se produce por presién hidrostdtica.

Se proveen dispositivos adicionales de seguros mecdnieos ta-
les como tuercas de seguridad, pasadores de seguridad y ca-
bles de armado para asegurar que tanto el extensor como el
interruptor de seguridad permanecen en posicidn de seguros,
durante el manipuleo y transporte. Estos dispositivos de se-
guridad sin embargo, deben saer quitados antes de colocarse
la mina, de 1o contrario la mina no podrfa armarse. Las
"arandelas solubles"son frecuentemente usadas en dispositivos
de seguridad accionados hidrostdticamente con el objeto de
demorar la operacidn de armado hasta que tales arandelas ha-
yan sldo disueltas por el agua.

£l uso adecuado de detrminados accesorios de la mina ayuda
grandemente a darle valor a un campo minado. En algunos ca-
sos estos accesorios dan una mayoe seguridad en el mane jo

de la mina, pero ellos son primeramente usados para disminuir
la efectividad del contra-minado enemigo o para permisir un
pasaje seguro de nuestras propias fuerzas después de una
predeterminada fecha. Tales accesorios incluyen "esteriliza-
dores" y "cuenta buques".

(a) Los esterilizadores son dispositivos instalados en minas pa-
ra volverlas seguras al término de un predeterminado perio-
do de estar armadas. Los interruptores esterilizadores pue-
den ser agregados al mecanismo de retardo del reloje Un es-
terilizador electrolitico que estf en uso corriente consis-
te de dnodos y cdtodos de cobre y una solueidn electrolfti-
ca de dcido sulfdrico, sulfato de cobre y agua destilada.

La corriente es abastecida ya sea por una de las baterfas
de la mina o por una batria separada de bajo-voltaje. Bajo
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la acecidén electrolfitica el dnodo gradualmente se corroe has-
ta que un resorte de presién queda libre empujando un pistén.

El desplazamiento de este pistén puede efectuar las siguientes
operaciones:

(1) Abrir el circuito detonador
(2) Disparar la mina,é

(3) En minas fondeadas, actuar sobre un »equefio detonador
qu2 echa la mina a pique. Seleccionando el verdadero
par de resistencias para el circuito esterilizador, la
esterilizacién puede ocurrir entre los 8 y 190 dfas des-
pués de estar colocada.

(b) E1 cuenta bugques permite armar el mecanismo de fuego de la
mina,después que ha sido operada un predeterminado ndémero
de veces, Cada una de estas operaciones znteriores a la que
habrd de hacerla explotrar se denominan "elertas". El ndémero
de "alertas" requeridas para disparar la mina puede ser dife-
rente. Ademds de los tipos de minas Stancard, existen aque-
llas minas de "propdésito especial" disefiadas para misiones
especlales. Una con propulsidén automdtica "mina torpedo"
permite al submarino colocar minas en aguas muy poco profun-
dasy a fin de hacer seguta esta operacidn para el submarino
que las siembra., Esta mina se convierte em una mina de in-
fluencia. Los "dispositivos de antibarrido" de minas fondea-~
das diseminadas en el campo minado Se disefian para estallar
y destruir los cables de barrido usados por los barreminas
cuando estos golpsan el cable de fondeo o floten.

Hay minas para "defensa de playas" que son minas terrestres

colocadas en aguas poco profundas y disefiadas para explotar
al contacto con embarcaciones de desembar:o.

FUERZAS MINADORAS.

La explotacidn efectiva de todas las pesibilidades de minado ne-
cesitan del uso de agentes de instalacidn de minas de superficie, aire
Yy submarinos. Cada tipo de sembrador se destaca en aiguna de las mu-
chas situaciones llamadas operaciones de minado.

Un buque minador debe ser de tamafio suficiente como para llevar
un bun nimero de minas, y dete tener suficiente radic de aceidén y ve-
locidad para operar eficientemente entre la base de abastecimiento y
el drea del objetivo, Habilidad para sembrar minas sin ser descubier-
to es a menudo deseada, como también es la habilidad para penetrar en
el area del objetivo a pesar de las barreras naturales y artificiales.

S IN
El rol de una embarcacidn de superficie en operaciones de minado
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ofensivas ha sobrepasado largamente a la aviazidn submarinos que=
son capaces de realizar operaciones de minado en ataques que no son
gracticables por buques de supsrficie. La principsl ventaja de wn -
uque de superficie es su habilidad para sembrar minas con exacti--
tudes Su capacidad de carga, radio de accién y velocidad, junto con-
otras caracterf{sticas para sembrar minas varfa dentro de los varios
tipos de minadores de superficies. .

Los tipos minadores de superf%ci varfan desde los de muy granp
de capacidad de la flota minadora MM? que estén idealmente dispues
tos para campos minados defensivas, por medic del destroyer minador
"DM" que tiene excelentes habilidades defensivas-evasivas, hasta --
las embarcaciones auxiliares tequefias minasdoras las que pueden ser-
obligadas a efectuar este servicio cuando la situacién lo requiera.

AVIONES MINADORES.

Mychos aviones son capaces de llevar a cabo operaciones de mi-
nados Su velocidad y maniobrabilidad los han dotado-de una habili--
dad defensiva=evasiva Unica en aparatos sembradores. La aviacidn
nadora no estd por supuesto afectada por las barreras de navegacion
alrededor del blanco y puede rellenar los campos sin ser puestos en
peligro por minas colocadas anticipadamentes También puede tener =-
éxito en la colocacién de minas sin ser descubiertos especialmente-
cuando ataques diversionarios bien coordinados acompafian 12 misién-
de minado. Los bombarderos pesados y medio pasados y los bombarde--
ros de patrulla tienen amplia capacidad para el cargado de minas --
asi como amplio radio de aceidn para situaciones normales, Cuando -
se usa aviacién basada en porta=-aviones su mayor nimero y su base =
mévil tienden a compensar sus limitaciones en estos respectos.

SUBMARINOS MINADORES,

La habilidad de los submarinos para operar sin ser descubierm=
tos en aguas controladas por el enemigo los hace idealmente adecua-
dos paraz ciertos tipos de operaciones de minado. Sus caracterfsti--
cas de defensa y evasién son excelentes, como son su radio de =-----
accibn operativo sin apoyo y su exactitud ccmo minadore

Una ocasional limitacién del submarino es que mientras su capz
cidad para cargas minas es adecuada para muchas circunstancias, una
carga de minas reduce proporcionalmente el rimero de torpedos que -
é1 puede llevar en misiones combinadas. El submarino es también vul
nerable v estd sujeto a limitaciones de navegacién donde hay bajos-
que estdn préximos al campo minado o que se desea minar; no obstan-
te, esta dificultad puede ser parcialmente vencida por el uso de la
mina~torpedo impulsada autom£ticamente., La combinacidn de sus carag
ter{sticas habilita 21 submarino idealmente para la colocacidn trap
sitoria en campos desgastados secreta y exactamente donde su preseqp
cia puede ser mds perjudicial al enemigos
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0 DE AS.

Las operaciones de minado son de los tipos sigzulentes:
1.-0fensivas o defensivas.

2.-Estratégica o téetica.

3.=De cercado o de desgaste.

4o-De tendido aéreo, submarino o superficie.

El "campo defensivo" es aquel que estd en aguas bajo el control
amigo donde el barrido enemigo serfa improbable. Estos campos se =---
slembran por minadores cuya unica escolta es una cortina A/S o una--
patrulla aérea de combate. El 4rea que va a ser minada debe ser cui-
dadosamente inspeccionada, Se usan sefiales en las playas como ayudas
adicionales a la navegacién. Anticipadamente se fondean a veces =---
boyas para marcar el principio y el fin del campo y se hace el mayor

esfuerzo posible para colocar las minas en la exacta ubicacidn =----
designada.

El "campo ofensivo" es aquel que se tiende en aguas disputadas-

o controladas por el enemizo y pueden ser sub-divididos en dos cla--
ses:

(1) Aquellos designados para impedir el paso de buques enemigos (ming
do cerrado) y

(2) Aquellos colocados donde los bugues enem1§os pasan normalmente y=-
pueden ser destrufdos (minado de desgaste).

El "campo cerrado" es aquel que frecuentemente se siembra alre=-
dedor de un 4rea o puerto para impedir el pasc de buques enemf-
g0S,

El "campo minado" de desgaste" es aquel destinado primariamente
para destruir buques enemigos; no se siembre principalmente pa-
ra impedir su Easo. Se siembran en rutas marftimas donde ha si=-
do observado el trdfico enemigo. El mayor secreto es esenciale=
Para esta misién se emplean aviones y submarinos.

Cuando se lleva a cabo un programa de minadoy independientemen-
te de otras operaciones militares, y que toman un tiempo largo con -
el propésito de bloquear puertos enemigos y estrangular el sistema -
de abastecimientos enemigos, estas operaciones se denominan "minado-
estratégico", E1 término significa que el programa no tiene como ob-
jetivo un atague inmediato sobre una fuerza enemiga especffica. El—
minado estrategico es un arma ofensiva muy poderosa cuando es lleva=-
da a cabo por la aviacién o submarinos contra rutas de mar vulnera--
bles a ataques de mlnas. Contra un imperio insular, puede ser un fag
tor decisivo en una campafia militar.
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Desde que la mina no es considerada como una buena arma téctica,
la probabilidad del "minado tdetico” en una guerra se considora escae
sa, El uso de minas a la deriva, envolviendo la 1fnea de batalla ene-
miga, ha sido puesta fuera de moda por nuevos conceptos y sistemas de
armase Sin embargo el uso téctico de minas a la deriva para cubrir la
retirada de una fuerza de invasién de superficie, o una fuerza de bom
bardeo, es de un posible uso futuro. Tales minas al igual a la de o =~
tros tipos pueden usarse para impedir la evasiédn de buques enemigos -
de una base o donde estos buques estén bajo el ataque por aviacidn o-
estén forzados a salir por cumalquier circunstancia. las minas fondea-
das y de fondo pueden ser usadas en operaciones de minado téetico, ta
les como para prevenir la persecucién de nuestras mismas fuerzas a ue
na basej negando un canal a las fuerzas enemigas que operan tdeticy
mente contra nuestras fuerzas. Una primera consideracién debe dirsele
al empleo de la mina como arma estratégica en vez de una tdetica,

0 DE CA DOS,

La apreciacién de la situacién, el Desarrollo del Plan y otras =
formas contenidas en el Proceso de ﬁlanoaniento, son aplicables en el
planeamiento de una operacién de minado y sirven como una excelente =
gufa para el que planee. Las variadas publicaciones de minado ( que =
dan las distancias a las que los varios tipos de minas deben ser colg
cadas la wna de la otra, sus profundidades efectivas, el tipo de blan
co que destruirdn y la probabilidad de dafio a varios tipos de buques-
a varias distancias y profundidades) Yroporcionan al que planifica =--
las herramientas esenciales para el planeamiento. E1 tercer elemento-
requerido por el gue planea es un conocimiento bdsico sobre minade y-
su planeamiento. Es el gropésito de esta seccién, proporcionar un co-
nocimiento bdsico en dltimo término.

CONSIDERACIONES PARA DETERMINAR QUE AREA PUEDE SER MINADA,

La naturaleza del minado es tal, que uno puede rdpidamente eli -
minar vastas dreas ge la superficie &o la tierra que son f{sicamente-
inapropiadas para ser minadas. Las cabacterfsticas o consideraciones-
que pueden servir como una unidad de medida o de referencia, para es=
ta_determinacién son: profundidad del agua temperatura, naturaleza =
del fondo, corrientes, hielo y tales consiaeraciones especiales como=-
influencia magnética, y el efecto de la onda de presién. Cada una de-
estas puede ser conslderada separadamente, En combinacién ellas pro--
porcionan la respuesta el enigma., "Cudl es un 4rea minable".

PROF DAD

Las minas en general, estdn limitadas a profundidades de no me--
nos de veinte pies de agua para asegurar que armen correctamente ¥ no
sean descublertas por una bajamar. Para proporcionar una mayor desalg
racién y para disminuir la probabilidad de averiar la mina, se prefig
re generalmente una profundidad mfnima de 30 pies. La méxima profundl
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dad es aproximadamente de 3,000 pies hasta la cual se utiliza la mi-
na fondeada. Para llevar a cabo esto, los cables de anclaje deben
ser ligeramente cortos para sustarse entre el ancla de la mina. lLas

minas de fondo son generalmente inefectiveg en aguas sobre las 30
brazas.

JEMPERATURA .

Aunque las aguas cdlidas pueden acortar la vida de las baterfas
de las minas sembradas el efecto es de poca importancia. Sin embargo,
cuandc las baterfas de las minas estdn sujetas a enfriamientos cxtmo-
mos (cere¢a de helarse o menos) la capacidad de las baterfas se redu-

ce grandemente y la vida de una mina en tales aguas es materialmente
disminufda.

FONDO.

Un fondo plano y arencso -pero no duro- puede ser aparente para
fijar una mina de fondo y volverse firmemente estable de tal manera
que no pueda rodar con el movimiento del agua. También proporeciona an
buen fondo para minas. fondeadas. Un fondo duro, sea de arena o roca
plana, hard que una mina de fondo cilfndrfca, ruede fdcilmente y qua
una mina fondeada se desplaze con el movimiento del agua, El efecto
resultante de este movimiento es serio por dos razones: Primero, si
una mina se traslada dentro del campo minado, debe ser ubicada apro-
pladamente en relacidén con las minas vecinas. Segundo, cualquier mo-
vimiento de una mina magnética sobre el fondo origina que la mina
corte lfneas magndticas de fuerza en el campo terrestre. Cada vez
que esto sucede se energiza el circuito eléetrico de la mina, con el
resultado que, después de un tiempo, la baterfa de la mina no respon-
derfa al cambio del campo magnético originado por un blanco por haber
se descargado la baterfa,

La mina aciustica es afectada por ruidos casi de la misma manersz.
Cuando fuertes tempestades originan ruidos en la superficie, tales
ruidos son aumentados conforme se reflejan en un fondo rocosc.

Donde las corrientes prcducen un flufdo de agua a través de un
canal rocoso, se produce un ruido considerable por el agua y el mo-
vimiento de rocas desprendidas y cascajo. Estos ruidos pueden energi-
zar circuitos eléctricos de la mina acdstica y por consiguiente a su
baterfa, parecidos a aquellcs de la baterfa de la mina magnética, pu-
diendo agotarse y volverse inefectivos contra su verdadero objetivo.

En fondos rocosos muy toscos, tanto la mina fondeada como la de
fondo, se adhieren firmemente (atascdndose entre las rocas) y no se
afectan seriamente las distaneias entre mina y mina. Cuando el fondc
es fangoso, las minas ancladas pueden garrear por el efecto que las
corrientes de marea ejercen sobre la envuelta de la mina. En esta
clase de fondos una mina de fondo tiende a enterrarsa, Mientras esto
tiene pequefic efecto sobre 1la mina, en muchos casos todas las minas
de fondo (de acuerdo con la profundidad en que estén enterradas) se
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guelven menos sensibles a la induccidén a la cual ellas deben respon-
er,

CORRIENTES.

Independientemente de la forma como se desplazen las corrientes
(por mareas, vientos, corrientes de oceano o rios) ellas actdan econ-
tra el anclaje de la mina, la envuelta de la mina o ambas. Que su e-
fecto sea marcado sobre las minas fondeadas es desde luego ecierto.
S1 la extencidén del cable de amarre es muy corto, la envuelta de la
mina puede sumergirse a una relativa corta distancia, y si la misma
corriente actda contra dos envueltas de mina, ia mina con el cable
mas largo puede moverse a travéds de un arco mis largo en el agua, Es-
tando fijo el anclaje, la mina con el cable mas largo podrd sumergir-
se unos 200 pies en un lugar de una corriente de dos o tres nudos,
con el resultado que un campo minado asf{ podrd ser efectivo pero en
un relativo corto tiempo y tal vez, un solo dfa.

Las corrientes también motivan que los eables de las minas fon-
deadas trabajen contra la envuelta de la mina. Mayores didmetros de
cable o cadena en los amarres relativamente cortos al anclaje de la
mina pueden generalmente resistir este fuerte desgaste. Sin embargo,
los cables mds largos de anclaje para las minas profundas (necesitdn-
dose menores didmetros) se gastan mds fdcilmente y originan el pron-
to agotamiento de los campos profundos.

HIELO.-

El hielo sobre la superficie del mar, no puede afectar adversa-
mente ya sea a las minas de fondo o fondeadas, en tanto que el hielo
no toque a la mina. Sin embargo, la presencia de hielo en la uperfi-
cle (si es suficiente grueso) puede excluirel uso de tales aguas por
los blancos, Durante el perfodo que el hielo restringe el flujo de
trdfico marftimo, las minas semdradas en dichas greas deben permane-
cer oclosas deteriordndose paulativamente. Por otro lado, éstas no
pueden ser barridas por cualquier otro método usual y si los rompe-
hielos tienen que despejar la vfa para los barre-minas, tales rompe-
hielos vendrfan a ser objetivos para las minas.

Todas las consideraciones arriba indicadas limitan las greas del
mundo que serfan posibles de ser minadas., Ellas se aplican a todos los
tipos de minas, y desde que éstas son las prircipales consideraciones,
deben ser tenidas en mente para el planeamiento en todos los tiempos.
Hay otras consideraciones que gobiernan el usc de clertos tipos espe-
cificos de minas. Dos de estos son: interferercias magnéticas y efec-
tos de la presidn de la ola.

INTERFERENCIASMMAGNETICAS.

Hay dreas en ambos hemisferios, donde ocurren violantas y radi-
cales fluctuaciones magnéticas. En el Artico, esta es, el area gene-
ralmente cubierta por la Aurora Boreal. Estas fluctuaciones magnéti-
cas dan al tipo de mina magnética una eficiencia dudosa. Aunque no
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es probable que una tormenta magnética pueda llegar a ctivar tal ti-
po de mina, la decadencia en la vida de la mina (debido a que sus
circuitos han sido vigorizados con el cambio frecuente en sl campo)
debe aceptarse.

EFECTOS DE 1A PRESION DE LA OLA.

En aguas que no son muy profundas y en las cuales es posible que
ocurran fuertes tormentas, es posible que se creen ondas de bastante
amplitud. Estas pueden ser lo suficientemente amplias para simular la
presién de la ola producida por un buque y excitar una mina de pre-
sién. Comec una precaucién contra tales contingencias, puede ser nece-
sario hacer que tal mina sea excitada por dos inducciones simultd-
neas; por ejemplo:presidén y magnética.

ON ONES DET NEN AS_DEBEN SER MINADAS.

Es evidente, que hay muchas partes del mundo qQue satisfacen las
consideraciones 1ndicadas arriba pero, debido a estar sujetas a o-
tras consideraciones, algunas de estas no garantizan el esfuerzo de
sembrar minas en ellas, Las mds comunes y posiblemente. las mds im-
portantes de las dltimas de estas consideraciones son el trdfico, las
ayudas a la navegacién y el acceso al drea.

IRAFICO.

Las rutas a través de las 4reas aptas para ser minadas, deben
ser estudiadas en funcién de la densidad del trdfico y tipos de bu-
ques. Es el trdfico comercial o naval?., Si es naval, es éste subma-
rina? Sigue el trdfico en forma natural, o por ecanales dragados?
Estd limitado por configuraciones terrestres? Puede utilizarse o-
tras rutas que aquellas usadas normalmente? Las respuestas a estas
preguntas pueden ayudar en la determinacidn de dénde un campo puede
ser minado para interceptar sl trdfico.

AYUDAS A LA NAVEGACION.

A fin de colocar las minas con exactitud, deben haber adecuadas
ayudas de navegacidn para determinar la ubicaecién del minador en
cualquier instante durante la operacidén de sembrado. Por consiguiente
deben obtenerse marcas de tierra, descubrirse puntos conspicuos
para buenos ecos de radar y obtener buenas carta del drea., las co-
rrientes deben ser determinadas con exactitud asi como los periodos
de lus y obscuridad. Para el planeamiento de minado, debe considerar-
se también el estado del tiempo; no solamente porque pueda afectar
las minas que se pretenden sembrar, sino porque influird en la habi-
lidad del encargado del minado en el momento de la operacidén. Esto
es particularmente efectivo en la aviacidn. Si los submarinos son
los que llevan las minas, la profundidad del agua debe ser detallada-
mente conocida porque la profundidad determina la habilidad del sub-
marino de entrar en el drea y su habilidad para maniobrar en el caso
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de ser atacado. La transparencia del agua debe ser tomada en consi-
deracidn. En aguas tropicales claras el fondo puede ser visto a con-
siderable profundidad haciendo posible la perspectiva visual del
campo de minas donde se utiliza un submarino minador, aumenta la
probabilidad de deteccién.

ACCESO AL AREA.

Las defensas anti-aéreas y la habilidad d=21 enemigo para detec-
tar al minador debe estudiarse para determinarse los mejores medios
para evaluar la capacidad del enemigo para anular el minado. Cud-
les son los impedimentos para el minador?. Hay all{ campos de minas
defensivos o redes protegiendo la navegacién?. Cudles, si hay alguna,
son las medidas de la guerra submarina que se nan tomado para asegu-
rar la seguridad del trdfico? Hay barre-minas operando en el drea?.
'5i es asf, de que tipo son éstos?. Puede saberse a frecuencia de ba-
rrido que el enemigo efectia en la zona?. E1 que planea el minado de-
be saber las respuestas a estas preguntas a fin de decidir cdmo é1
puede llevar sus minas al drea selecclonada. Ello también ayuda en
la determinacién de escoger el tipo de mina necesaria, o tenida en
stock para su uso contra los blancos escogidos,

Debe recordarse que las nacziones se rigen por la Ley Interna-
cional para declarar la existencia de campos minados y su ubicacidn
paralla proteccién de los buques neutrales. Ura nacidn puede decla-
rar en un documento que ha minaio un area que realmente no ha sido
minada. Habiédose hecho esta declaracidn, es cuestidén de las fuer-
zas oponentes determinar si es solamente un erigafio o si es un efec-
tivo campo minado, Comprobar esto es generalmente una empresa muy
riesgosa.

CONSIDERACIONES QUE DETERMINAN COMO UNA AREA DEBE SER MINADA.

Hasta aquf hemos contestado la pregunta "Qué es un 4drea mina-
ble?" y sabemos entonces cédmo eliminar grandes dreas que son impro-
pias para ser minadas. En aquellas dreas donde podemos usar minas
nosotros hemos determinado las dreas donde los beneficios por obte-
ner garantizan el costo del esfuerzo realizado. Sin embargo, conti-
nuamos sin &aber qué tipos de winas son las mds adecuadas para nues-
tras necesidades y especificamente donde colocarlas, Nosotros ten-
drfamos que seleccionar una ruta de trdfico especifica, o puerto pa-
ra efectuar las dos Ultimas tareas.

IIPOS DE MINAS.

Una de las principales corsideraciones que confronta el que pla-
nea minas un campo (y su enemigo) es el numero de tipo de minas que
deben ser sembradas en un campo especial. En zeneral es considerada
como una buena prdctica colocar mas de unn tipo de mina. Estos propor-
ciona variaciones y métodos por los cuales las minas pueden ser ac-
cionadas., Limita la capacidad del enemigo para reducir las pérdidas
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de sus buques y, finalmente incrementa el problema de la ubicaidn de
éstas para su posterior eliminacién o despeje.

Un campo que contenga mds de un tipo de mina tiene la granventaja
de hacer frente con buen éxito a 1los mayores esfuerzos del enemigo,
Tal campo puede sz=leccionar una gran variedad de blancos. S5i, de otro
modo, se desea la destruccién de solamente un tipo de blanco, es pro-
bable que un solo tipo de mina proporcione la me jor ventaja para ata-
car a ese blanco y no a otro.

CAMPOS MINADOS OFENSIVOS.

En los campos minados ofensivos hay dos tipos bdsicos de campos
minados: de "desgaste'o de "bloqueo". El campo de minas por desgaste
no se usa para negar el paso a los buques. Por el contrario, los bu-
ques enemigos son atrafdos hacia éste lugar a fin de ser destrufdos.
Un enemigo alerta tratard de desviar a sus buques de ese lugar despueés
que el primer buque ha sido averiado.

El campo de bloqueo (comc su nombre lo indica) tiene comoc fun-
cidn impedir el paso de los buques enemigos. Los hundimientos no son
necesarios. Si algunos tienen lugar, serd una ventaja wds en favér
de la fuerza minadora. La experiencia ha demostrado el porcentaje de
amenaza (el promedio de probatilidad de que un buque haga disparar u-
na mina al cruzar un campo mirnado) que es necesario para establecer
un bloqueo efectivo. Esta amenaza debe mantenerse por medio del rea-
proviaionamiento de minas que fuesen necesarias durante todo el tiem-
po que el blogueo fuese necesario. Algunas veces la pérdida de un so-
lo buque puede establecer un bloqueo hasta que el enemigo determine
la verdadera amenaza contra é1.

ONTRAMEDIDAS.

Si el enemigo no emplea contramedidas, al minado inicial puede
ser suficiente para originar dasgaste o bloqueo, siempre que el campc
estd bilen sembrado. Una vez qu= el enemigo comience a barrer el campc,
la fuerza minadora estd obligada a rellenar el campo Si desea que la
amenaza continde. Si solo un canal es susceptible de barrerse vy la
fuerza minadora puede determinar ddnde estd ese canal, el campo puede
ser sembrado con mas minas, Cada vez que se siembren mas minas, éstas
pueden caer dentro de las dreas no barridas fuera de estos canales,
Con el tiempo, conforme el sembrado y barrido progresan, aquellas &-
reas fuera del canl barrido vienen a ser peligrosas que un buque
puede correr el peligro de hundirse casi siempre en el caso de des-
viarse dentro del canal barrido,

ECONOMIA Y MINADO.

La fuerza minadora puede (por medio del uso apropiado de acceso-
rios de minado, tales como cuenta buques, mecanismos retardadores,
esterilizadores y otros) complicar el problema de barrido del enemi-
go. Esto hace que el enemigo hzga un gran esfuerzo en el barrido,



como también en el emplec de otras contramedidas como son: localiza-
c¢ién de minas, patrullajes, sistema de defensa de puertos, redes de
radar protectoras, fuerzas ASW, y la aviacidén interceptora. En poco tiem-
po el costo del material ds una extensa campafia de minado estratégica
entre en el panorama casi siempre, con exclusidn de todos los otros
factores, Y eventualmente, llegamds al punto de determinar si vale la
pena 0 né el esfuerzo de la campaia de miénas, 7 si la solucién del
problema de las coniramedidas vals el esfuerzo del enemigo para prec-
teger a sus buques. Esto viene a ser una cuestidén de economfa. Puede
ser posible que resulte que una nacidén esté arruinando la econocmfa de
la otra. Como regla general la nacidén que tiene gque soluciocnar el pro-
blema de las contramedidas estd cargando con el mayor costo.

P 0 NO

DEFENSA DE PUERTO.

La iamportancia de la defensa de puerto no pugge dejar de ser re-
calcada. La defensa de puerto ha sido siempre una necesidad naval, pe-
ro el despliege global de la Marina de los EE.UU. en dos guerras mun-
diales did un nuevo énfasis a esta necesidad. Las exigencias del con-
flicto mundial multiplicé el nimero de bases y de puertos por defen-
der y también multiplicarcn las armas, dispositivos y técnicas emplea-
das en la defenmsa de puertos.

La defensa de puerto es la defensa de un puerto o apostadero u-
otras aguas costeras limitadas, contra:

(1) Submarino, submarino-ensno o pequeiias embarcaciones atacan-
tes de superficies

(2) Operaciones enemigas de minado; y

(3) Sabotaje.

Durante siglos la guerra naval fué desarrollada totalmente en la
superficie del mar, y los buques anclados estaban seguros mientras
que el invasor pudo ser mantenido lejos de las defensas costeras y de
los buques que apoyaban dichas defensas. Cuando el submarino abrié
nuevas rutas y métcdos para invaéir un fondeadero, se vié que la de-
fensa de puerto era adecuada solamente cuando prevalecia el mdximo de
preparacién en el sistema defensivo,

En la segunda gusrra mundial la Armada encaré un prchlema de de-
fensa de puerto acentuado por el desarrollo eremigo y el uso del sub-
marino enano, el “"torpedc humano' y la embarcecién a motor. Cada nue-
no método de ataque, para que obtenga éxito, depende de la sorpresa,

y las contramedidas en cada caso tienen a reducir al minimo la venta-
ja obtenida inicialmente por el agresor. Mano a mano con ¢l desarro-
1lo de una multitué de puertos nuevoss salieron nuevos adelantos en
el uso de nuevos ecuipos de defensa de puertos. La deteceién se con-
virtié en una de las mas diversas caracterf{sticas de la defensa de
puertos moderns.
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Uno de los objetivos de la guerra antisubmarinas es la de prote-~
ger cliertas dreas marftimas geogrdficas y las unidades navales e ins-
talaciones en aquellas zonas contra el ataque por submarinos. Este o
Jetivo incluye la ubicacién y destruccién de submarinos enemigos en &=
reas en las cuales la entrada no ha sido o no pude ser negada. Las
instalaciones fijas de bases en las costa tales como unidades para la
defensa de puerto cumplen una funcién importante en la guerra anti-sub-
marina y su uso efectivo en la defensa de puertos exoneran para opera-
ciones en la mar a aquellos buques que podrfan ser necesarios para ila
defensa de puertos en caso de faltar instalaciones de tierra para es-
te fin.

(4) NS L DE LA DEFENSA DE_PUERTO,

La responsabilidad para la defensa de puertos recae normalmente
en el Comandante en Jefe de la Flota. En ultramar, la responsabilidac
en la defensa de ciertos puertos vitales para la seguridad nacional
recae en el Comandante del Comando Unificado. E1 Comandante Unifica-
do ejerce su responsabilidad por intermedio de su comandante componer=-
te naval., Normalmente un oficial puede ser designado como Comandante
de defensa de puerto.

La responsabilidad del comandante de defensa de puerto para la
defensa contra submarinos y ataques de submarinos enanos se extiende
mar afuera hasta el alcance ds la parte mas exterior de las instala-
ciones permanentes bajo el agna del equipo para la defensa de puerto.
La responsabilidad de los Comandantes para la defensa de puerto y pa-
ra contramedidas de minado, sa extiende mar afuera hasta la distancia
necesaria para hacer un canal seguro de entrada y salida al y del
puerto, con el canal barrido terminando normalmente en el veril de
las 106 brazas., La responsabilidad de los Comandantes de la defensa
de puertos para el control de la navegacidn se basa en la necesidad
de controlar con el objeto de proporcionar la mdxima proteccién mutua
a la navegacién y al puerto., Esta responsabilidad normalmente se ex=-
tiende mar afuera hasta una distancia proporcionade con sus responsa-
bilidades de sus contramedidas de minado, inecluyendo el drea en la ve-
cindad de los canales barridos primarios y secundarios, inspecciones
de buques y fondeaderos.

Tales responsabilidades exigen una estrecha coordinacidn de va-
rias fuerzas y tipo de equipos. Para satisfacer esta exigencia la Ma-
rina de Guerra ha establecido unidades para la defensa de puertos, com-
puesta de los siguientes compcnentes bdsicos:

(a) Puesto de control de entrada a puerto (HECP)

(b) Deteccibn bajo el agua

(c) Vigilaneia de superficle.

(d) Redes y cadenas para éerrar puerto
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(e) Minas controladas
(f) Contramedidas de minado
(g) Patrullaje ds puerto
(h) Inspeccién de bugques.
TO D ONTROL DE DA AL P 0 (HECP).

El Comandante de la defensa del puerto ejerce el comando de to-
dos los elementos y actividades del sistema de defensa de puerto, por
intermedio de las facilidades del puesto de control de la entrada al
puerto. Las facilidades d2l puesto incluyen facilidades de ploteo y
comunicaciones, Tales facilidades ayudan en la coleccidén, evaluacién
y diseminacidén de informacién y en el control de las componentes de
superficle y defensa de puerto.

4 ON_BAJO GUA .

Para efectuar su principal funcidén de deteccién, este componente
consiste de dispositivos de deteccibén bajo el agua y de su coordina-
cién. Tales equipos son normalmente empleados en una serie de l{neas
a través de una entrada de puerto para proporcionar detececién en pro-
fundidades. Estos equipos consisten de anillos magnéticos indicadores
que sirve para indicar cualquier distorsién del ecampo magnético de la
tierra originado por la presencia de cualquier cuerpo de hierro que
pase encima de é1, de las sonoboyas que son dispositivos escuchas sim-
plemente pasivos que cambian la energfa de sonido recibida a energfia
eléctrica y transmiten la sefial por radio a una estacién radio-escu-
cha; o de hidréfonos conectados por cable que también proporcionan
escucha pasiva, También se usan equipos de escucha y deteccidn por e-
co, supersénicos y direzcionales para esta clase de defensa,

VIGILANCIA DE SUPERFICIE.

Una observacién continua de superficie es mantenida por medio
del radar u otros medios visuales. Se utilizan elementos de radar fi-
jos y méviles. Tal cubertura po= radar del 4rea incluye equipo de de-
teccidén submarina y es esencial para que el equipo de deteccidén de
superficie y submarino puedan combinarse para obtener positiva iden-
tificacidn de toda clase de blancos. El1 radar puede tambidn ser usa-
do para controlar el trdfico del puerto. La deteceidn visual de su-
perficlie es mejorada con el uso de baterfas de proyectores. Estas,
Junto con las estaciones de vigfas visuales en la defensa del drea
del puerto sirven para proporeionar valiosa irformacién de identifi-
cacidén y deteceidn.,

Este componente consiste de varias boyas y mallasde acero usa-
das en la ltima lfnea dedefensa contra la penetracién de enbarca-
ciones ligeras de superficie, dubmarinos, torpedos, minas autopropul-
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sadas disparadas desde afuera de las redes de proteccibén., Se asignan
buques encargados de abrir Y eerrar la compuerta asf como también pa
ra tender redes y para el maatenimiento de las cadenas y redes,

MINAS CONTRO .

Las minas controladas son uno de los medios ofensivos de las uni
dades de defensa de puerto crganizadas normalmente con carfcter defep
sivo, Estos campos de minas controlados hacen frente a una defensa e=
fectiva contra los buques enemigos que intentan entrar & una zona de=
fendida, pero pueden permitir el paso seguro de buques amigos, Tal
campo controlado consiste de minas conteniendo altos explosivos junto
con su equipo de control y cables de conexiones.

CONTRAMEDIDAS DE MINADOC,

Las contramedidas de minado son normalmente llevadas a cabo por
buques de contraminado (bugues barreminas, localizadores de minas,
etc.) bajo el control operacional del Comandante de defensas de puertoe
Estos barredores, incluyendo helicépteros, estédn apropiadamente equi-~-
pados con equipos de barrido mecénico y de influencia y/o equipo para
localizar y detectar minas. Este equipo de contramedidas de minado
provee los medios para combatir los esfuerzos del enemigo en la gue-
rra de minas, Tales esfuerzos también incluyen la distribueidn de mi-
nas,

PATRULIAS DE PUERTO E INSPECCION DE BUQUES.

La misién de las patrullas de puerto es detectar la presencia
de buques do superficie, submarinos, embarcaciones espfas, hombres -
rana, agentes enemigos, saboteadores; petar e fdentifipar, para in-
formar contactos al HE&H; y tomar acciones ofensivas ecuando sean ore
denadas, Las patrullas de puerto consisten en patrullas cercanas g
é1 constitufdss por buques antisubmarinos y aviones destinados a opg
rar en la vecindad del canal barrido, y mas allf de la parte exterior
de la defensa submarina fija; patrullas de redes para resguardar las
1fncas de redes y compuertas de las redes bajo constante vigilancia,
lo mismo que las entradas al puerto, fondeaderos y patrullas coste-
ras. Estas Gltimas patrullas son normalmente abastecidas y operadas
por la Coust Guard Port Security Unit la cual debe estar en estrecha
coordinacién con la unidad de defensa del puerto,

PLANEAM T0 DR U o

La defensa del puerto, como cualquier sistema defensivo, es e-
fectivo solamente en proporcién con el perfeccionamiento, flexibili-
dad y realismo de su planeamiento, Los planes para la defensa de un
puerto deben cubrir cualquier eventualidad, y una vez formulados de
ben mantenerse listos para su pronta implantaciéne Bs de primordial
importancia que el Oficial que planea entienda enteramente la rela-
cién entre las caracterfsticas técnicas del equipo disponible a usap
se y las limitaciones impuestas a este equipo por las caracter{sti -
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cas de la situacién del puerto., Si todos los fordeaderos y sus cerca-
nfas tienen comparables caracter{sticas de tamafio, forma y profundi-
dad, puede prepararse un plan comin y aplicarlo en todos 10s casoOse.
Cada puerto sin embargo presenta sus proplos y peculiares problemas
que el Oficial de defensa del puerto debe estudiar y resolver, La vi
gilancia, en la defensa del puerto incluye anticipacién a los métodos
de ataque que un enemigo utilizarfa probablemente. El planeador de la
defensa de puerto no debe nunca subestimar las capacidades del enemi
go. Debe examinarse y estudiarse la Intellgencia, en los aspectos gue
puedan afectar a la defensa del puerto y tales apreciaciones deben
ser continuamente rev:sades confcrme cambie la situacién del enemigo,
Ciertamente, el planeamiento debe cmpesar con una consideracién de
qué es, 1o que va a ser defendidc., Cuéles son los lfmites del 4rea a
ser defendida, y si el tamafio justifica la divisién en sub=-4reas para
alcanzar el s efectivo despliegue de equipo y fuerzas destinadas a
la tarea, Bl Oficiasl de planeamiento debe primero ponersen atencidn a
las 4reas de fondeaderos,. Desde el fondeadero protegido hacia el mar
el planeador debe establecer una zona de deteceidn interior, una zona
de caza, la zona de dstececidén exterior y finalmsnte la zona de acceso
al puerto, (Ver fi., 9-1). Una vez que han sido astablecldas estas éreas
y los equipos asoeciados colocados allf, el planeador debe tomar medi-
das para examinar fondeaderos, ubicar el HECP y las estaciones visua-
les y de radar, lo mismo que las comunicaciones para enlazar todas
las actividades de la defensa del puerto,

Estas consideraciones no son sino algunos de los requisitos para
ser encontrados por el planeado» de la defensa del puerto. Muchos y
variados son los factores que in®luencian sus decislones en estas b=
reas, Las siguientes no son sind unas pocas consideraciones de ellos:

(a) El1 tamafio y forma del fondeadero debe regularse por el perfil de
la 1fnea de la costa, la profundidad del agua, corrientes, tamafio
de la zona de la dirsena y el nfmero de fondeaderos necesarios pg
ra los varios tipos de buques.

(b) Los fondeaderos deben estar iispuestos para permitir suficiente
flexibilidad en la disposicidn para el fondeadero de la flota y
permitir los movimientos necesarios para ura ordenada salida ¥y
entrada al puerto, ya sea por un ataque eremigo o un inminente
temporale.

(¢) La 1fnea de redes y cadenas para cerrar el puerto es la (ltima
1fnea de defensa a través de la entrada al pusrto. las redes née
cesitan un consideratle desembolso en el esfuerzo de conservacién
para mantenerlas eficientes. Las redes deben ser colocadas para
proporcionar la necesaria proteccién de los buques en la zona del
fondeadero y tal proteceién debe tener prioridad sobre considera-
ciones de economfa de instalacibén. Los factores de limitacién so=-
bre redes y cadenas para cerrar el puerto pueden ser: fuertes co-
rrientes de marea, mar gruesa, hielo, bancos de arena, poca con =
sistencia del fondo a peligros de fuertes vientos y mal tiempo.
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La profundidad del agua es otro problema seric. La ubicaciédn final
de las redes es generalmente un compromiso en donde intervienen di-
versos factores,

(d)

(e)

(g)

(h)

(1)

()

(k)

Los dispositivos de deteccifn deben estar dispuestos de tal mane
ra como para proporcionar la méxima defensa en profundidad. No
debe ser usado un solo tipo de dispositivo de detececidn cuando
es posible usar dos o tres.

Las bobinas magnéticas necesitan estabilidad en su colocacidén pa
ra evitar el movimiento del cable y su cortadura por rocas agu=-

das y coral, y una ubicacidén precisa para la determinacidn de la
pdéicibén del blanco.

La pricipal consideracién para la ubicacisn de los lugares para
los radares de bfisqueda y para las estacifnes visuales es la de
obtener sectores libres de obstfculos que no interfieran los seg
tores de bifisqueda.

La. ubicacién y nfmero de hidréfonos, sono-boyas y equipos de de-
teccidn por sonido estd basada en parte en las condiciones del
sonido encontrado en el 4rea de la defensa del puerto. Las co-
rrientes, cambios de temperatura, efectos del fondo y profundi -
dad del agua deben ser considerados,

Van a necesitarse campos minados tanto controlados como incontrgo
lados?. Bésicamente los mismos factores que imponen limitaciones
en el minado tal como ha sido discutido en el capf{tulo anterior
pueden ser aplicados aquf. La ubicacidn de otras defensas, la hi
drograffa, la oceanograffa, los propfsitos técticos o estratégi-
cos, el tipo y nimero de minas disponibles, el grado de amenaza
deseado y la disponibilidad de adecuadas embarcaciones minadoras
son todos factores para ser considerados en el planeamiento de
eampos de minas para la defensa de puertos,

La topograffa local, némero y ancho de las entradas del puerto,
proximidad de las fuerzas enemigas, y la importancia del puerto
son todos factores que deken ser tomados en consideracién en la
determinacién del ngmero y tipo de las embarcaciones de patrulla
necesarias,

Bficlentes y efectivas comunicaciones tanto extensas como inter-
nas, son vitales para el conveniente funcionamiento de 1la organi
zacién de la defensa del puerto.

La defensa del puerto es una necesidad durante las veinticuatro
Hcras del dfa., Es necesario mantener un alto grado de vigilancia
durante un largo perfodo de tiempo. Las variaciones en las cantj
dades y tipos del equipo usado aumenta el némero del personal ne
cesgrio para cubrir los grupos de guardia., No solamente se requie
re suficlente personal para las secciones de guardia sino también
suficlente personal calif:cado debe haber en cada seccién para
af{ peimitir la rotaci6n del personal durante los perfodos de vi-
gllancila,
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“Apexo A"

Glosario de términos y Definiciones
A
Absorcidn.- La disipacién de la energfa de la onda originada por la
friceién conforme se translada a través del medio.
Accién A/S.-Es una operacién realizada por uno o més buques A/S o -

aviones, o una combinacién de éstos contra un submarino enemigo. Se
inicia al obtener un contacto por cualquier buque o avién.Puede re
1izarse cualquier niémero de ataques A/S como parte de la acecién A/S,
La accién termina cuando el submarino ha sido destrufdo, o cuando =
se ha perdido el contacto y no puede reobtenerse.

Atenuscién.-F1 decrecimiento en intensidad de la energfa, en ondas-
de sonido y radio, debido a la propagacién a través del medio por -
el cual viaja,

Atagne Coordinado.-Es término general que cubre todos %os posi -
bles tipos de ataques A/S incluyendo la coordinacién de mds de un =
buque,submarino o avién.

Aptoridad de la defense del convoy (DSA),-Es la organizacién civile
de mds alto nivel para la movilizacién, control (ademds del control
naval) y ubicacién de los convoyes que estdn en travesfa, Estd{ com-
puesta de representantes de los gobiernos aliados que contribuyen a
tal fondo de bugques,.

Alcance de deteccifn.-Es la distancia desde la cual se puede detec~
tar un blanco.

Aytoridad de diversién.-Es la autoridad responsable de control ope-

racional para ordenar las diversiones de convoyes y buques indepen-
dientes durante la travesfa,

A:n%_rnnal.-Es un érea en la cual tienden a converger las rutas ---
maritimas,

A c 0CA).~El Comandante naval respon=-
sable del control del movimiento de la proteccién de los buques ---
mercantes aliados dentro de ciertos 1lfmites geogrdificos especifica-
dos.

Alcance 3 profundidad de periscopig.-Es el mdximo alcance por soni=-
dg obtenible sobre un submarino que est{ a profundidad de perisco--
Pl0O.
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Alcance efectivo de sonar.-

a).- El alcance efectivo de soner es el alcance segurq obtenido por --
el batitermfgrafo, reducide por una cantidad para compensar el --
error personal, velocidad cel bugue Yy condiciones de tiempo.

Esta reduccidn oscila entre 200 y 500 yardas en condiciones promg
dio.

b)e= Al salir del puerto Y cuancCo cambian las condiciones de sonar el=-
Comandante de la Cortina debe informar al OCT el alcance efectivo
de sonar, dato que necesitz &ste para seleccionar el tipo corti--
Na.

&n1Qx1dgﬁ_dg_dgating_dg_ﬁugug§;-Es un comité compuesto de civiles, o -
clviles y militares, cuya funcién es determinar los cambios en los pun
tos de destino de los buque de acuerdo como progrese la situacidn lo--
gistica y los cambios qQue se requlerese introducir y también de acuer-
do con la disponibilidad de las facilidades de puerto.

ADrigos para submarinos (Submerine Hayens),-Son 4reas reservadas para-
operaciones submarinas que no scn de combate. Incluyen refugios subma=-
rinos, dreas de entrenamiento, y 4reas méviles que rodean a los subma-
rinos en trdnsito.

wmmwm-%n informes sobre operacig
nes y movimientos de submarinos fuera de los abrigos y de las dreas de
patrullaje de submarinos. Estos avisos son pronulgados por el alto ---
comando de submarinos del &drea afectada, el que puede delegar su auto-
ridad en caso de emergencia.

&xﬁg_naligxgag_dal_lgxngdg.-Es €l drea que ocupa el cfreculo de peligro
del torpedo.

B

Barrerag,- Es una 1fnea formada por dispositivos estdticos o unidades-
moviles A/S para detectar, negar el paso o destrufr un submarino.

Batit BT)e~Es un instrumento de uso, tanto por buque de su--
perficie como submarinos, para medir la temperatura del agua de mar --
desde la superficie hasta una determinada profundidad,

Zombas de Profundidad.-Es una carga explosiva ce TNT o HBX lanzada ---
desde el aire y disefiada para explotar a una profundidad predetermina-
da.

Buques de rescate.-Son aquellos buques de retaguardia de las columnas-
de un convoy y que actian como tales Y Que reemplazan a veces a aque--
llos, que estando adaptados para tal fin, no estdn disponibles.,

Biisaueda,-Es la investigacidn sistemdtica de un 4rea particular a fin-

de localizar o confirmar la ausencia de un objeto conocido o sospecho-
so en esa 4rea,
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Buques A/S.- Se dividen en tres categorias generales: buques de
busqueda y ataque, portaviones y tenders de hidroaviones y subma-
rinos. El buque de blsqueda y ataque A/S es un destroyer o un
Tipo de bugue mis pequefio equipado para blisqueda, deteccidén y ata-
que de submarinos. Los portaviones A/S y tenders de hidroaviones
sirven como basss méviles que proporcionan la aviacién A/S y apo-
yen sus operaciones. El sutmarino A/S es un submarino equipado
para buscar, detectar y atacar a otro submarino.

Barrido de sonar o haz de sonar.- Es la blsqueda con el equipo de
sonar.

Bugue de apoyo.- Es una uridad que esté capacitada para una accidn
A/S pero no he sido designada como buque asistente o atacante. Ma-

niobra en el 4rea clara del contacto conforme lo ordene el Coman-
dante SAU.

Bugue independiente.- Es un buque mercante o naval auxiliar que na-
vega solo y que no estd escoltado por un buque de guerra,

Y

Cavitacién.- Es el ruido submarino originado por el gplastamiento ce
los espacios o cavidades da vapor o gas en el agua, Tales cavida-
des se forman por una vigorosa accidn mecénica como puede ser, por
ejemplo, la turbulencia que produce en el agua las palas de una
hélice durante su giro.

Comodore del Coavoy.- Es un oficial naval, o comandante de uno de los

bugques del convoy, designado para comendzar el convoy bajo las Ordenes
del OCT.

Cerga de Profundidad.- Es una carga explosiva lanzada desde 13 sSu-
perﬁ%cie, de TNT o HBX, disefiada para explotar a una profundidad
predeterminada.

Contramedidas Electrdénicas (ECM).- Es la mds grande subdivisién de
equipos electronicos pars uso militar que comprenden 1a accidn co-
rrespondiente para reducir la efectividad de los equipos enemigos

y/o técticas empleadas o afectadas por radiaciones sénicos o elec-

tromagnéticas. Desde un punto de vista funcional los ECM se Clvi-
den asi:

RADCM : contramedidas de redar y decepcién

COMCM : " " comunicaciones y decepcién
ROCCM : ) " equipos controlados y decepcidn
NAVCM : n " navegacidn y decepcidn

TORPCM : " T torpedo y decepcidn

SONCM ) " sonar y decepcién
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Comandante de la Fuerza de la escolta.- Se le conoce también con
el nombre de OCT y es el Oficial Superior ds la Fuerza de 1a es-
colta 6 el Oficial designado por autoridad competente para tal fin.

Capa isotérmica,- Es una capa de auga de mar que tiene la misma
Ttemperatura.

Cortina.- Es una disposicidn de buques y/o aviones designados pa-
ra proteger al cuerpo princi»al de un convoy contra ataques sube
marinos, aéreos o de superficie, ® una combinacidn de estos.

Cortina A/S.- Es una disposizién de buques » aviones, o una com-
binaciodn de estos colocados alrededor del cuerpo principal de un
convoy, p ara protegerlo conta ataques submarinos.,

Control de coavoyes.- Este término incluye a todos los asuntos
pertinentes a la organizacidéa de un convoy, rutas, informacidn, y
diversiones de buques de todas las naciones aliadas y neutrales
bajo éste titulo. No incluye competencia sobre el empleo ni dis-
tribucidn de buques, movimieatos portuarios, cargas y descargas,
etc. funciones estas que comoeten a otras agencias. No incluye
tampoco competencia o control sobre asignaciones, empleos, opera-
ciones o procedimientos técticos de funciones de patrulla de los
comandantes navales.

Cortine de Entrada o Salida de Puerto.- Es una cortina dispuesta
cerca de una entrada a un puerto y que dé proteccidn A/S a los bu-
ques queestdn asumiendo una formacidén fuera del canal barrido,

Canales de Seguridad de Submarinos.- Son canales marftimos espe-
cificos usados exclusivamente por submarinos en trénsito a/y desde
las zonas de patrullaje asignados.

Circulo peligroso del torpedo.- Es un circulo trazado desde el
punto correspoéndiente al ultimo contacto submarino ohtenido, tra-
zado en un radio igual a lo navegado por el submarino desde el mo-
mento del contacto mds la distancia de fuego del torpedo. El cir-
culo peligroso del torpedo estd afectado por la velocidad del sub-
marino, la distancis de fuego del torpedo y la exactitud de la po-
sicidén del Gltimo contacto del submarino. La velocidad del torpedo
no es un factor determinante desde que se esté considerando la dis-
tancia de fmego del torpedo y no la corrida del torpedo.

Convoys- Es un nimero de bugues mercantes ¢ navales auxiliares, o
ambos, generalmente escoltados por buques de guerra o aviones, o
un simple buque mercante o auxilier naval cue navega bajo escolta,
organizado a fin de navegar en formacién.
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Disposicidn de sonar (array sonar).- Es una instalacidén con un
grupo de transmisores y receptores de sonido. La instalacién pue-
de consistir de un sistema de transmisores de sonido e hidréfonos
de escucha similares a los que se utilizan en defensa de puerto; &
puede consistir en un numero de "transducers'" (faired) en el

casco o0 superestructura de un buque de superficie o submarino.

Datum y hora del datum.- "Datum" es la dltima posicidén conocida

de un submarino y el tiempo transcurrido desde ese momento es el
"tiempo del datum". Si un buque ha sido torpedeado por un subma-
rino y no se puede obtener otra informacidén adicional la posicién
y la hora del torpedeamiento se usan como el datum y el tiempo del
datum respectivamente.

Deganssing,- Es un término usado para describir la forma de neu-
tralizar el campo magnético ée un buque de superficie o submarino
como una proteccidn contra los detectores magnéticos.

Detectar.- Es hacer contacto con un objeto, por cualquier medio que
no sea el visual, por ejemplo, por radar o sonar,

Diversidn.- Es la desviacién de un buque o convoy con respecto a
una ruta asignada a fin de evitar una amenaza enemiga segura &
sospechosa, para evitar una colisién, para evitar mal tiempo, &
para asegurar la ocultacidén de buques neutrales,

Detectar por eco (Pinging).- ES el proceso de determinar el alcan-
ce a un objeto submarino sea mecdnicamente o electrdénicamente mi-
diendo el intervalo del tiempo necesario para la transmisidn de un
pulso de energfa sdénica o supersdénica reflejada por ese objeto.
Los detectores por eco direccionales involucran el uso de trans-
ducers direccionales.

Detector magnético aéreo éMAD).- Es un equipo que detecta la pre-
sencla de materiales magnéticos (submarino) por la distorsiédn que

produce en el campo magnético normal de la tierra.

Distancia inclinada.— Es la distancia medida sobre una 1lfnea rec-

g? entre un punto de referencia desde el buque o avién hasta el
ancoe.

Disposicidn de sonoboyas o pattern de sonoboyas.- Es un grupo de
sonoboyas lanzadas alrededor de un submarino en inmersidn conoecido

0 sospechoso. La forma y contenido de la disposicién varfa de acuer-
do a la situacién tdetica.
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tarde [ e .= Es una disminucién del al-

cance de sonar originado por el calentamientoc de la superficie del
agua de mar debido a los rayos solares.

) e Superficie A/A.- Es uno o mds buques en conjunto con
una  formacion cuya funcién principal es proteger esa formacidn
de un ataque aéreo.

Escolta de convoy.- Son buques de guerra y/d aviones en conjunto con
un convoy y responsable de su proteccidn.

Esgolta.- Es uno o mds buques de superficie y/o aire designados
para acompanar y proteger un buque o un grupo de buques.

Escolta de superficie A/S.- Es uno o mds buques de guerra que
acompanian una formacidén cuya funciédn primordial es proteger a la
formacién de un ataque submarino.

Evasién.- Es una alteracién de rumbo ordenada por el OCT, por el
comodoro del convoy, o por el comandante de un buque independiente
a fin de evitar peligros locales.

sa s 1 g .- Es aquella formada por uno o varios
buques pesados que acompafian a un convoy para protegerlo de ataaues
aéreos y de superficie enemigos durante parte o toda la travesfa

Efecto hidrofdénico (HE).~ Son sonidos submarinos, detectados por el
equipo de sonar, originados por fuentes de sonido de abordo, y que
pueden ser: hélices, ruidos de escapes, sonidos de mdquinas, chirri-
dos de ejes, timones de gobierro o planos de inmersién,o varios
tipos de rechinados o ruidos especinles emitidos por embarcaciones
de superficie, submarinos o torpedos.

Efecto de capa,- Es la interferencia en la detececién por eco debi-
da a una capa de agua de una bruseca gradiente de densidad causada
por un cambilo pronunciado de temperatura y/o salinidad. Los blancos
que estdn en la capa o debajo ce ella estdn parcial o totalmente o-
cultos a la detecciédn.

Escucha,- Es el uso de equipo de sonar para detectar al efeeto hi-
drofénico, ya sea de audio o video.

Embarcacién de Patrulla.- Es una pequeiia embarcacidén A/S, normal-
mente no mayor de 200' de eslora,

Estinsidn (quenching).- Es la interferencia de 1la transmisién de

sonido en el cabezal del proyector, originada por burbujas de ai-
re que se encuentran en las aguas turbulentas de una mar gruesa,

estelas, o en el movimiento del buque a través del agua.

* A= =



Exploraciéne.- Es una misién que comprende operaciones de bﬁsqusda,
patrullaje, traqueo o reconocimiento. Un exgiorador es un buque =--
0 avién que realiza una misién de exploracién.

[ {FY]

Formacién de convoye.- Es la disposicién de buques en un convoye.

- Es el comando naval de una frontera costera, =
incluyendo la zona costera en adicién al drea terrestre de la frop
tera costera y las adyacentes dreas marftimas,

ﬁnza_d,_amim_(znml_hmml.- Es una organizacién téctica de-
buques y/o aviones combatientes que operan en apoyo de un convey =

o otra fuerza desde una posicién desde la cual serd posible inter-
ceptar, destrufr o ahuyentar a las fuerzas enemigas que constitu--
y3n una amenaza.

¢

A/S (ASW).- Son aquellzs operaciones conducidas contra sub-
marinos, sus fuerzas de apoyo, bases de operacién y astilleros.

G P =A/S.~ Es un grugo compuesto, generalmente --
por un portaviones, un grupo aéreo A/S adiestrado y un némero de -

embarcaciones de superficie ASW, generalmente destroyers o destro-
yers escoltas,

annﬂ_dnxsaﬁnltn_élﬁgr Es una organizacién de buques combatientes-
de tipo ASW designados para la proteccién de un con « Este grupo

es especlialmente entrenado en operaciones ASW y normalmente se map

tiene intacto como wna organizacién tdetica para sucesivas misio--
nes de escolta,

Gradiente Nagativa.- Es una capa en la cuel la temperatura decrece
con el aumento de profundidad.

gmmumum.- Es una gradiente en el agua de mar --
onde la temperatura aumenta con la profundidad.

Py
Informe de contacto.~ Es un informe de contacto con el enemigo.

c - Son las instrucciones dadas pa-
ra cumplirse durante la travesfa. Son emitidas por el NCSO y Off--
cial de Ruta en sobre lacrado y al OCT, buques de guerra, comodo--
ros, y remolcadores y buques de rescate.
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Instrucciones de Ruta.- Son instrucciones expedidas a buques in-
dividuales que se hallan regzagados delconvoy, a buques que nave-

gan independientemente y sobre rutas especiales, y posiciones de
rendez-vous.

Investigar.- Es el proceso de dirigir sucesivamente un haz de ra-
dar o sonar a todos los puntos de una regién o espacio dado.

Investigacidén por sonar.- Es un aquifodde sonar que provee un me-
HTE‘HBE%H“EI Téﬁ?%% refractadc por el blanco en una proporecidn
limitada solamsnte por la velccidad del sonido y el mdximo alcan-
ce por eco que puede esperarse, Hay dos métodos de presentaciédn

del blanco: el omni direccionel, visual, sobre una pantalla P,P.I.
¥y el unidireccional, sobre une direccién determinada.

L

Lfnegs Limites de aproximacién del submarino,- Son aquellas lfneas
que delimitan el Area en la ocual un submarino debe encontrarse s

fin de alcanzar una posicién desde la cual pueda lanzar sus tor-
pedos en funcién del méximo alcance y velocidad promedio de los tor-
pedos actuales. Estas lineas dejan de existir cuando la velocidad
promedio del submarino es mas alta que aquella de la formacién

delblanco con referencia a la cual se ubican las posiciones de
langamiento del torpedo en funcién de su méximo alcance.

Localigacién.- Es 1, determinacién de la exacta posicién del sub-
marino.

Linea de Patrulla.- Es el érea designada para que las fuerzas de
patrulla realicen sus operaciones. Esté formada por una o mas
unidades de patrullas indivkduales que se unen en los extremos
para formar una linea contfnua. La l1f{nea de patrulla puede ser
recta, curva, una figura geométrica cerrada de cualquier forma y
de cualquier némero de lados.

Mantener abajo (hold down).- Es una operacién que tiene por objeto
mantener sumergido a un submarino enemigo a fin de limitarlo as{
en sus capacidades de obtener inteligencia, comunicaciones, ganar
una posicién de ataque y forzarlo a utilizar y consumir la

energia de sus baterfas.

Méxima velocidad efectiva de Bisqueda ;or sonar,- Es 1la méxima
velocidad del buque a 1a cual es suficiente la bésqueda por sonar.
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Mensaje de sonar.- Es un mensaie que contiege informacién de sonar

de las condiciones térmicas del agua en un

rea de operaciones y -

en un momento determinado.

a d W

- Es un grupo de submarinos que reali--

zan ataques coordinados.

9

Operaciones A/S,- Son aquellas que contribuyen a la conducciédn de-

la GAS.

0 a -

- Son operaciones ----

¢ a -
ofensivas A/S en 4rea de probabilidad de presencia de submarino---

enemlgo, combinando la mejor béisqueda A/S, traqueo { caracter{sti-
o

cas de ataque de fuerzas de aire y s

uperficie para calizar y ---

destrufr submarinos enemigos en el mar,

0 a

2 (NCSO),~ Es un oficial navale-

que ha sido designado para servir dentro de la organizacién del --

Control Naval de Conv

movimientos de los con
dientes dentro o fuera

Q:ggnjzggjén de Control Naval de Convoys (NCSORG),- Es 1la organizg
cion naval que ejerce el control de los movimientos de 10s convo--

yes durante tiempo de guerra o emergencia,

0 a d

oyes y que controle y coordine las rutas y --

vOys mercantes y buques mercantes indepen --
del puerto en el cual é1 se haya ubicado.

OCE),~ Es aquél designado por --

el OBE a fin de responsabilizarse por la emisién de 1las drdenes =--
de detalle a todas las fuerzas o unidades conforme son requeridos=~
para la conduccién del ejercicio y para ejercer el total control =
y coordinacién del ejercicio conforme éste progrese.

0 a

OSE) .~ Es el oficial que pla---

nea un ejercicio de entrenamiento y dispone su ejecucién. Normal--
mente expedird érdenes ubicacidn de 4reas para el & los ejercicios,
secuencia de eventos, movimientos, etc.

0 C T

OCT) .= Es el Oficial superior presen =

te, o el oficial en quien se ha delegado el Comando Tdctico,

Oficial de rta.- Es un oficial adjunto a una base naval, la ofi =
cina de una misién naval o adjunto naval, o un oficial naval de =--
puertoi o_el Estado Mayor de unz autoridad consular de un pafs =---

neutra

el que, como un deber regular o en adicidn a sus funcio --

nes titulares, es designado para conducir el ruteado e informa ---

cién sobre el convoy

e

n tiempo de guerra o de emergencia, Un -=---

oficial de ruta, en la funcidn de sus deberes como control del ---
trédfico, es responsable ante el OCA del que recibird drdenes e =--
instrucciones bajo cuyo comandc estd subordinado o también puede--

=iAkgi



estar subordinado a otra autoridad que no sea el OCA, En general
los Oficiales de Ruta son necesarios en puertos o bases en donde
el volimen del tridfico mar{timo no justifica el establecimiento-
de oficinas NCSO.

P
Patrulla de entrada a pyerto.- Es una patrulla A/S designada pa=-
ra_proteger las proximidadss y entrada al puerto o para proteger

a los buques en sus fondeaderos.

Puerto de Organizacidn de convoyese= Un ruerto desde el cual los
convoyes navegan en navegacidén transocedrica o costera.

Profundidad de capae- Es 1la profundidad medida desde la superfi=-
cie del mar hasta la parte alta de la cara donde la gradiente de
temperatura cambia bruscamente.

Puerto de Ruta Mayor.- Es un puerto que tiene la importancia su=
ficieﬁgeocomo para garantizar el establecimiento allf de uvna ofi
cina S e

Puerto de Buta Menor.- Es el cual no es suficientemente importap

te para garantizar el estzblecimiento de una oficina NCSO, Ep -~
esos puertos las rutas se controlan por un oficial que informa--
sobre ellas,

Bmmmmmm%mmm- Es un procedimiento que delinea el-
metodo de operacidn de una unidad del equilpoe.

ngxnilg_&éﬁtg Es la investigacién sistemdtica y contfnua sobre-
una linea, la que puede ser mévil o estacicnaria, a fin de loca-
lizar submarinos que intenten cruzarla.

P a aje a A/Se= Es una patrulla geogrdficamente -
fija cuya funcién es detectar el paso de un submarino a/o desde-
una direccién determinada,

Profundidad de periscopio.- Es la mdxima profundidad a la cual--
puede un submarino utilizar su periscopio cuando 4ste estd total
mente izadoe

Picket A/S.= Es un buque =stacionado fuera de la cortina v que--
sirve para proteger de un ataque submarino a una fuerza o a un--
convoye. El picket se estaziona dentro del alcance de las comu---
nicaciones de muy altas frecuencias de la fuerza o convoy y en=-
una posicién indicada por el OCT.

PING,- Es una transmisién audible de sonar usada en la deteccidn
por eco o en biisqueda,



Pouncer.~ Es un buque cortinador convenientemente estacionado entre.
la cortina y el cuerpo principal gara reforzar la defensa A/S en la-
direccidn de avance de la formacibén.- Forma parte de la cortina A/S.

Posiciones de Ruta,- Son los puntos decisivos, incluyendo los puntos
de origen y terminales de una ruta.

E C adg A A/S,~ Es un patrullaje realizado en relacién
a una formacidén en movimiento y designado para protegerlae.

Plan de bifis a Aépea A/S,- Es una busqueda, basada en una informa-
cion general, de un area que puede ser mévil o geogrdfica en rela---
cidn a la fuerza de superficie.

hmmuunmmgﬁmm- 1)~ Submarino en superfi--
cie: es un submarino que esta totalmente emergido, navegando o sin--

propulsidbne. 2)= Submarino semisumergido: es un su%marino en proceso-
de emersidn o inmersién o tambidn navegando en una situacién neutra-
entre estos dos estadose 3)= Submarino en snorkel: es un submarino--
que opera con elsenorkel en exposicidne %)= Submarino a profundidade-
de periscoplio: es un submarino que opera con el radar o periscopio--
expuestos 5)= Submarino sumergido: es un Submarino totalmente sumer-
gido, navegando o sin propulsidn.

pis

Ruido ambientale- 1)- Es el raido actistico que se oye en un hidréfo-
no si el bugque estuviese parado sin hacer ningn ruido. Generalmen--
te, este ruido se debe a la agitacidn de las aguas del mar. En aguas
poco profundas, una gran parte de este ruido puede deberse a los =---
animales marinos. Tiene la misma intensidad en todas direcgionese2)-
El ruido eléctrico en el sonar, radio y receptores de radar.En este-
sentido el ruido amdbiental es aquél que existe en el sistema de re--
cepcién debido a la agitacién térmica, efecto de explosiones de ar--
masyatmésfera inducida, y disturbios eléctricos y de subsuperficie.

Buido de fondo (back ground noise).- Son interferencias del sonido--
del sonar originadas por: ruidos propios debidos al movimiento del--
buque; ruidos del agua, en mar gruesaj; ruidos de la vida marina ta--
les como los de los peces y camarones; y ruidos de los circuitos ---
eléctricos del equipoe

ifne- En ASW, el rumbo que hard el buque atacante vara
pasar directamente sohre ei submarino. Bajo esas condiciones la mar-
cacién o marcacidn predeterminada de un buque al otro permanece ----
constante.



o= Es un sistema de
radio que emplea una antena altamente direccional y capdz de de-
terminar la marcacién de dénde proviene la transmisién de una --
estacién que emite sefiales de radio frecusncia. Se utiliza en --
ASW para detectar y ubicar las radio-transmisiones de los subma-
rinos enemigos.l).= Los radio goniémetros de alta frecuencia ---
hallan la marcacién de las radiotransmisiones de alta frecuencia.
2)e-Los radio goniémetros de media frecuencia dotermigan la pre-
sencia de una radiotransmisién de media frecuencia, 3).-Los ra--
dio gonibmetros ECM son unos dispositivos electrénicos que, en--
conjuncién con un receptor de ECM (contramedidas elect cas)~--
indica la marcacién relativa de una sefial de radio o radar reci-
bida.

nggnggimign;g.g Es una misién efectuada con el propésito de ob-
tener informacidn mediante la observaciér del enemigo y sus ele-
mentos, o mediante el exdmen de las caracterfsticas geogrificas,
hidrogrdficas y meteorolégicas de un 4rea particular.

- Es el regreso de una onda de sonido o radio después-
de chocar sobre la superficie del mar. En sonar, es la parte de-
la energfa que regresa al transducer, sea como reverberacién o -
COmoO eCOoe.

= Son los cambics en direccién de la onda energizada-
debido a los cambiocs en velocidad que ocurren con las variacio--
nes de los caracter{sticos ffsicos del medic a través del cual--
la onda energizada estd propagéndose,

- Es el sonido que difusamente disperso regresa ha
cia la fuente de emisién, principalmente desde la superficie o -
fondo del mar y desde pequefias fuentes dispersas tales como bur-
bujas de aire y materias sélidas en suspensién.

Buteado.~ Este término comprende asuntos tales eomo rutas a se--
guirse, horas de zarpe, navegacién de convoyes y buques indepen=-
dientes, rendez-vous a lo largo de las rutas, y la entrega de =--
instrucciones de ruta. Las siguientes érdenes e instrucciones no
serdn consideradas como parte del ruteado: 1)- lLa nominacién de-
buques para viajes, 2)= Instrucciones para la carga a embarcarse
y 3)- Los arreglos generales de tipo comercial de 108 buques.

Retorno de mar.- Es normalmente el 4rea o parte saturada de la--
pantalla de radare. Esta saturacién es czusada por la gran canti-
dad de energfa que regresa a la antena después de encontrar la -
superficie del mar que estd relativamente cercana al radar.

Régimen de hundimiento.- 1)= Es la velocidad en pies por segun =
do a la cual se hunde en el agua un arma A/S, 2)= Eg la efica --
cia de un submarino en hundir buques. El régimen de hundimiento-
es el producto del régimen de barrido del submarino, por la =---
fraceién que tiene como numerador el nimero de buques hundidos--
Yy como denominador el nimero de buques sobre los cuales se ha --
obtenido contacto.
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Rutas standars.- Son rutas simples a cada una de las cuales se

le designé con un nombre de cédigo y que cubren las dreas de
tréfico mar{timoe més importantes del mundo.

Refugio de submarino (submarine sanctuasry),- Es un érea especial

en la cual ni los aviones ni las embarcaciones de superficie pue-
den atgcar a un submarino y en el cual se establece a sin de prote-
ger a los submarinos amigos que estdn realizando ejercicios o
entrenamientos,

Ruta del convoy.- Es la ruta asignada a un convoy.

S

Snorkel.- Es una tuberia extensible de aspiracién de aire y eva-
cuacidn de gases quemados de los motores diesel, con su conjunto
de vdlvulas, montadas en la parte alta de la vela del submarino
¥y que permite al submarino permenecer sumergido a la veg que na-
vega con los motores de combustidén interna.

Sonar.- Es un nuevo término recientemente ideado Y que tiene su

origen en la fase descriptiva de 1a navegacién por sonido y me-
dicién de distancias. Se usa como la parte descriptivae de, o per-

teneciente a, la ciencia del empleo del sonido submarino en la
deteccién por eco, escucha y determinacién de profundidad del fondo.

Sonoboyg.- Es una boya lanzada por un avién Y que transmite a un
receptor de radio ubicado sobre la superficie del mar, los sonidos
que recibe de un hidréfono anexado a ella. Existen dos tipos: 1la
sonoboya omnidireccional y la direccional.

Sector de aproximacién en inmersién.- Es el drea alrededor de un
convoy en la cual un submarinoc puede efectuar una aproximacién en
inmersién sobre 61,

T

—

Torpedo acidstico.- Es un torpedo que detecta al blanco por medio del
sonido y es dirigido por este sonido de modo de ir hacia el encuen-
tro de éste y destruirlo. Ver torpedos buscadores A/S.

Torpedo buscador A/S.- Estén disefiados especialmente para detectar
y atacar a un submarino y son transportados Y lenzados por aviones
y buquee A/S. La operacién funcional del arma comprende cinco fases
que, en orden, se suceden asi{; lansamiento, habilitacidn para la
blsqueda y ataque, bisqueda, deteccién y ataque.
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Tiempo de hundimiento.- Es el tiempo necesario para que un arma
A/S se hunda hasta la profundidad en la cual se encuentra el sub-
marino. Este tiempo se cuenta desde el instante 2n que el arma
golpea contra la superficie del mar.

Transducer.- Es un dispositivo electromecdnico (cristal, magneto-
triccidn) que convierte las entradas eléctricas en ondas de sonido
a ser propagadas en el agua e, inversamente, recibe ondas de soni-
do desde el agua y las convierte 2n salidas eléctricas. A estos
dispositivos se les ha denominado tambien "proyectores" o "trans-
ceptores".

U

Unidad de cortina aérea A/S.- Es la designacién tdctica A/S que
se d4 uno o mas aviones, o equipos de aviones de bisqueda y ataZ
que cuando se emplean cerca del cuerpo principal de una fuerza o
convoy a fin de dar proteccidén contra submarinos.

Unidad de bisqueda y ataque (SAU).- Es una unicad de ataque A/S
compuesta de dos o mas buques organizadas separadamente o desta-

cados de una formacién para localizar y destruir submarinos.

Unidad de cortinaje de superficie.- Est4 generalmente formada por

dos o mis buques de superficie dispuestos alrededor del cuerpo

principal de una fuerza o convoy a fin de proveer proteccién A/S »
de cortinado.

Unidad A/S.- Es uno o més buques, aviones o submarinos A/S, o una
combinacion de éstos. &

Unidad de cortinage de superficie.- Estd generalmente formada por
dos o mas buques de superficie dispuestos alred=dor del cuerpo prin-
cipal de una fuerza o convoy a fin de proveer proteccién A/S de cor-
tinado.

Unidad Aés.— Es uno o m4s buques, aviones o submarinos A/S, o una
combinacidn de éstos.

¥

Velocidad del convoy.- Es la velocidad que ordena el comodoro. Es la
velocidad en el agua.

Vicecomodoro del convoy.-Es un oficial naval, ¢ el comandante de uno
de los buques mercantes en un convoy designado para asistir al comodo-
ro del convoy y sucederle en el comando del corvoy en el caso de inca-
pacidad.
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Zonas aire/superficie.~ Son ireas restringidas de superficie, de ma-
Y aire que se establecen a fin de evitar que buques de superficie

Yy aviones amigos, sean atacsdos por fuerzas amigas y para que puedan
realizar operaciones A/S pero no restringidas para operacipnes o po-
sible ataque de submarinos amigos.

Zona peligrosa.- Es el drea dentro de la cual es posible que un sub-

marino completamente sumergido se acerque a la zona peligrosa del
torpedo.

Zona peligrosa del torpedo.- Es el édrea alrededor de un cuerpo encor-
tinado dentro de la cual puede disparar un torpedo un submarino para
obtener 10% o més de probabilidad de obtener un impacto.

-Q000000000~-
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La slguiente es una relacidn de las unidades de superficie y
submarinos A/S qus tiene en Lso la Marina de los EE.UU. de N.A.

Algunas carasteristicas no aparecen en un tipo de buque; esto

significa que ese dato (como por ejemplo, velocidad) es igual al ti

po de buque gque se menciona inmediatamente arriba del cual Se estd
tratando,

Se dan también aqui algunos datos referentes a los siguientes
elementos para las Operaciones A/S y sobre sus usos tacticos:

(a) Aviones(de ala fija, de ala giratoria y dirigibles)
(b) Cargas de profundiiaq

(c) Proyectiles

(d) Instrumentos A/S

(e) Cohetes

(f) Bombas de profundicad

(g) Torpedos buscadores

(h) Dispositivos de contramedidas contra torpedos Seguildores
lanzados por submariaos,

Finalmente se hace una brave mencidn a las tdcticas coordinadas
@ire-superficie en operaciones A/S.

BUQUES DE SUPERFICLE. (Buques igeros)

1.-El Destroysr leader (DL) gue fué al comienzo un crucero ligero y
utilizado para operaciones HK, oficialmente se le denomina "fra-
gata",

a) Bl tipo NORFOLK tiene lss siguientes caracteristicas:

Clasificacidén: DL 1(Ex-CLK 1)

Fecha de lanzamiento: Diciembre 1951

Acondicionado: Marzo 1953

Desplazamiento: 5,600 toneladas standard (7,300 a plena carga)
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Dimensiones: 540' eslora; 54' de mangaj; 26' calado

Cafiones: 8 de 3"/70, montajes dobles

Tubos lanza-torpedos buscadores: 4 Marca 24

Armas A/S: ASRgCﬂ 4 lanza cohetes ASW y 8 tubos lanza torpedos
de 21

Mdquinas: 2 turbinas General Electric, 80,000 HP

Velocidad: 32 nudos, mdximo 3k,

Dotacidén: 480 hombres.

Este tipo de buque pertenece a una categoria especial del
tipo A/S, tamafio crucero y es la Wltima versisn de unidad naval
para las operaciones HK aun con las peores condiciomes de tiem-
po. Su casco es de un crucero. Desde Enero 1955 se le ha clasi-
ficado como FRAGATA, Sirve como buque insignia para cortina de
destroyers. El mas grandes y pesado dome de ejuipos de sonar (18
toneladas) se le instald en el afio 1958. E1 ASROC es un cohete
A/S. E1 sistema ASROC consiste de un dispositivo de sonar inte-
grado, un computador de contro’ de fuego digital eléctrico, un
dispositivo para lanzar 8 proyectiles y los proyectiles ASROC
propiamente dichos. Puede lanzar tantos torpedos propulsados a
cohete como cargas de profundidad desde los dispositivos de lans
zamiento. Este buque lleva helicdpteros A/S.

b)o t o MITSCH .

Denominado también FRAGATA, se diferencia del anterior en
lo siguiente:

Desplazamiento: 3,675 (4,730) toneladas
Dimensiones: 450 - 49 - él pies

Cafiones: 2 de 5"/54, montaje simples, 4 de 3"/70 montaje doble
Velocidad: igual

Dotacidén: Ligeramente menor

Ha sido construido este tipo de unidades sobre el casco de an-
tiguos DD, Lleva 2 helicdptercs para los cuales existe una plata-
forma en popa.

c)e D tipo SHE .

Desplazamiento: 2,650 (4,200) toneladas
Dimensiones: 418 - 45 - ﬁo ples

Cafiones: 3 de 5"/54, 1 a proa y 2 a popa; 4 de 3"/50.
Tubos: 4 de 21"

Armas A/S: 2 hadgehogs y mesas lanza cargas
Velocidad: 33 nudos.

Dotacidén: 255 hombres (15 oficiales)

La superestructura es de aluminio,

d).El DDE (Destroyer A/S) tipo CARPENTER.
Desplazamiento : 2,500 (3,550) toneladas
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Dimensiones: 390 = 40 = 19 pies

Cafiones: L4 de 5" y 8 de 3"

Armas A/S: 1 lanzador a proa tipo largo

Tubos: 5 de 21" en unos buques de este tipos en otro, ninguno
Velocidad: 35 nudos

Dotacién: 350 hombres.

Este tipo de buque ha sido convertido de los antiguos DDS a
fin de formar grupos para Intercevcidén de submarinos a corto y--
largo alcance antes de que ataquen a los convoyes,

e).-E1 DD GEARING

Es similar al tipo SARPENTER, diferencidndose en @

Cafiones: 6 de 5"/38 y 6 de 3"
Armas A/S: 2 hedgehogs, 1 mesa lanza-carga, 2 lanzadores de tore
pedos=buscadores,

Es uno de los DD (el WITEK cuya denominacién es EDD "Experi
mental Destroyer") se ha instalado en el afio 1959 un nuevo sistg
ma de propulsidén denominsdo "pumpjet" que consiste de dos unidae
des que reemplazan a las hélices convencionales haciendo al bu--
que més silencioso.

f£).=E1 DD ALLEN M.SUMMER

Es a su vez, parecido al GEARING, diferencidndose en que:

Tiene un radio de aceciédn mayor que el de cualquier otro destro=-
yer anteriormente construfde (6,000 millas a 15 n,)

g)e~El DD tipo FLETCHER,

(Dentro de los cuales hay tres grupos: Los 50 {ltimos, 18-
convertidos a este tipo Yy €3 antiguoss el BAP "Vijlap" per%enece

al primer grupo)s Tiene las siguientes caracterfsticas:

Desplazamiento: 2,050 (3,650) toneladas

Dimensiones: 376 = 39 = 15 ies

Cafiones: Y4 de 5“/382 10 de mm.3 8 de 20 m/m.

Tubos: 5 de 21" montados en una sola unidad,

Armas A/S: 2 hedgehogs, 1 mssa lanza cargas, 2 lanzadores torpe-
dos=tuscadores

Mdquinas: 2 turbinas General Electric, 60,000 HP

Velocidad: 35 nudos

Calderas: Y4 Babcock, 8 Wilsox

Radio de aceién: 6,000 millas a 15 nudos

Dotacién de tiempo de guerre: 300 hombres

Fecha de lanzamiento: Agosto 1943

Entré en servicio: Diciembre 1943,



h).-EL DE (Escolta A/S),

Desplazamiento: 1,640 (2,600) toneladas

Dimensiones: 371-&0-18 ples

Cafiones: 3 de 3"/50, dos a proa y uno a popa, los de proa en to-
rre de dobie montaée

Armas A/S: Lanza=-cohetes (ASROC),

Aviones: Un helicéptero A/S tipo DASH jue lleva torpedos ASW,

2.~ SUBMARINOS
a).-El submarino A/S nuclear (SS(N)),

Desplazamiento: 2,000 toneladas ligero, 2,175 standard y 2,600
sumergido.
Dimensiones: 273 x 29 pies

Este buque es de una sola hélice y gran maniobrabilidad hag
ta tal punto que su velocidad viene a ser un asunto de importan-—
cia secundaria., Tiene casco similar al ALBACORA, Entré en ser =
vicio en Octubre 1960, Tiene la forma de una ballenaj; los planos
de inmersién estdn ubicados en la "vela"., Estd equipado con la--
dltima palabra de equipos de traqueo por sonar. Los tubos lanza-
torpedos estdn instalacos en crujfa de modo de dejar espacio a--
un gran nimero de transducers para traqueo por sonar e hidréfono
a proa, La Marina de los EE.UU, de N.A, dispone solamente de un=-
submarino de esta clase, el TULLIBEE v que, dicho sea de paso,==
es el Unico verdaderamente A/S que se QOnsidera efectivo en la=--
actualidad pues 1los tres que anteriormente existfan, tipc BARRA-
CUDA, estédn en la reserva por considerdrseles poco efectivos.

b)e-El submarino tipo SS.

Es un submarino convencional en 21 que se han instalado ==-=-
equipos de sonar muy sansibles en la proa, eliminando dos TeL.T,
Puyeden tener o no snorxel; disponen de ba%er{as de alta capaci--
dade Los més modernos adelantos en esta clase de submarinos e=-=-=-
corresponden a los de la clase "BARBEL" en los que se ha conSe==-
guido alta velocidad en inmersién (18 nudos durante una hora) =--
mayor radio de accién sumergido ?102 horas a 3 nudos) y una su--
perior maniobrabilidad a base de poca eslora y gran manga (219 y
29 pies respectivamente) y una sola hélice; este tipo de submari
no dispone de un sistema Ke radar para el guiado de proyectilese.
Estos submarinos tienen T.L.T, a proa y popa.

e)e= a SS(N NAUTILUS, SEAWOLF, SKATE Y SHIPJAC

No tienen T.L.T. a popa excepto el SKATE que tiene dos. Son
submarinos atémicos, velocidad en inmersién de 23 nudos para -=--

70,000 millas de radic de aceién, 15,000 HP, la eliminacién de--
los tanques de petréleo permite ampllos espacios razén por la --
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cual estos submarinos tienen tres cubiertas. La dotacién es de 10
Oficiales y 93 tripulantes.,

Los del tipo SKATE y SHIPJACK tiemen 52' menos de eslora ya-
que en ellos se ha sacri%icado algo de la velocidad, por una me =
Jor maniobrabilidad; ademfs, disponen de sistema de gulado de =--~-
proyectiles por radar,

Algunos de estos Submarinos, como el NAUTILUS por ejJemplo, -
tlenen 2 hélices; otros tienen wna como el SHIPJACK el cual, ade-

s,_puede dar 30 nudos 2n inmersidn siendo su forma muy parecida
al AL ACORA, del cual es producto.

Estos submarinos pueden sumergirse hasta los 700'. Sus dege-
plazamientos varfan entre los 4,000 y 2,500 toneladas.

3+~ PORTAVIONES,
a).-Portaviones CVA tipo FOREESTAL,

Desplazamiento: 60,000 (76,000) toneladas

Dimensiones: 1 039-252 y 37 pies

Cafiones: 8 de %"/54 doble »ropdsito

Proyectiles guiados: Regulus (en otros buques de este tipo exig--
ten dos dispositivos para lanza terrier,

Aviones: 90-100

Catapultas: 4 a vapor

Mdquinas: L4 turbinas General Electric, 260,000 HP, 2 hélices de--
4 palas y 2 de 5,

Velocidad: 33 nudos

Dotacidn: de paz, 3,412; de guerra 4,142 (443 Oficiales),

Este buque lanza y Tecibe aviones al mismo tiempo. A este --
tipo gertenecen el CONSTELLATION, INDEPENDENCE, KITTY HAWK, e

RANGE SARATOGA, Son capaces de operar cualquier tipo de avidn-
de la Flota,

b).=Portaviones CVA tipo MIDWAY (diferencias con el anterior).

Desplazamiento: 51,000 (62,000) toneladas
Dimensiones: 974=1 1-33
Cafiones: 10 de 5"/5%; 22 de 3"/50
Proyectiles guiados: Regulus
Aviones: 137 (incluyendo las dltimas versiones de bombarderos de-
gran alcance?.
Catapultas: 3 a vapor.
Dotacidén: paz 3,35%; guerra k4,00

En el afio 1949 comenzé a operar aviones pesados (pero sola--
mente fara el despegue/) haciéndolo con el P2V (NEP ) bombarde
ro de largo alcance de un peso total de L0 toneladas, utilizdndo-
se



impulsién adicional de cohet= gara el desEegue. A este tipo de =--
buque pertenecen los CVA CORAL SEA y FRANKLIN D.ROOSEVELT.

c).=Portaviones CVA tipo ORISKANY.

Es un tipo mas chico que el MIDWAY, A esta clase pertenecen--
el BON HOMME RICHARD, HANCOCK, INTREPID, LEXINGTON, SHANGRI-LA y -
TICONDERGOA,

d).-Portaviones de Apoyo (CVS) tipo ESSEX (diferencias con el anterior)

Desplazamiento: 27,100 (38,000) toneladas
Dimensiones: 888=93-30 pies

Cafiones: 12 de 5"/38; 72 de 40 m/m; 52 de 20 m/m
Proyectiles gulados: Regulus

Aviones: 95=107

Dotacién: paz 1,3003 guerra 2,800

Este tipo de portaviones es esencialmante A/S, A este tipo --
ertenecen el YORKTOWN, HORNET, RANDOLPH, WASP, BENNINGTON,
KEARSARGE, ANTIETAM, LAKE CHAMPLAIN, TAHAWA y WALLEY FORCE,

L4,= AVIONES,
a)e.=-E1 P2V (NEPTUNE),

Este es un avién de patrulla A/S esencialmente minador. Tiene
8 hombres de dotacién: piloto, copiloto, dos navegantes, el Coman-
dante del avién, dos operadores de radar, un radio-operador y un--
artillero. Su auntonomfa es de 10 horas. Pesa 40 toneladas, Tiene--
4 cafiones de 20 m-m (2 a proa y 2 a popa) y dos cafiones de 0"50, =
Los equipos principales son: radar y CME,

El radar tipo ASP=20E puede detectar un snorkel desde 30 mi--
llas con mar 3, desde 45 millas con mar 2 y de 60 a 70 millas con-
mar llana. Ademds del radar dispone de un equipo APA-57, que hace=-
obtener en la pantalla PPI una presentacién fija de un drea inde--
pendientemente del rumbo y velocidad del zvién.

E]l equipo de CME comprende una antenz de biisqueda para detec-
tar las transmisiones enemigasj; un receptor sintonizable en cual--
quier frecuencia del espectro, un indicador de direccién (DF) para
obtener 1la marcacién de la transmisién; un analizador de pulsacio-
nes para clasificar las sefiales de radar v un grabador de cinta---
para obtener un registro audible del equipo enemigo para andlisis-
detallado posterior. Una vez que se ha obtenido el contacto con el
submarino procede a identificarlo por medio de paracafdas lumino--
sos y el reflector que lleva en una de sus alas el que proyecta un
haz de hoz de 42 con 70 millones de bujfas, capdz de iluminar un =-
snorkel a 1 milla de distarcia. Una vez que ha sido identificado--
el submarino, el avién procede a ubicarlo para destruirlo utilizap
do el MAD y las sonoboyas. E1 MAD actda con eficiencia



hasta una distancia de 1,000 ples del objetivo; esta medida es ir-
dependiente del medio agua o aire,.

E1 P2V 1leva como armemento 8 cohetes adreos, bombas de pPro=—
fundidad y torpedos buscadores. Sus velocidades de biésqueda varfan
entre 160 a 280 nudos; ussrdo propulsidédn adicional & cohete pueds=
atacar a 250 nudos que gereralmente es una velocidad demasiado al=-
ta para lanzar algln arma que no sea cohete o0 bomba de profundi---
dad.

El P2V es un avién A/S, aun cuando no estd basado en la mar.-

Sin embargo puede despegar de un portaviones aunque no puede ate--
rrizar en é1.

E]l avién S2F] "RASTREADOR",

Usa los mismos equipos gue el P2V pero es mds pequefio. Este--
avién opera tanto basado en tierra como en portaviones. Tiene una=-
dotacibén de 4 hombres: piloto; cogiloto-navegante, operador de ra=-
dar y sonoboyas, y operador de CME y MAD, Sy autonomfa de vuelo es
de 8 horase. Quizds su principal diferencia con el P2V en lo que =--
respecta a equipos, reside en sus limitadas facilidades para la ng
vegacién, tazdén por la cual necesita 1la ayuda de unidades de super
ficie para este fin. La capacidad de su radar es del 60% del P2V,-
Es un avién mas versdtil que el P2V pues su didmetro de viraje es=-
de 2000 a 2200 yds. a la velocidad de biisqueda y ataque y si ésta-
es mds lenta puede reducirse a 1400yds. en cambio el mejor viraje-
hecho por el P2V es de 3,600 yds.

El S2F dispone también ce un reflector para iluminacidn noc--
turna y ataque de una potencia de 70 millones de buifas. Carga =--
cohetes, bombas de profundicdad y torpedo buscador. Generalmente --
este avién opera en parejas. Aunque su funeién primaria es A/S tag
bién se utiliza como minador. Lleva 20 sonob asy 1 mina, 6 cohe--
tes, 6 cargas de profundidad y 3 torpedos. Este avidn pesa, carga=
do, 13 toneladas,

El avién S2F-2,-

Es similar al anterior pero lleva mas armamento como por ejepm

plo, 8 torpedos y 8 cargas de profundidad. Este avidn pesa 12 tong
ladas,

El Avién S2F=3,
Lleva 21 torpedos. Este avién pesa 13 toneladas.
E G ASW ALBATROS

Es un avién anfibio que puede operar desde rfos, lagos o ba-
hfas. Es un tipo adecuado de aeronave para cualquier Armada que no
disponga de aviacién basada en el mar,
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Este avién dispone de los sigulentes equipos de comunicacio -
nes: AN/ARC=27 de ultra alta frecuencia y un COLLINS 6185 de alta=-
frecuencia, Equipos de navegacién: AN/ARN=12, Receptor de Sefiales-
de Radiofaro; un equipo de navegacién de muy alta frecuencia y ---
otro de ultra alta frecuencia; un radiogonidmetro, un radio altimeg
tro y un LORAR, Equipos de bésqueda y de IFF: un radar AN/APS 88;-
un equipo interrocgador-buscador y un IFF tipo AN/APX25, Dispone =-
también de un girocompds estabilizado, un piloto automitico y un -
tablero tdctico de ploteo. Equipos de contramedidas, bisqueda y --
deteccién: un receptor ECM, un detector de gases de submarinos que
navegan en snorkel o superficie un proyector de luze. Equipos de~
clasificacién y localizacién. ASW: dos equipos de sonoboyas y un--
equipo MAD, Lleva las siguientes armas: 1 torpedo MK,43, Model, 5=
cohetes de 5" y 2 bombas de profundidad. La tripulacidén consta det
piloto y radio-operador ASW, navegante, un encargado del equipo =-
ASW y 2 hombres mds; total: 5 tripulantes.

E HO4S=3 (E ASW

Puede operar tanto de portaviones como de buques de superfi--
cle de otros tipos. Con el advenimiento de las altas velocidades-=
y/o de los submarinos nucleares y los peligros de los ataques ter=
monucleares deben considerarse nuevos conceptos en la guerra na---
val, La era de la guerra termonuclear exige la dispersién de las=--
fuerzas de una FT combatiente y de otras formaciones. Esta disper-
8i6n incrementa los peligros de ataque por submarinos sumergidos--
totalmente y con altas velocidades, El helicédptero trata de neu---
tralizar este peligro. Su caracterf{stica esencial es su alta velo=-
cidad que consigue disminuir el "tiempo muerto™ que ocurre en la--
iniclacién de un ataque desde que se obtuvo el contacto, hasta que
el avién estf sobre el blanco. Ademds, es pequefio, capdz de volar-
con cualquier condicién de tiempo y a alta veloci&ad, condiciones-
éstas que proveen a cualquier fuerza naval de un potencial ASW que
de otro modo no podrfan obtener,

El helicéptero puede entonces reemplazar a los aviones de ===
portaviones en aquellos casos en que no pueda disponerse de estos=-
en operaciones HK., La funcién de la operacién HK se¢ considera ----
esencial para la seguridad de los bugues que efectuan misiones «--
logfsticas y/o para las FT de portaviones y otros grupos combatiep
tes, Manten{endo estos pequefios helicépteros a bordo de los buques
del convoy puede mantenerse también una cortina de sonido eficien=-
te y cuando se detecta al submarino puede organizarse el uso de =--
tdeticas HK o establecerse unidades independientes tifo SAU =ee---
(Search and attack unit) compuestos totalmente por heliecépteros.

Puede despegar y aterrizar desde buques tigo crucero, APA ---
(transporte de ataque), AKA (carguero de ataque) etc.

Este avién dispone de un equipo ASW de sonar AN/AQS-L, un ---

indicador de doppler y un radar altimétrico para mdximos rendimiep
tos
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AVION ANFIBIO SA-16 /ASW GRUMAN

ANTENAS RECEPTORA
;~ DE SONOBOYAS,

PROYECTOR DE LUZ.
MAD.

.CARGA DE PROFUNOIDAD. DEPOSITO LANZADOR DE SONOBOYAS, / [ BOMBA PROFUNDIDAD MK. 54-2
MK. 43-1 O COHETE 5" HVAR.

RETRO-EYECTOR.
EQUIPOS ELECTRONICOS. K\
T

O TANQUE ARROJABLE DE COMBUS.
TIBLE DE 300 GALONES O TORPEDD MK.43-1

ALOJAMIENTO DE 3, .
ESCOTILLA DE CARGA.

CARGA OE PRUFUNDIDAD PARA HALLAR DISTANCIA AL
SURAMARING POR ECO DE EXPLOGION.

AMTENAS. ECM.

EQUIPOS ELECTRONICOS.
EQUIPOS ELECTRONICOS.

PUESTO OPERADOR ASW. ESCOTILLA.

DOME DEL RADAR.



COMBUSTIBLE.

COMBUSTIBLE UTILIZABLE. LIBRAS.
TANQUES PRINGIPALES (2) 4036
FLOTADORES. (2) 2,490
TANQUES ARROJABLES

DE 300 GALONES (2) 3440
ToTaAL...... 10,086

COMPARACION PARA LOS TI20S A. B.

——

-—— SA-I6A
— SA-I16B
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a baja altura y bajas velocidades con respecto al terreno. Es
capaz de mantenerse dentro de los mas o menos 5 pies a altu--
ras de 20 a 30 pies y mantener la verticalidad del cable del-
transducer sumergido dentro de una amplitud de 1%, Este heli=-
céptero lleva un torpedo buscador, el MK 43 de 250 libras de-
PesSo.

El hgljgén;gm [:ngt HI_K_-L !ﬁn dgga:xgllg).

Estd basado en un destroyer, no tiene piloto y lleva ar-
mas A/S tales como torpedos o cargas de profundidad nuclea =--
res., La idea de su utilidad nacid del desarrollo alcanzado =~
por los equipos de sonar que permiten detectar submarinos =--
hasta cerca de 8,00C yardas. Se considera que en cuslquier --
futuro conflicto, el avién de portaviones estard disponible--
solamente para apoyar a los destroyers en casos esporddicos,-
debido a la mds alta prioridad de las operaciones de la flo--
ta. Es cierto que el gran nimero de buques y la dispersién de
estos en un convoy, impide que puedan asignarse la cantidad--
necesaria de portaviones, a fin de obtener la proteccién ade-
cuada contra submarinos enemigos. Qulere decir entonces que,-
los destroyers deben ser capaces de lanzar sus torpedos desde
mas lejos de las distancias a las cuales pueden detectar un--
submarino los megores equipos de sonar de hoy dfa. Esta capa=-
cidad es la que trata de satisfacer el helicédptero robot por-
tando dos torpedos MX, 43 para regresar luego nuevamente al --
buque de origen. Es casi innecesario mencionar el aumento de=-
radio de aceién que significa para este avién, el hecho de --
que se disminuya en é1, el peso de la tripulacién y, princi--
palmente, mantenerla a salvo de los efectos peligrosos del =--
uso de ciertas armas. El sistema de control del helicdéptero=--
robot se encuentra en el CIC del buque, junto al ploteador---
automdtico MK-1, al DRT, o al radar de superficie, dependien-
do ésto de la instalacién particular de cada buquee. Este heli
eédptero tiene una serie de ventaias tales como las siguien---
tes: puede conducirse el ataque ASW mientras que los destro=-
yers permanecen fuera del alcance del torpedo enemigo; con el
uso actual de cargas de profundidad nucleares que en ningtin--
caso pueden ser lanzados Eor buques de sugerficie (sino por--
aviones de ala fija y helicdédpteros) es éste helicédptero el =--
encargado de hacerlo, pero, debe esperarse que, debido a la=--
gotencia destructora de esa arma atémica, el helicéptero ro--

ot sea también destrufdo; puede ser lanzado a cualquier rum-
bo y velocidad del destroyers; tiene una gran flexibilidad --
para transferir el control de una estacién a otra; cualquier-
buque de la cortina ( y en este caso, el que esté mas cerca--
al contacto) tomard el control del robot, adn cuando no fuese
el buque que lo lanzé.

Este helicéptero pesa 1400 1bs. (500 libras de carga, =--
100 de combustible g 800 del avidén); su velocidad en atmésfe-
ra standard es de 90 nudos y 86 en dfas calurosos; su veloci-
dad normal de ascencién es de 600 pies por minuto y la méxima
es de 1,5003 su autonomfa es de 2 horas a 40 nudos; su méximo
alcance es de 107' a 65 nudos; su techo es de 4500 pies en =--
atmésfera standard y 2500 en dfa caluroso.
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El helicbptero es lanzaio desde la toldilla del bugque bajo el
control de una estacidén ubicada en ese lugar hasta que el avién ha-
ya sobrepasado a los buques cortinadores y el rader del avién esté
libre de obstdculos para su trabajo de deteccidn; en este momento
se cambia el control al CIC ds2l buque en donde se plotean tanto la
derrota del contacto enemigo como el del helicéptero; este control
es un mecanismo de control remoto similar al utilizado en la prime-
ra etapa del vuelo. Desde el CIC se ordena el lanzamiento de las
armas que lleva el helicdptero. Para el regreso del helicédptero al
buque "madre" (el que lo lanzd) el control se cecambia en forma in-
versa al explicado anteriormente.

El helicdédptero HSS-1 (ASW), el HSS-1N (ASW) y el HSS-2(A/S).

Son mas o menos similares; pueden operar desde tierra o desde
el mar con 4 hombres de dotacidn; de estos tres tipos HSS-2 es el
que lleva mas armamento (4 torpedos y una bomba de profundidad).

dirigible ZPG=2.

Este dirigible tiene como misidén destruir y atacar submarinos.
El dirigible A/S,ZPG~2 tiene un radio de accién de 2,000 millas a
40 nudos en vuelo cerca a la superficie del mar pero el de combate
a la misma velocidad es solanente de 7503 su velocidad mdxima es de
65 nudos al nivel del mar. Sus dimensiones son: 360' de eslora, 70!
de manga y 100' de altura; su tripulacién consta de 1% hombres; pue-
de ser reabastecido en vuelo por buques de superficle. Sus equipos
A/S constan de equipo ECM receptor de sonoboyas, sonar, loran, ra-
dar, MAD, IFF. Su armamento consiste en: 2 torpedos o 5 bombas de
profundidad. Puede permanecer una semana en su estacién de patrulla.

El dirigible ZPG=2W.

Es similar al anterior pero no tiene armamento ya que su fun-
cidén es de AEW, sus equipos 2speciales que lo diferencian con el
ZPG-2 son: transmisor-receptor de ultra alta frecuencia, radio altu-
timetro, receptor de sefiales de radiofaro, radar resolutor en altu-
ra y proyector de luz. Su tripulacidn consta de 21 hombres. Aunque
esta nave no es A/S se menciona aquf por los servicios de deteccidn
de submarinos que puede prestar.,

El dirigible XZSG-Mk.

Es una nave ASW similar al ZPG-2, lleva dos torpedos o 4 car-
gas de profundidad o 16 hedgehogs.

Existen la BETTY y LULU, de tipo nucl=ar, lanzada por avidn;
de gran radio letal.
Los "hedgehos" son otrc tipo de carga de profundidad lanzados
por pequefios morteros instalados en el buque A/S. Explotan solamen-
tte al chocar con el casco del submarino, de lo contrario no. Ia
carga de profundidad convencional es el otro tipo de carga de pro-
gundidad, tipos hidrostdtico o de influencia, lanzados por avién 4
uque.
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6&,-PROYEGCTILES,

DESIG. NOMERE ALCANCE VELOCIDAD PESO CABEZA IONGIT. DIAMETRO POTENCIA DE GUIADD N OoOTASGS
LA PLANTA
AUM PETREL 5t Merch 0.7 3800 Alto 241 21 Turba Radar El Torpedo se
1b, Explosive Jat Buscador separa al en-
Acfistion trar 8l agua.
s ASROC N A Y N F O M A C [ 0’ N
s RAT March 1 450 Altn 161 0.684" CombusLible Actistico en Torpede disperado por ooho
1b. Exploaivo sé1ido el agua. te; al ingresar al agua, =
mctun por propulsiin pro=
pla.
SuM WEAPON "A" 1000 Yds. 560 Idem. 12n. 75 Combustible sd-| Apuntado al
1b. 1ido Ob jetivo
Ae Lanzade por TeL.Ts
UAUM SUEROCG 200 millas el cer comhuﬂ&g}e 5 B:?::d;’:egfﬁi convonciznal.
olal.
» = 1
OBSERVACIONES: En designacidn "AM indica Mairet; % UM indica " submarino® y "M" indica

proyectil.

El UAUM estd en desarrollo,




7e~ LOS TORPEDOS BUSCADORES,

Son de dos clases: activos y pasivos.-Actdan acisticamente

3 - Se orienta con los rufdos emiti--
dos por el blanco. Este do despuds de haber sido recibido==
por el torpedo, se convierte en sefiales eléctricas que contro-

lan la operacién de sus érganos de diraceién ¥y profundidad ae=-
fin de llevar al torpedo hacfa la fuente del rufdo.

El torpedo acWistico pasivo es efectivo tnicamente contra--
blancos que emiten rufdos. Sin embargo el torpedo aciustico pa-
Ssivo puede estar limitado por los tipos simples de los disposi
tivos creadores de rufdos y que se utilizan como contramedidas
para estos torpedos a fin de desviarlos lejos del blanco que=-
tratan de destrufr. El “lanco a su véz, puede reducir su velo-
cldad o parar sus mdquinas a fin de prasentar un mfnimo de ==-

ru.IdOQ

o~ No depende del sonido emitido por
el blanco para orientarse; el torpedo en s{ genera y trasmite-
ondas de sonido, como un equipo de sonar cualquiera, El torpe~
do estd diseflado para gobernar hacfa el objeto o blanco que-=-
produce el eco y no debido a los rufdos que &ste emites El eco
después de ser recibido se convierte en seflales eléctricas que
determinan la accidn de los mecanismos que le dan direccidn y=-
profundidad al torpedo a fin de colisionar con el blanco.

i MKC M = La Armada Peruana--
dispone de esta clase de torpedos., Debe lanzarse en las proxi-
midades de un submarino previamente detectado.

El recorrido del torpedo bajo el agua se compone de dos ==
E:rtes principales: la bisqueda del blanco y la persecucidn. -

"bisqueda del blanco" empieza en cuanto el torpedo alcanza-
los 18 pies de profundidad. Durante esta etapa el torpedo naveg
ga describiendo una hélice hasta gue obtenga un eco, momegto--
en el cual se inicia la persecucidn. Durante la persecuciodn la
maniobrabilidad del torpedo mejora ya que su radio de bisqueda
mientras que deseribfa una hélice en 1la primera etapa de sy ==
corrida, y que era de 1L3 pies, se reduce ahora a 127 pies,
Para es%abilizar el torpedo cuando lo lanza un buque de super=
ficie se utiliza un tigo de estabilizador, el MK, 4, pero =---
cuando 10 lanza un avidn se 1o coloca un praracafdas que amorti
gua también el golpe contra el agna. Antes de lanzar el torpe-
do se actlia sobre un selector a fin de preparar al torgedo que
busque por babor o por estribor, asunto que depende de rumbo=-
que esté siguiendo el submarino.
Una véz que el torpedo ha alcanzado los 18 ples de profundidad
comienza a trabajar el equipo de sonar Y sus sistemas de pro--
pulsién y gobierno en profundidad y direccibn, todos ellos =--
activados por presién hidrostdtica, Desde esta profundidad el=-
torpedo comienza a bajar a razén de 82 de un giro por segundo,
gonzugﬁh%ccién de los timones que le d4 un 4ngulo de bajada ==

e
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OPERACION DEL TORPEDO MK MOD, 2 EN BUSQUEDA Y PERSECUCION

EN EL LANZ.

o -

Yy

LEYENDA.
Gog? BUSQUEDA,

s PERSECUCION.

AMIENTO SE ACCIONAN LOS INTERRUPTORES DE ARMADO (ESPOLETA ¥ PROPULSBION.)

_ TORPEDD ARRANCA Y SONAR INICIA QUSQUE
- YENDO ANGULO DE BAJADA HASTA 2
18'F CONTACTO ARRANQUE ACTUA
in *= LY POR_PRESION HIDROSTATICA.
SOLAMENTE TRABAJA =)
BUSCANDO EN AZIMUT. £
SPOLCTA SE ACTIVA A 3u°
60b XCOMIENZA A ACTUAR CONTROL BUSQUEDA EN ELEVACION. "E < o
/GIRD DE BUSQUEDA A 8°/ SEGUNDO.
ASPIES CIRCULO COMPLETO EN 43 SEGUNDOS
3
NS
! '\ BUSCA EN HELICE 3| NO HAY ECO BUSQUEDA POR
LMITES DE L DIAM 280F BABOR O ESTRIBOR ( PREDETERMIMADA.)
BUSQUEDA ﬁ-’ﬂ’——\
én—-)‘\\
PERSECUCION DESPUES RECEPCION.ECO.
225" b~
—

LIMITES DE OPERACION EN
LA PERSECUCION [ A LOS
500" SE DESACTIVA ESPO-
LETA, SE PARAN MAQUI-
NAS Y TORPEDO VA AL
FONDO.)

\f—""

ACTUA CONTACTO REVENSOR BUSQUEDA
EN ELEVACION (NO ACTUA EN PER

VELOCIDAD NWOMINAL

MAXIMA PUNTA ABAJO ES 15°, EN AGUAS POCO PROFUNDAS 2 ‘;"
12 NUDOS.

MAXIMA PUNTA ARRIBA EB .3°

4
ATACA POR CORTES DE SONAR EN

AZIMUT Y POR PLANEO EN ILIIICION.>\'

S

/\\
/l

MAXIMO ALCAMCE DETECCION ES '
<}=SCmETIT 600 YARDAS .AGUAS PROFUNDAS. [E=rrmal)
<=1 300 YARDAS .POCA PROFUNDIDAD. CE>

s
_ rRUPURUIDAD INEFECTIVA. -
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